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Textverarheitung ~ ein Thema so alt wie die Kulturgeschichte der Menschheit; was einst in
Stein gehauen wurde, ist heute zu einer Aufgabe fiir den Computer geworden.

Je besser die Computer werden, um so mehr kommt es auf eine leistungsfahige Soft-
ware an. U gute Dokumente zu erstellen, brauchen Sie ein Programm, das Thnen
Jeden Wunsch von den Tasten abliest und schnell und einfach erledigt: ConText PRO.

Von ConText PRO werden Sie nicht nur auf Super-PCs, sondern auch im Disketten-
berieb ohne Festplati oder auf Reisen begeistertsein, denn er istdrei- bis viermal
Kleiner als vergleichbare Progtamme und dadurch extrem handlich und schnell.

Nehen den Standardfunktionen, die Sie zur Textverarbeitung brauchen, bietet ConTest PRO Ihmen noch eine Reihe von
besonders durchdachen Extras:

= IBM-Blockgrefik-Editor il Rediergummi und Eckeneutomatik  ~ Korrektorase fir “Verdreher* und Grod- Kleinehreibung

= Mehrfachausdruck und Drucken, wihrend Sie weferarbeiten ~ ~ Alle Blockfunktionen und Rechnen im Textauch speltenweise

= Die Undo-Funktion macht Thre Fehlbedienung ungeschehen - DOS-Aufrufe von anderen Programmen aus CoaText PRO heraus
= Deutsche Treanhilfe mit Wprozentiger Treffsicherhei = Rechnen von Summe und Durchschit fir Zeilen und Spalten

= il Datum, Kalender, Sonderazichen mit Ubernahmefunkiion - Auf Wansch zveispaliges Lajout fir Druck und Screen

- Suchen und Ersetzen auch mit Sonderzeichen oder Jokern - Kopt-und Fubzelen mit Text, Setenmummern und Lagout

- Finf unabhangige Textbereiche mit Ubernabmefunktionen - Full-Page-Anzeige mit bis 20 60 Zeilen auf dem Bildschimm

- Schmells Clipboard (Zwischenablage) fir Textabschniti = Alle Tosten mit Mekros oder ganzen Textblicken belegbar

i
DMV-Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege /___/!_A_l_,l'

Jetzt Ny

COI]TBXt EASY “Einschalten und loslegen"!

ConText EASY ist ine speziell fir den Einsteiger oder Hobbyanwender zugeschnit-
tene Textverarbeitung, die alle Vorzige von Conllext PRO mit einfachem und praxis-
gerechtem Bedienungskomfort verbindet.

Vergessen Sie das Walzen von Handbiichern und Anleitungen:

ConText EASY heift “Einschalten und loslegen”! Ohne grofie Vorkenntnisse oder
Computererfahrung kann jeder mit ConText EASY ansprechende Ergebnisse erzielen.

ConText PRO, das Textprogram fir den professionellen Einsatz DM 199,
Conlext EASY, “Einschalten und loslegen* DM 99,
ConText ADREVA, universelle Adreverwaltung DM 49,-*
Update auf ConText PRO DM 129,-*
Demonstrationsdiskette DM -
DMV-Power-Pack

ERGO 30, Conlext PRO, Conlext ADREVA DM 349,

% Unvetindlche Preisempfehlung, Unabhngig von der Anzahl der betellten Progremme berechwen wir fir
das nland ¢, - DM bow. fir das Auslnd .- DM Prtouod Verpackung. Bite benuten Siedie Bestellare

ten- und
Medienverlag




w ie sehen die Haushalts-
gerdte und Biiroausstat-
tungen von morgen aus? Nun, es
gibt nicht mehr die gewohnten Grif-
fe, Schalter und Knépfe; vielmehr
sind sdmtliche Einrichtungsgegen-
stinde mit einer kleinen Tastatur
und einem ebensolchen Monitor
versehen. Vater fadhrt mit dem Befehl
>light /S/+75 on< die Schreib-
tischlampe auf 75 9% Helligkeit
hoch, Mutter weist den Herd an, die
eingefrorene Ente aufzutauen und
aufzuwérmen (>bake duck /unfree-
ze<), wihrend Sohnemann schon
den Videorecorder auf das Abend-
programm programmiert ( >rec gott-
schalk/2/20:15/ + 120<).

Was hier recht spafdig klingt, ist -
zumindest auf MS-DOS-PCs - rau-
he Wirklichkeit. Hier wird dem Nur-
Anwender, der von der Technik gar
nichts wissen mochte, der nackte
DOS-Prompt aufgezwungen und zu-
gemutet. Damit nicht genug, muf
auch zur Beherrschung der grundle-
genden Rechnerfunktionen der eng-
lische Grundwortschatz des PC ge-
lernt werden. Der Computer ist into-
lerant und unfreundlich; Fehler sei-
tens des Benutzers werden weder
korrigiert, noch werden Hilfen zur
Verbesserung angeboten - der
Mensch muf} sich vollkommen der
Maschine anpassen. Will man ein

Auspacken,
Einschalten,
Verzweifeln

wenig Bedienungskomfort, so muf
zur Grundausstattung noch ein
Hilfsprogramm fiir iiblicherweise
dreistellige Summen hinzugekauft
werden, genannt 'Meniisystem’,
'Shell’ oder ’Benutzeroberfliche’
(Frei nach dem Motto: “Wenn’s Th-
nen zu kalt im Auto ist, kdnnen wir
auch eine Windschutzscheibe nach-
riisten...”). Dafd es auch anders geht,
zeigt beispielsweise der 'Macintosh’
der Firma Apple.

ier erscheint nach dem

'Hochfahren’ eine erst-
klassige Oberflidche (im Preis enthal-
ten) mit grafischen Bedienungshil-
fen am Monitor. Kleine Symbole,
die per Maus angewihlt und akti-
viert werden, veranlassen den Com-
puter zu genau den gleichen Aktivi-
tdten wie die Eingabe des entspre-
chenden Befehls auf DOS-PCs per
Tastatur. Machen Sie einen Einga-
befehler, springt sogleich ein Text-
fenster auf und informiert Sie iiber
sinnvolle weitere Vorgehensweisen.
Ich will Thnen beileibe nicht den
Umstieg auf einen 'Mac’ empfehlen,
denn der hat hierzulande den ent-
scheidenden Nachteil eines gegen-
itber dem PC &uferst begrenzten
und somit teuren Softwareangebo-
tes. Auch fiir den PC gibt es grafi-
sche Benutzeroberflichen - na-
mentlich GEM und WINDOWS -,
jedoch lassen diese hinsichtlich
Komfort vergleichsweise deutlich
zu wiinschen iibrig, zudem miissen
sie iblicherweise fiir teures Geld
nachgekauft werden. Grund fiir den
mangelnden Komfort ist unter ande-
rem, daf’ die Idee der grafischen
Oberflédche fiir die Firma Apple ur-
heberrechtlich geschiitzt wurde; die
Existenz von WINDOWS fiir den PC
ist lediglich einem Abkommen zwi-
schen Microsoft (den Windows-Her-
stellern) und Apple zuzuschreiben,
wobei die Verwendung von grafi-
schen Symbolen ausdriicklich aus-
geklammert wurde.

Editorial

Warum jedoch von Hersteller- oder
Hindlerseite nicht gleich eine sol-
che Oberfldche mitgeliefert und fer-
tig eingerichtet wird - Ausnahmen
bestdtigen die Regel -, ist mir ein
Ritsel. Natiirlich, der Preiskampf ist
hart, und eine verniinftige Oberfli-
che verteuert den PC gleich um ein
paar hundert Mark. Aber ein fru-
stierter Kunde ist ein schlechter
Kunde, weil er nicht wiederkommt.

In letzter Zeit beginnt sich jedoch
ein Lichtschimmer am Horizont ab-
zuzeichnen, indem viele Software-
hersteller beginnen, ihre Program-
me an die beiden erwdhnten Ober-
flichen GEM oder Windows anzu-
passen, und somit einen Schritt in
Richtung der gleichartigen Bedie-
nung sdmtlicher Anwendungen tun.
Das heifdt, da} beispielsweise ein
Textprogramm unter GEM mit den
gleichen Fenstern, Farben, Meldun-
gen und Begriffen arbeitet wie die
Oberfldche selbst. Zudem kommt
die Verfiigharkeit verschiedenster
Programme letztlich auch der Ver-
breitung und somit Standardisie-
rung dieser Oberflichen entgegen.
Storend ist fiir den Einsteiger ledig-
lich, daf} er sich fiir eines der beiden
Systeme entscheiden mufl: GEM-
Software arbeitet nicht mit Win-
dows und umgekehrt.

Wenn Sie also die Nase von A >’
und DOS-Fehlermeldungen voll ha-
ben, ist eine grafische Oberfldche si-
cherlich der beste Ausweg. Bleibt zu
hoffen, dafd Hersteller und Vertrei-
ber von PCs aufwachen und Compu-
ter endlich mit eingebautem Kom-
fort verkaufen.

m Sie in der Zwischenzeit

nicht im Regen stehen zu
lassen, sondern ein wenig Licht in
das Dunkel der PC-Bedienung zu
bringen, bieten wir in diesem Heft
Grundlagen zum Betriebssystem,
zur arbeitsgerechten Installation des
PCs und viele Tips und Tricks zu
GEM und WINDOWS. Fiir Leser, die
sich auf dem PC schon zu Hause fith-
len und sich fiir die Programmie-
rung interessieren, geben wir eine
Zusammenfassung der fiir den PC
verfiigbaren Programmiersprachen
sowie deren Vor- und Nachteile. In
diesem Sinne wiinsche ich IThnen
wenig Frust am PC und viel Spaf}
mit der vorliegenden PCpur.
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Aus EGA mach VGA

Wer bereits im Besitz einer
EGA-Karte ist und gerne auf
eine VGA-Karte umsteigen
mochte, bisher aber vor den
teilweise noch recht hohen

Preisen zuriickschreckte,
kénnte in dem Aufriistset Ul-
traVision der Firma Altronic
Data Systems eine giinstige
Alternative finden.

Das Set besteht aus einem
kleinen Adapter, der auf die
EGA-Karte aufgesteckt wird,
sowie zwei Disketten mit der
notigen Treibersoftware.
Zum Lieferumfang gehoren
auch zwei englischsprachi-
ge bebilderte Broschiiren,
die in leicht verstindlicher
Form alles Wissenswerte iiber

EGA-Karten sowie den Umbau
an sich vermitteln.

Das UltraVision-Set ist mit ei-
ner Vielzahl von EGA-Karten
verwendbar. Einzige Voraus-
setzung: Die Karte muf {iber
einen sogenannten “Feature

Connector” also einen
Steckplatz - verfilgen. Be-
sitzer einer Paradise-

EGA-Karte erhalten zusédtz-
lich einen Extender, da bei
dieser Karte ein Bauteil vor
dem genannten Steckplatz
etwas zu hoch steht.

Der Preis fiir das Aufriist-Set
betrigt 269, - DM..

Info: Altronic Data Systems GmbH
Puchheimer Str. 10

8038 Grobenzell

Tel.; 08124 - 60110

Worter fur Fenster
Die Firma Microsoft hat nun
ihr  Textverarbeitungspro-
gramm auch fiir die grafi-
sche Benutzeroberfliche Win-
dows angekiindigt. Die eng-
lische Version erscheint vor-
aussichtlich im Januar 1990,

Text-Automat

die deutsche soll im zweiten
Quartal 1990 folgen. Preise
und Update-Regelungen sind
noch nicht bekannt.

Info: Microsoft

Edisonstr. 1

8044 Unterschieifheim
Tel.: 089/317050

Ein Textverarbeitungspro-
gramm mit umfangreichen
Funktionen kommt aus dem
Hause Data Becker. TEXTO-
MAT plus PC verfiigt {iber
120 Sonderzeichen, die sich
aus einer Liste auswihlen
lassen und unter anderem
fiir den schulischen Bereich
arbeitserleichternd sind.
Komplizierte Formeln wie
Korrelationskoeffizienten und
Differentialgleichungen las-
sen sich so problemlos in
den Text einbinden.

Eine weitere Funktion ist be-
sonders fiir Sekretdrinnen
und Ubersetzer interessant:
Eine Statistikanzeige errech-
net die Anzahl der Zeichen,
Leerzeichen, Worter, Leer-
zeilen und Bildschirmzei-
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len, so dafi _der Schreiber
stets einen Uberblick iiber
die Linge des Textes hat.
Eine Preview-Funktion er-
moglicht das vorherige An-
sehen des Druckergebnisses
aufdem Bildschirm, eine in-
tegrierte  Adrefiverwaltung
erleichtert das Schreiben
von Serienbriefen.
TEXTOMAT plus PC kann
bis zu vier Dateien gleich-
zeitig im Speicher behalten,
Tastenbelegungen  lassen
sich problemlos dndern.
Das Programm wird auf ei-
ner Diskette mit einem deut-
schen Handbuch ausgelie-
fert und kostet 198, - DM.

Info: Data Becker

Merowinger Str. 30
4000 Dusseldorf 1
Tel.: 0211/31001-30

BASAR

Nachdem es vor der Systems kaum Berichte liber
Neuerungen im PC-Bereich gab, stromen sie
danach um so mehr - besonders Updates, also
verbesserte Versionen bereits existierender Pro-
gramme, bestimmen zur Zeit das Marktgeschehen.
Aus der Vielzahl der neuen alten Produkte haben
wir die interessantesten fiir Sie herausgepickt.
Daneben - wie gehabt — auch “wirklich” Neues.
Vielleicht auch schon bald fiir lhren PC?

UltraVision

Messekatalog auf CD

Der Messekatalog zur dies-
jahrigen CeBIT (21.03. bis
28.03.) wird nun auch auf
CD-ROM erhiltlich sein; den
Vertieb hat die Firma eps BER-
TELSMANN iibernommen.

Die Scheiben werden wie
der papierne Katalog drei
Wochen vor Messebeginn

Diskettenfabrik

ausgeliefert und kosten pro
Stiick 998,- DM plus
MwSt. - Private Besucher
werden da wohl eher auf die
“Hardwareldsung” zuriick-
greifen.

Info: Electronic Printing Service GmbH
Carl-Zeit-Str. 3

8046 Garching/Hochbrick

Tel.: 089 - 3205083

In Gemeinschaftsproduktion
haben die beiden Firmen
BASF und FUJI in Bed-
ford/Massachusetts eine Pro-
duktionsstitte fiir 3,5-Zoll-
Disketten erstellt. Das Werk
ist 7000 Quadratmeter grof},
kostet etwa 48 Millionen
US$ und soll mit einer Jah-
reskapazitit von 90 Millio-
nen Einheiten pro Jahr ge-

Computer als Arzthelfer

Ein  Privatliquidationspro-
gramm fiir Arzte bietet die
Firma Spranger Elektronik an.

PROFIMED erméglicht das
Erstellen von Rechnungen
einschlieffilich Mahnwesen
an Privatpatienten und bein-
haltet eine kleine Textverar-
beitung fiir OP-Berichte, At-
teste, Rundbriefe und so
weiter.

fahren werden - bei 364 Ar-
beitstagen ergidbe das fast
250000 Disketten pro Tag
und etwa 10300 Disketten
pro Stunde. Die dort produ-
zierten Disketten werden je
zur Hilfte von BASF und
FUJI vertrieben.

Info: BASF Aktiengesellschaft

6700 Ludwigshafen
Tel.: 0621-600

Den Anwendern steht aufier-
dem eine tédglich besetzte
Hotline zur Verfiigung.
PROFIMED wird zum Preis
von 498, - DM ausgeliefert,
eine Demoversion kann zum
Preis von 35, - DM angefor-
dert werden.

Info: Spranger Elektronik
Postfach 1407

6240 Konigstein/Ts

Tel.: 06174/3042
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Literatur im Griff

Wer langsam, aber sicher
den Uberblick iiber seine
Privatbibliothek aus Lyrik,
Prosa, wissenschaftlicher
und Computerliteratur ver-
liert oder wer beruflich viel
mit Biichern und Zeitschrif-
ten umgehen muf, fiir den
ist sicher das Programm
MEMO interessant. Dabei
handelt es sich um eine Lite-
raturverwaltung, die blitz-
schnellen Zugriff auf die
einzelnen Datensiitze bietet.
MEMO verfiigt auflerdem
iiber einen Kiirzelspeicher,
mit dem zum Beispiel hiu-
fig auftretende Zeitschriften-
namen auf Tastendruck zur
Verfiigung stehen, jederzeit
situationsbezogene Hilfe so-
wie die Maglichkeit, die er-
faften Daten auch in TIhr
Textverarbeitungsprogramm
einzubinden.

Insgesamt stehen pro Daten-
satz sieben Kriterien zur Ver-
fiigung, die der Anwender
selbst definieren und bei der
Suche nach bestimmten Ti-
teln beliebig miteinander
verkniipfen kann. Die An-
zahl der Datensitze ist nicht

begrenzt, die Zugriffszeit
wird mit etwa zwei Sekun-
den angegeben.

MEMO benétigt einen IBM-
kompatiblen Rechner mit
mindestens 512 kByte Spei-
cher, DOS ab 2.11, eine Fest-
platte und eine beliebige
Grafikkarte. Das Programm
wird mit einer umfangrei-
chen (iiber 400 Seiten star-
ken) deutschen Anleitung
auf zwei 3,5-Zoll- bzw. vier
5,25-Zoll-Disketten ausgelie-
fert und kostet 175,- DM.
Schiiler, Studenten und son-
stige Personen, die das Pro-
gramm ausschlieBlich privat
nutzen wollen, brauchen
nur 95, - DM zu zahlen. Ein
Testpaket ist zum Preis von
15,- DM (5,25 Zoll) bzw.
20,- DM (3,5 Zoll) erhalt-
lich. Im Programmpaket ent-
halten ist noch eine zusitzli-
che Diskette mit Hilfspro-
grammen, registrierten An-
wendern steht zweimal
wochentlich eine Hotline
zur Verfiigung.

Info: Erhard Christian Gust
BiblioSoft

Postfach 1567

3550 Marburg

Neuer Lehrer

Das Programm LEHRER ist
nun in der Version 7.0 erhilt-
lich; neben den bereits in
fritheren Versionen enthalte-
nen Funktionen verfiigt sie
jezt auch iiber einen Paf’-
wortschutz. Aufierdem wur-
de die mégliche Textkapazi-
tdt pro Schiiler von 15 auf 76
Textzeilen erhoht.

Mit der neuen Version las-
sen sich auch Gutachten fir
Ubertrittszeugnisse, struktu-
rierte verbale Beurteilungen
fiir Grundschulen und auch
besonders aufwendige Zeug-
nisausdrucke erstellen. Im
Programmpaket sind bereits

fertige Druckmasken enthal-
ten, auf Wunsch werden
aber auch individuelle Mas-
ken erstellt.

LEHRER 70 lduft auf DOS-
Rechnern mit mindestens 360
kByte Hauptspeicher und be-
liebiger Grafikkarte, der Preis
fir das Programm betrégt
245,- DM fir die Einzelli-
zenz, fiir Sthullizenzen 195, -
DM (ab zwei Exemplaren)
bzw. 145,- DM (ab 5 Exem-
plaren). Eine Demoversion ist
fiir 16, - DM erhiltlich.

Info: Ing.-Biiro Bauer

Volckamerstr, 14

8520 Erlangen
Tel.: 09131 - 603659

Kommunale Einheit

Dafl Kommunen nicht im-
mer nur gegeneinander ar-
beiten miissen, beweisen die
vier bayerischen Gemeinden
Alzenau, Erlenbach, Has-
bach und Miltenberg.

Die haben nidmlich einen
Arbeitskreis fiir den Erfah-
rungsaustausch beim Aus-
bau ihrer EDV-Systeme ge-
grilndet. Ziel dieser Maf-
nahme ist, die Einfithrung
des geografisch-technischen
Informationssystems PRO-
CART mit Schulungsange-
boten und Erfahrungsaus-
tausch zu begleiten.

Bei diesem Projekt geht es
darum, ein kommunales In-

Wo gibt’s was?

formationssystem auszubau-
en, dessen Schwerpunkt die
grafische Darstellung von
Grundstiicken ist. Grundla-
ge ist dabei das geografisch-
technische Informationssy-
stem PROCART der Firma
condata.

Neben der Selbsthilfe in
Form von Anwenderhinwei-
sen liegen weitere Ziele in
der Kontaktpflege zur baye-
rischen Vermessungsverwal-
tung, den Landrats@mtern,
Ingenieurbiiros und Kom-
munen.

Info: condata GmbH
Ingolstddter Str. 12
8000 Miinchen 45
Tel.: 089 - 3598318

Die Flut an Software steigt
und steigt, und es wird im-
mer schwieriger, durchzu-
steigen: Wo gibt es ein Pro-
gramm fiir dies und das, wer
bietet was an, wie teuer ist
dieses oder jenes Programm,
welche  Voraussetzungen
miissen fiir ein bestimmtes
Programm erfiillt sein? Und
so weiter.

Antwort auf alle diese Fra-
gen findet man im Software-
fithrer '90, der nun bereits in
der sechsten Auflage er-
schienen ist und in seinem
Umfang die Vielfalt an Pro-
grammen widerspiegelt:
Auf fast 1000 Seiten werden
tiber 2400 Programme nach
Branchen und  Anwen-
dungsgebieten aufgelistet.
Ergédnzt wird der Wilzer
durch ein alphabetisches
Programm-, Hersteller- und
Bezugsquellenverzeichnis so-
wie ein Hardwareregister.

Zwei Grundlagenartikel
(“EISA contra MCA® und ein
Beitrag iitber Sinn und

Zweck von Utilities) runden

das Werk ab. Der Software-
fithrer '90 ist zum Preis von
44, - DM im Buchhandel er-
haltlich.

In der gleichen Aufmachung
sind auch zwei weitere Fiih-
rer erschienen: der Utility-
Fithrer '90 sowie der Printer-
Fiithrer '90. Ersterer bringt
auf tiber 500 Seiten mehr als
tausend niitzliche Hilfspro-
gramme sowie Tips, Tricks
und Listings, letzterer bringt
auf 350 Seiten eine Aufli-
stung von  iber 800
Druckern, unterteilt nach
Typen und Preisklassen. Ne-
ben einem alphabetischen
Hersteller- und Bezugsquel-
lenverzeichnis enthilt auch
dieses Buch eine Menge
Tips und Listimgs rund um
das Thema Drucker.

Auch diese beiden Fiithrer
sind zum Preis von jeweils
38, - DM im Buchhandel er-
hiltlich.

Info: Dr. L. Rossipaul Verlags-GmbH
Postfach 150109

8000 Minchen 15

Tel.: 089/51495-0

2'90 PCpur /
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Da es bisher in der DDR -
auch - mit der Presse
schlecht bestellt war, ha-
ben die Nachbarn im Osten
ein entsprechendes Infor-
mationsbediirfnis, auch in
Sachen Computer.
Der DMV-Verlag
deshalb  spontan  eine
Wohltitigkeitsaktion: Fiir
10,- Mark Ost gab’s eine
Tiite, prall gefiillt mit Com-
puterzeitschriften aus dem
Hause DMV.

startete

Computer ohne Grenzen
' AR

Offene Grenzen zur DDR - Gesprich des Jahres 1989

g

Stolze Bilanz: 12000 Mark
Ost, die einem kirchlichen
Kindergarten in der DDR
gespendet werden.

An dieser Stelle ein herzli-
ches Dankeschén allen
DDR-Biirgern, die unsere
Aktion unterstiitzt haben,
sowie allen DMV-Mitarbei-
tern, die in der Winterkiilte
freiwilligen ~ Standdienst
iibernommen haben.

Schlag nach im PC

Wer kennt das nicht? Viele
Buicher und Zeitschriften
mit “gehobenem” Anspruch
kann man nur noch lesen,
wenn man sein Lexikon oder
Fachworterbuch ~ daneben
liegen hat, in dem man dann
stindig hin und her blittert.
Als Alternative zu dieser
“Hardwareltsung*” bietet die
Firma FJW ein Programm
an, das das Lexikon in den
Computer verfrachtet, so
daf} die Fremdworte und de-
ren Bedeutung jederzeit auf
Knopfdruck bereitstehen.

SpDict gibt es in einer spei-
cherresidenten und in einer
nicht-residenten  Version,
letztere verfiigt auch iiber
eine Funktion zum Umwan-
deln von ASCII-Dateien in
das Wérterbuch-Format und
umgekehrt.

Neben der Anzeige von
Wortpaaren verfiigt das Pro-
gramm iiber eine Uberset-
zungsfunktion; die iiber-
setzten Sidtze konnen wahl-
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weise auf den Drucker aus-
gegeben oder in eine Datei
geschrieben werden. Eigene
Vokabel- oder Fachwirterda-
teien koénnen in das Pro-
gramm iilbernommen wer-
den, die Programmfenster
lassen sich auf dem Bild-
schirm verschieben.

SpDict 3.1 wird mit einer
deutschen  Kurzanleitung
ausgeliefert und kostet 98, -
DM, eine Testversion (ohne
ASCII-Compiler und ohne
den speicherresidenten Pro-
grammteil, aber mit einem
englischen Grundwortschatz)
ist zum Preis von 20, - DM er-
héltlich. Zusitzliche Grund-
wortschatzdisketten stehen
jeweils in den Versionen
Franzosisch/Deutsch (12000
Wortpaare) und Spa-
nisch/Deutsch (15000 Wort-
paare) zum Preis von eben-
falls 98, - DM bereit.

Info: Franz J. Wilski
Wonderworks-Software Entwicklung
Zwickauer Damm 12

1000 Berlin 47

Tel.: 030-6617276

Im Anfang war der LOGOS

So kann man es zumindest
in der Bibel lesen. Im Com-
puterbereich kommt LOGOS
erst an zweiter Stelle, ndm-
lich nach dem Programm
WORD. Da die Textverarbei-
tung WORD nur die Arbeit
mit deutschen Schriftzei-
chen erméglicht, wurde von
der Firma BRANDS das Zu-
satzprogramm LOGOS ent-
wickelt.

Damit wird es mdéglich, in
WORD auch auflereuropéi-
sche Zeichensitze zu benut-
zen wie zum Beispiel Grie-
chisch, Hebriisch, Koptisch
und Kyrillisch sowie Trans-
skriptionen fiir die slawi-
schen Sprachen.

Deutscher Commander

Die Version 3.0 des Norton
Commander ist nun auch in
deutscher Sprache erhalt-
lich.

Neben einem Dateien-Be-
trachter verfiigt die neue
Version auch iiber eine
Funktion zum Datenaus-
tausch zwischen zwei PCs
(Commander Link) sowie
zur Kommunikaton mit Mail-
boxen (Commander Mail).
Der Norton Commander be-
notigt lediglich 13 kByte

LOGOS ist nun in der Ver-
sion 5.1 erhéltlich, unter-
stiitzt EGA-, VGA- und Her-
cules-Plus-Grafikkarte und
verfiigt iiber Druckertreiber
fiir 24-Nadel- und Laser-
drucker sowie fiir den HP-
Deskjet.

LOGOS 5.1 wird vom Her-
steller an die individuelle
Hardware angepafit und mit
einem umfangreichen deut-
schen Handbuch ausgelie-
fert; der Preis betrigt 685, -
DM. Eine Demo-Version ist
zum Preis von 50, - DM er-
hiltlich.

Info: Sven Brands
Postfach 710121
6800 Mannheim 71
Tel.: 06121 - 479666

Speicher und kostet in der
englischen und in der deut-
schen Version jeweils 359, -
DM. Der Preis fiir ein Update
von der englischen auf die
deutsche Version betrigt
90,- DM, ebenso der Um-
tausch von Version 2.1 auf
die neue 3.0.

Info: Markt und Technik Verlag AG
Software-Verlag

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar b. Munchen

Tel.: 089-4613-672

Zeitung fiir Zeitungsmacher

Fiir alle registrierten An-
wender des Programms
Pagemaker hat sich die Fir-
ma Aldus etwas Besonderes
ausgedacht:

In einer Zeitung mit dem Ti-
tel Aldus News erfihrt der
Anwender alles Wissens-
werte rund um das Gestalten
von Zeitschriften mit dem
Computer (Desktop Publish-
ing). Neben gezielten Hilfe-
stellungen zu bestimmten

Fragen im Umgang mit dem
Pagemaker bringt die Aldus
News Erkldrungen zu Fach-
begriffen aus dem Bereich
der Typografie sowie Hin-
weise iiber Neuheiten.

Die Aldus News erscheint
vierteljahrlich und wird re-
gistrierten Anwendern auto-
matisch zugestellt.

Info: Aldus-Software
Hans-Henny-Jahnn-Weg 9
2000 Hamburg 76

Tel.: 040/227192-0
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MultiFont Plus

Eigene Zeichensitze fiir Matrixdrucker einfach und preiswert
Fehlt Thnen ein Sonderzeichen im Drucker-Zeichensatz?
Besitzen Sie einen noch nicht IBM-kompatiblen Drucker?
Wollen Sie preisbewufit zu attraktiven Schriften kommen?

Lisung fiir alle diese Probleme bietet Thnen MultiFont Plus:

Ein residenter Druckertreiber versorgt Ihren Nadeldrucker mit ei-
genen, selbsterstellten Fonts, wobei zum Ausdrucken bis zu 10 ver-
schiedene Zeichensitze zur Verfiigung stehen.

Alle Zeichensitze sind als ASCII-Datei abgelegt und kénnen mit
jedem beliebigen Editor oder Textverarbeitungssystem geéindert,
angepalit oder ganz neu erstellt werden. Mit dem mitgelieferten
Fontcompiler setzen Sie dann die ASCII-Zeichensitze in original
MultiFont-Zeichensitze um.

MultiFont Plus bietet Thnen als residentes Programm withrend einer
Anwendung auf Tastendruck das Menii an und beriicksichtigt die
eingestellten Werte beim ndchsten Programmstart.

Durch eine “Schreibmaschinensimulation” und das Hilfspro-
gramm STAT.EXE kénnen Sie schnell und unbiirokratisch die
Druckereinstellung und die Schnittstelle testen. MultiFont Plus
verbessert die bisherige PrintScreen-Funktion Thres PC: Das
“Highlight-Attribut® ist auf der Hardcopy darstellbar.

Neben den drei Start-Fonts auf der MultiFont-Diskette bieten wir

Thnen als preisgiinstigen Nachriistsatz noch 12 weitere, gut ausge-
arbeitete Fonts im MultiFont-ASCII-Format an.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-, FX-, RX-Drucker und Kompatible und Schneider NLQ 401. Un-
terstiltzung von 8-, 9,-und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an éltere Star-Drucker (z.B. Gemini) maglich.

ASCII-Tiger

Schnelles und variables Editieren von Dateien und Text

Wollen Sie kurzfristig eine Datei dndern oder erstellen?
Brauchen Sie schnell eine Passage aus einem langen Text?
Arbeiten Sie gerne tastenkompatibel zu Word oder Wordstar?

ASCII-Tiger ist Ihre schnelle und unbiireokratische Lisung

Mit einer Textverarbeitung schieflen Sie bei vielen Routinearbei-
ten, Anderungen und Alltagsproblemen mit Kanonen auf Spatzen.
Was Sie brauchen, ist ein kleiner und handlicher Editor: ASCII-
Tiger ist lediglich 16 kByte grof und schnell, da er vollstindig in
Assembler geschrieben ist.

Da sich alle Funktionen von ASCII-Tiger auf beliebige Tasten frei
zuordnen lassen, fillt eine Einarbeitung weg: Stellen Sie ASCII-
Tiger einfach genauso wie Thre gewohnte Textverarbeitung ein. Fer-
tige Belegungen fiir den Norton-Editor, Word und Wordstar sind
neben einer Beispieldatei im Lieferumfang enthalten.

Mit der DOS-Shell von ASCII-Tiger kéinnen Sie eben mal Befehle
und Programme auf DOS-Ebene abarbeiten lassen. Mit komforta-
blem Suchen und Ersetzen, vielen Blockoperationen und echten
TABs ist ASCII-Tiger ideal zum schnellen Arbeiten.

ASCII-Tiger lauft im 80x25-Textmodus auf jeder Grafikkarte und un-
terstiitzt auf entsprechenden EGA/VGA-Karten eine
80x43-Textdarstellung. Fiir jede Arbeit das passende Werkzeug:
Funktionskompatibel zu Threm Textsystem l&sen Sie mit ASCII-
Tiger die Alltagsaufgaben im Handumdrehen.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

PC Software pur ist

® Software fiir Thren PC

® Software, die einfach
anzuwenden ist

® Software, die Ihre
Probleme lost

® Software mit Service

® Software pur

Jetzt neu!
Der Knaller fiir
1990

PC Software pur

MultiFont Plus DM 69, - *
Zusatzfonts MultiFont Plus, 12 stick DM 39, - *
ASCII-Tiger, Texteditor DM 69, - *

Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der
bestellten Artikel berechnen wir fii Inland DM 4, - bzw. fiir das Ausland DM
6, - Porto und Verpackung. Bitte be en Sie die Bestellkarte.

/

7 Dat-ep- und
Medienverlag
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Richtigstellung

schuldigen.

In der Marktiibersicht zu den Grafikkarten in PCpur
01/90, S. 26 bis 27 ist uns leider ein Fehler unterlaufen:

Die Firma Frank und Walter liefert nur an Handler und
nicht an Endverbraucher. Wir bitten, den Fehler zu ent-

Paintbrush fiir WINDOWS

Das Programm PC Paint-
brush ist nun auch in einer
deutschen Version fiir die
grafische Benutzeroberfli-
che WINDOWS erhiltlich.
Neben den bekannten Funk-
tionen bietet die neue Ver-
sion vielfiltige Moglichkei-
ten, gescannte Bilder zu be-
arbeiten, auflerdem jeder-

weadata EasyTop

PCpur-Testweni

Install EasyTop BASIC

Programmicren PASCAL

Texte schreiben LOGD
’

BOS-Dicnstprogramee Assembler
Menuesysteminfo

Ende

zeit Hilfe durch Mausklick.
Farben kénnen mit “Reg-
lern* komfortabel und stu-
fenlos gemischt werden.
Der Preis fiir das Programm-
paket betrigt 389, - DM.

Info: Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar b. Minchen

Tel.: 089/4613-323

Menuesusten

Turbo BASIC

Quick BASIC

Fahrzeugbeschriftung per Computer

Wer sein Fahrzeug beschrif-
ten will — zum Beispiel mit
seinem Firmenlogo -, kann
dies in miihevoller Handar-
beit tun. Alternativ dazu
gibt es die Moglichkeit, mit
einem Computer erstellte
Texte und Firmenzeichen
anzubringen.

Die Firma Wichelhaus bietet
solche selbstklebenden Be-
schriftungen an; zur Aus-

Grafiktablett im PC

wahl stehen 600 verschiede-
ne Alphabete in iiber 100
Farben. Schriften, Farb- und
Gestaltungsbeispiele zeigt
der 85seitige Musterkatalog,
der bei der unten angegebe-
nen Adresse kostenlos ange-
fordert werden kann.

Info: Wichelhaus GmbH & Co KG
Postfach 111030

5650 Solingen 11

Tel.: 0212/332001

CAD-Anwendern ist es si-
cherlich vertraut - das Gra-
fiktablett, ein Eingabemedi-
um in Form eines kleinen
Brettes, auf dem einzelne
Programmbefehle mit einem
Stift  angewidhlt  werden
konnen.

Das Programm AutolCON
stellt dieses Grafiktablett
jetzt als jederzeit aufrufbares
Fenster auf dem Bildschirm
dar, so daf} die einzelnen Be-
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fehle leichter
werden konnen.
Aus tiber 500 Symbolen lafit
sich je eine Meniiseite wih-
len, bis zu acht Meniiseiten
kéonnen gleichzeitig in den
Arbeitsspeicher geladen
werden.

Der Preis fiir das Programm-
paket betrédgt 1190, - DM.

Info: Westward Technology GmbH
Joseph-Dollinger-Bogen 18

8000 Minchen 490

Tel.: 089 - 323009-0

angewihlt

Digitaler Joystick am PC

Die kombinierte Hard-/Soft-
warelésung DIGI-JOY (siehe
PCpur 9/89, Seite 7) ist nun
in der Version 2.0 erhéltlich.
Zusammen mit der Treiber-
software ermoglicht der
Adapter die Benutzung ei-
nes digitalen Joysticks am
PC. Da bei dieser Losung die
Tastatur emuliert wird, ist
bei den entsprechenden
Spielen die Frage, ob mit ei-
nem Joystick gespielt wird,
mit »nein« zu beantworten.

DIGI-JOY PC 2.0 erlaubt jetzt

Leichtes Menii

den Einsatz eines Home-
computer-Joysticks mit allen
Spielen, die Benutzerfiih-
rung des Programms wurde
ebenfalls verbessert.

Das Programm kostet 59, -
DM, Benutzer der Version
1.0 erhalten die neue Version
gegen Einsendung der Ori-
ginaldiskette und eines Un-
kostenbeitrags von 10, -
DM.

Info: Martin Hepp Computertechnik
Adolf-Guckes-Weg 1

6239 Eppstein

Tel.: 06198 - 2521

Ein einfach zu bedienendes
Meniisystem stellt die Firma
meadata mit EasyTop vor.

Neben dem eigentlichen Me-
niisystem beinhaltet EasyTop
einen Meniigenerator, mit
dem sich individuelle Me-
niis nach eigenen Wiin-
schen und Zielvorstellungen
gestalten lassen, sowie eine
Benutzer- und Mandatsver-
waltung. Damit wird es
moglich, das Meniisystem
selbst sowie den Zugriff auf
bestimmte Programme und
Dateien nur bestimmten Per-
sonen zuginglich zu ma-
chen, die sich durch einen
Benutzernamen und ein

BTX-Softdecoder

Paflwort ausweisen miissen.
EasyTop lduft auf Kompati-
blen mit einer beliebigen
Grafikkarte, wird mit einem
deutschen Handbuch ausge-
liefert und kostet 398, - DM.
Firmen, die das Programm
mehrmals installieren wol-
len und den Programmgene-
rator nur einmal benétigen,
zahlen pro Version des eigent-
lichen Meniiprogramms
90,- DM. Bei grofieren
Stiickzahlen besteht Rabatt-
moglichkeit.

Info: meadata GmbH
SchleiBheimerstr. 55
8000 Miinchen 40
Tel.: 089 - 1297369

Einen preiswerten BTX-Soft-
waredecoder bietet die dster-
reichische Firma com-com
an.

DECODIX unterstiitzt nicht
nur den eingeschrinkten
deutschen = BTX-Standard
CEPT C O, sondern auch die
erweiterte Version wie MU-
PID C 2. Des weiteren er-
kennt DECODIX bei der In-

stallation automatisch die
vorhandene Grafikkarte und
unterstiitzt auch alle Mo-
dems mit 300 bis 19200
Baud. Der Decoder ist zum
Preis von 13,- DM bei der
unten angegebenen Adresse
zu beziehen.

Info: com-com

Qedstr. 5

D-8208 SchioBberg
Tel.: 08031 - 72422

o PC pur-Pressespiegel

lion ausgegangen waren.«

Quelle: Medium Magazin 3/89

“F.A.Z.*-Abschied vom Btx-Programm

»Nach mehr als zehn Jahren hat die “Frankfurter Allgemeine
Zeitung” zum 30. September ihr Btx-Angebot eingestellt. Der
Verlag begriindete das iiberraschende Ende mit der mangeln-
den Akzeptanz des Mediums in der deutschen Offentlichkeit
und warf gleichzeitig der Bundespost vor, den Dienst weder be-
nutzerfreundlich noch mit Energie vermarktet zu haben. In der
Bundesrepublik gibt es heute mehr als 180000 Btx-Teilnehmer,
wahrend Schétzungen Anfang der achziger Jahre von einer Mil-
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“Kunde ist Kénig“
Unter diesem Titel - abge-
kiirzt KIK - bietet die Firma
Data Contact ein Programm-
paket an, das Firmen die Ver-
waltung ihrer Kunden sowie
die Vertriebsoptimierung er-
leichtert.

KIK beinhaltet mehrere Pro-
gramm-Module, unter ande-
rem eine Textverarbeitung,

eine Maglichkeit zur grafi-
schen Darstellung statisti-
scher Werte, eine Datenbank,
einen Kontakt- und Termin-
planer und eine Spesena-
brechnung.
Das Programmpaket kostet
948, - DM.
Info: Data Centact

Beethovenstr. 8. 5000 Kéin 1
Tel.: 0221 - 2360-64

Einsteiger-Menii

Ein Programm zum schnel-
len, einfachen Aufrufen von
Anwenderprogrammen  stellt
die Firma rhv vor.

UP-menue ldfit sich in Farbe,
Text, Autbau und Firmenlo-
goan die eigenen Bediirfnis-
se anpassen und ist insbe-
sondere fiir Einsteiger und

diejenigen Mitarbeiter in
Firmen konzipiert, die nur
selten mit dem PC in Beriih-
rung kommen (miissen).
Das Programm wird zum
Preis von 115,- DM plus
MwSt. ausgeliefert.

Info: rhv Software-Systeme
Gothaer Str. 27, 4030 Rathingen
Tel.: 02102-4972-100

UmweltbewuBt
Der  Computerbuchverlag
Addison-Wesley  hat  be-
schlossen, seine Biicher
nicht mehr in Folie einzu-
schweifien.

Hochgerechnet auf die Ge-
samtzahl der in Deutschland
produzierten und einge-
schweifiten Biicher werden
jahrlich iiber 100 Tonnen Po-
lvdthylen-Folie verbraucht,
die die Umwelt belasten.
Den Produktionsvorteil will
die Addison-Wesley-Mann-

schaft in die Umwelt inve-
stieren: Jeden Monat soll ein
Baum gepflanzt werden. Fiir
jeden Baum soll jeweils eine
Buchhandlung die Paten-
schaft iibernehmen, bestim-
men, wo der Baum gepflanzt
werden soll, und ihn dann
weiter pflegen.

Die ersten drei Biume ste-
hen in Frankfurt, Koblenz
und Kiel.

Info: Addison-Wesley
Poppelsdorfer Allee 32
5300 Bonn 1

Elefantenhochzeit

IBM und Microsoft werden
gemeinsam eine konsistente
und vollstindige System-
software-Palette entwickeln,
wobei im Vordergrund die
Weiterentwicklung von

DOS, 0S/2 und LAN-Pro-
dukten stehen wird.

Ziel dabei ist es, dem An-
wender Hilfestellung bei der
Auswahl seiner Software zu
leisten und eine reibungslo-

WORKS-Update

Microsoft hat nun die Version
2.0 des integrierten Paketes
WORKS freigegeben. Das
Programmpaket, das alle
Standardanwendungen wie
Textverarbeitung, Tabellen-
kalkulation und Dateiverwal-
tung unter einem Hut vereini-
gt, ist speziell auf die
Bereiche Kleinunternehmen,
Heimanwender und Ausbil-
dung zugeschnitten.

Die neue Version bietet unter
anderem eine jederzeit ver-
figbare Hilfe sowie ein in-
teraktives  Lernprogramm,
Pulldown-Meniis und iiber-
lappende Fenster, Layout-
kontrolle und Bildschirm-
darstellung der verschiede-

se Umstellung auf die Com-
puter-Systeme der 90er Jahre
vorzubereiten.

Die Grundlage dieser Rech-
nersysteme wird in Geriten
mit einem Intel 386 oder 486
als Hauptprozessor, 4 MByte
Hauptspeicher, dem Be-

nen Schriftattribute kursiv,
unterstrichen und so weiter
(WYSIWYG), ein Lexikon
mit erweiterter Rechtschreib-
iiberpritffung, .einen  Ta-
schenrechner, einen Wecker,
einen automatischen Ruf-
nummernwihler und einen
Terminkalender. Auch die
Druckeransteuerung wurde
verbessert; die neue Version
verfiigt itber dieselben Druk-
kertreiber wie WORD 5.0
WORKS 2.0 wird
sichtlich im ersten Quartal
1990 erscheinen; Neu- und
Update-Preise sind noch
nicht bekannt.

Info: Microsoft
Edisonstr. 1, 8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050

triebssystem OS/2 und der
grafischen Benutzeroberfli-
che Presentation Manager
sein.

Info: Microsoft
Edisonstr. 1.

8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089 - 31705100

PD-SERVICE-LAGE

Nur bei uns
Von W. Maier

¥ ¥ Geddy-Cad 4.03 -+ ¢

PusLIC DOMAIN - SHAREWARE
Low-COST-SOFTWARE
FUR IBM-koMPATIBLE PCs - MS-DOS

e

*

iber 900 DEUTSCHE Programmdisketten
uber 380 Disketten mit Shareware-SPIELEN!
und neuste und aktuellste US-PD & Shareware

*

e

Kopiergebiihren 5 1/4” nur 4,50-2,70 DM
Kopiergebiihren 3 1/2” nur 6,50-4,70 DM

g

*

Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken bei
PD-SERVICE-LAGE - HasselstralBe 38
4937 Lage/Lippe - Telefon 052 32/66912

*

Die neuen @

=

Gold Rush DM 75,—
Leisure Larry Il DM 83,—
King's Quest 4 DM 83,—
Man Hunter

San Francisco DM 85,
Hoyle's Book Of Games DM 75,—
Silpheed DM 75,—
Colonel's Bequest DM 95,—

land + DM
Alle Electronic-Arts-Spiele, z.B.
Caveman Ugh-lympics DM 92,—
Ferrari Formula One DM 95,—
Speziell fir Kinder:

Sierra Mixed Up Mother Goose

Software-Im

Zug The Megasaurus/The Puzzle Story Book (First Byte)

Neu: Microsoft Flight Simulator 4.0 (US)
Weitere US-Software a. Anfrage
ort M. F. Perathoner
8057 Eching - Uhlandstrasse 50 - Tel. (089) 3195444 - Fax (089) 3192457 |

SIERRA" Spiele:

Man Hunter New York DM 83, -
Police Quest Il DM 83,—
Space Quest Il DM 83,—

BRANDNEU !I!
2 Leisure Larry3 DM 99,- ¢

Hero's Quest DM 95,—
Codename Iceman DM 95,—
Conquest's of Camelot DM 95,

Bezug: Vorkasse (Scheck) zzgl. DM 4, Versandkosten oder Nachnahme zzgl. DM 6,— Versandkosten, Aus-
9,—. Alle Produkte orginalverpackt, US-Eigenimport. AuBerdem Orginal Hint-Books zu allen Sierra-
Spielen DM 22,-. Deutsche Lésungen zu den Sierra-Spielen und Zak McKracken/Indiana Jones DM 20, —

688 Attack Sub M 80,—
(genaue Liste auf Anfrage)

je DM 73,—

DM 65,—

DM 125, -

2'90 PcCpur 11

voraus-




BRIEFE

Neue Hard- und Software bringen gewéhnlich nicht nur
Freude — immer wieder, so 1aBt sich aus Erfahrung
sagen, werfen Neuanschaffungen wie Computer,

Drucker, Monitore und so weiter nicht mindere

Probleme auf — vor allem bei der Installation und Erst-

inbetriebnahme. Wahrscheinlich werden Sie zu

Losung zur verstellten
Uhr beim PC1512/1640

Wie in vorangegangenen
Ausgaben der Leserbriefecke
bereits schon einmal ange-
sprochen, kommt es gerade
bei den Rechnern PC1512/
1640 vor, dafl sich bei der
Anwendung bestimmter Pro-
gramme die Systemuhr vél-
lig verstellt. Dazu haben uns
zwei Leser die folgenden Lo-
sungen zugesandt:

@ Losung Nr. 1

Die einfachste Losung be-
steht darin, beim Starten des
Computers das Programm
MOUSE.COM nicht aufzu-
rufen beziehungsweise nicht
aufrufen zu lassen. Der
Maustreiber MOUSE.COM
verdreifacht den TimerTic
und setzt die Zeitzdhlung
entsprechend herab. Pro-
gramme, die den Timer auch
anderweitig benutzen, kén-
nen davon jedoch nichts wis-
sen und setzen den TimerTic
anschlieflend auf den 'nor-
malen’ Wert von 18.2/sek. Da
die Zeitzdhlung immer noch
verlangsamt ist, lauft ab die-
sem Moment der interne Zeit-
zihler von MS-DOS um den
Faktor Drei zu langsam.
Nach Anschluf} eines 24-
Nadel-Druckers (STAR LC24-
10) kam es bei meinem
PC1512 (mit V30-Prozessor)
zu folgendem Problem: Wih-
rend der Anfertigung von
Hardcopys und wéihrend der
Arbeit mit OUTPUT.APP von
GEM brach der Druckvorgang
véllig unvorhersehbar ab,
OUTPUT.APP meldete: 'Thr
Drucker erhdlt keine Da-
ten....“. Als Ursache konnte
ich ein zu geringes Timeout
feststellen (der Rechner iiber-
priift den Drucker nicht lang

genug auf Bereitschaft). Das
Problem 14f3t sich mit folgen-
dem kleinen Programm lésen
(Eingabehinweis fiir DEBUG):

a:> DEBUG

-a 100

XOR AX,AX

MOV DS,AX

MOV BYTE PTR [0478],28
MOV AH4C

INT 21

-RCX

D

-N TIMEOUT.COM
W

-Q

Wird das so erzeugte Pro-
gramm TIMEOUT.COM zum
Beispiel aus der AUTO-
EXEC.BAT aus aufgerufen, so
verdoppelt sich die ur-
spriingliche Wartezeit des
Computers, bis er einen
Timeout-Fehler anzeigt. Der
Drucker wird also doppel so-
lang auf Bereitschaft abge-
fragt wie vorher.

Jiirgen Heisig

® Liosung Nr. 2

Beim Amstrad PC 1640 wird
nach dem Aufruf von BASIC-
Programmen (selbst wenn sie
in compilierter Form vorlie-
gen) der Rechner verlang-
samt. Dies duflert sich bei-
spielsweise darin, dafl die
Uhrzeit nicht mehr korrekt
angezeigt wird und die Lauf-
werke bedeutend ldnger
nachlaufen - in meinem Fall
statt der normalen acht Se-
kunden, dann achtzehn Se-
kunden. Mit diesem Problem
wandte ich mich an die Firma
Amstrad und bekam prompt
innerhalb weniger Tage eine
von mir beigefiigte Diskette
mit einem neuen Tastaturtrei-
ber (fiir MS-DOS 3.30), einen

neuen Maustreiber sowie die
Dateien RTC.COM und
RTC.SYS (Treiber fiir die ein-
gebaute Systemuhr) zuriick-
gesandt. Die RTC-Dateien
und der Maustreiber sind
auch unter MS-DOS 3.2 zu
benutzen und bringen den er-
wiinschten Erfolg.
Laut Amstrad liegt die Ursa-
che des Problems darin, daf}
bei dem wurspriinglichen
Maustreiber die Uhr bei Ver-
wendung von verschiedenen
BASIC-Interpretern um den
Faktor drei zu langsam l4uft.
Dieser Fehler lif}t sich durch
den neuen Maustreiber behe-
ben, wenn dieser mit dem Pa-
rameter /s (slow=langsam)
aufgerufen wird. Durch den
Parameter wird der Abfrage-
takt der Maus verringert, so
dafl der TIMER-Interrupt
wieder normal belegt ist. Die
Datei RTC.SYS muf} in die
CONFIG.SYS mit
DEVICE = RTC.SYS
eingebunden werden. Die
Datei RTC.COM wird dann in
der AUTOEXEC.BAT aufge-
rufen, um die Werte aus der
Echtzeituhr zu itbernehmen.
Des weiteren wandte ich
mich an die Firma STAR, da
ich einen STAR NL 10 benut-
ze. Hier bat ich um Drucker-
treiber fiir MS-WORKS. Ich
erhielt nicht nur fiir dieses
Programmpaket die erforder-
lichen Druckertreiber, son-
dern auch noch fiir die Pro-
gramme 1ST-WORD und
WORD 4.0. Dabei erhielt ich
die Druckertreiber fiir mehre-
re STAR-Drucker.
Ich hoffe, damit einem Grof3-
teil Threr Leser geholfen zu
haben, die mit ihrem Rechner
vor dem gleichen Problem
stehen.

Peter Bérjes, Emden
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Weihnachten das eine oder andere Gerat beziehungs-
weise Programm erworben haben. Gibt es damit Probleme?
Unsere Leserbriefecke ist auch dafiir der richtige Platz.

Diskettenwechsel
beim AT

Das von Thnen in Heft 11/89,
Seite 12, angesprochene Pro-
blem: Zeigen des alten Dis-
ketteninhaltes nach einem
Diskettenwechsel, trat bei
meinem Peacock AT 10 MHz
nach Einbau eines zusitzli-
chen Diskettenlaufwerkes
3,5-Zoll-HD ebenfalls auf.
Dieses Problem habe ich
durch Umstecken des Jum-
pers ST-OP auf der Anschluf’-
platine des Diskettenlaufwer-
kes in Stellung ST gelost.
Weitere Versuche mit ande-
ren Laufwerken warfen die
gleichen Probleme auf -
auch hier lief sich der Fehler
durch Jumper-Umstellung
auf ST lésen. Durch diese
Umstellung tritt allerdimgs
ein anderes Problem auf:
Wenn eine 3.5-Zoll-Diskette
auf 720 kByte formatiert wer-
den soll, so wird folgende
Fehlermeldung ausgegeben:
Ungiiltiges Medium oder
Spur 0 fehlerhaft - forma-
tieren beendet.
Wird nun die folgende Frage :
(weitere Disketten formatie-
ren) mit J(a) beantwortet, so
1lafit sich die Diskette ein-
wandfrei formatieren.
Meiner Meinung nach kann
man mit diesem Problem le-
ben - es wiirde mich jedoch
freuen, wenn ein Leser hier-
zu eine Losungsmiglichkeit
hitte.

Burkhardt Bahnsen

Commodore PC20-I11
- Arger mit AGA

In der Leserbriefecke der

PCpur 11/89, Seite 16 berich-

teten Sie iiber einen Hotline-

Anrufer, der arge Probleme
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mit seiner im PC20-11I einge-
bauten Grafikkarte in Verbin-
dung mit dem verwendeten
Monitor hatte und dessen
Héndler auch nicht weiter
wulflte.

Da es mir beim Kauf meines
PC20-III ganz genauso erging
wie in dem Artikel geschil-
dert, mochte ich folgendes
dazu bemerken: Bei den Ver-
kdufern scheint Unklarheit
dariiber zu bestehen, daf} der
PC20-III in verschiedenen
Versionen ausgeliefert wird.
Die Version fiir die Schulen
ist werkseitig mit einer soge-
nannten AGA-Karte (Advan-
ced Grphics Adapter) ausge-
stattet — sie erlaubt es, mit
dem beigelieferten Programm
VSET.COM softwaremiflig
auf eine CGA-Karte umzu-
schalten. Hier ist es dann
auch moglich, CGA-Grafik
auf einem monochromen
Bildschirm zu erzeugen. Der
“Sparversion“ fehlt diese
Karte mit der Umschaltmég-
lichkeit. Da mir mein Hénd-
ler den PC20-1II jedoch so
verkaufte, wie auch wihrend
Ihrer Hotline beschrieben
(softwaremiflige Umschal-
tung von monochrom Text
auf CGA-Darstellung), konn-
te ich den nachtriglichen
Einbau dieser AGA-Karte
(Preis: 100, - DM) erreichen.
Es ist wirklich nicht einzuse-
hen, ein Gerit zu erhalten,
das die Versprechungen ei-
nes Verkiufers nicht einhal-
ten kann. Ich hoffe, daf} der
enttduschte PC20-III-Besitzer
ebenfalls noch den Einbau
der richtigen AGA-Karte er-
reichen kann - ersollte sich
dazu, diesesmal jedoch auf-
geklirter und selbstbewufter,

an seinen Handler wenden -
der kann die Karte bei Com-
modore bestellen.

Wolfgang Bosch

Formulare im Drucker
Seit zirka sechs Wochen bin
ich Besitzer eines Commodo-
re PC mit zwei Laufwerken
und einem STAR-LC-10-
Drucker. Den PC benutze ich
vorwiegend im privaten Be-
reich. Fiir verschiedene
Schreibarbeiten habe ich gute
Erfahrungen gemacht. Ich
konnte jedoch bisher kein
Programm finden, das es er-
mdaglicht, auch verschiedene
Formulare wie mit einer
Schreibmaschine auszufiil-
len. Das Ausrechnen der je-
weiligen Schreibposition mit
Lineal und Eingeben, dann
Probeausdruck und so weiter
nimmt doch viel Zeit in An-
spruch.

Ich habe mir iiberlegt, daf} es
doch moglich sein miifite,
den PC so zu programmieren,
daf} sich der Drucker wie eine
Schreibmaschine bedienen
laft, dall zum Beispiel bei
der Betatigung der Cursorta-
sten der Druckkopf sofort um
eine Spalte weiter springt,
um ihn an die entsprechende
Stelle in einem Formular zu
bewegen. Die Eingabe von
Buchstaben sollte dann auf
dem Bildschirm sichtbar
sein, und wenn die Eingabe
ok ist, auf den Drucker ausge-
geben werden kénnen. Mei-
ne Frage wire also: Ist so et-
was moglich? Gibt es Pro-
gramme dafiir?

Josef Bock

PCpur: Fiir Ihr Problem
gibt es Losungen - auf dem
Softwaremarkt gibt es eine
Menge Programme, die das
Ausfiillen von Formularen
mittels eines am PC ange-
schlossenen Druckers ermég-
lichen. Die Programmnamen
lauten meistens 'FORMU-
LAR’ oder 'FORMULAR-Ma-
nager’. Aber auch wir in der
PCpur, Ausgabe 9/89, Seite
68, hatten ein Programm na-
mens Spickzettel. Nach klei-
nen Anderungen an diesem
in GW-BASIC geschriebenen
Programm erfiilllt es [hre An-
forderungen. Und noch ein
kleiner Tip: der PD-Servi-
ce-Lage (Adresse finden Sie
im PD-Teil dieser PCpur) bie-
tet ein Programm namens
'"FORMULAR’ an - dies ist
entspricht ebenfalls Ihren
Anforderungen und ist, weil
PD, preislich sehr giinstig.

GW-BASIC-Fehler-
meldungen -
einmal so, einmal so

Ich habe bereits viele Pro-
grammlistings aus Threr
PCpur abgetippt - wie es
auch anderen wahrschein-
lich ergeht, bekomme ich
nach dem Eintippen immer
wieder Fehlermeldungen auf
dem Bildschirm, die mich
darauf hinweisen, wo ich
mich vertippt habe - wo ich
einen Fehler gemacht habe.
In der Regel geht dies alles so,
wie beschrieben. Bei einigen
Listings allerdings bekomme
ich weder den Text einer Feh-
lermeldung zu sehen, noch
steht der Cursor auf der feh-

lerhaften Stelle - statt-
dessen bekomme ich eine
Fehlernummer zu sehen, die
nichts aussagt, und das Pro-
gramm bricht noch nicht ein-
mal ab.

Wie kommt es nun, daf} sich
die GW-BASIC-Fehlerbe-
handlung einmal so und ein-
mal so darstellt?

PCpur: Der Grund dieses
mysteriosen Zustands liegt
darin, daf in einigen Listings
die Befehlssequenz :

ON ERROR GOTO zeile

vorkommt,

Tritt nach dem Starten eines
solchen Listings ein Fehler
auf, so bekommen Sie nicht
die iiblichen GW-BASIC-Feh-
lermeldungen auf dem Bild-
schirm, und der Cursor steht
auch nicht auf der fehlerhaf-
ten Stelle, sondern es wird
einfach zu einem Programm-
teil gesprungen, der ab der
Zeile beginnt, die hinter der
ON-ERROR-Anweisung
steht. Hier wird das Pro-
gramm fortgefithrt - daher
die Unterschiede.

Abhilfe schafft hier, die ON-
ERROR-Anweisung solange
aufler Kraft zu setzen, bis das
Programm fehlerfrei lduft -
dies sollten Sie tibrigens im-
mer so tun. Aufer Kraft set-
zen Sie die Anweisung, in-
dem Sie zwischen der Zeilen-
nummer und dem Wort ON
das Schliisselwort REM ein-
setzen:

10 REM ON ERROR GOTO ...

Vergessen Sie aber in keinem
Fall, diese Anderung spiiter
wieder riickgdngig zu ma-
chen.

Floppy'’s kauft man beim Spezialisten fiir Diskettenlaufwerke:
Der G+L-Preishammer: Zweitlaufwerke fir EURO PC (360KB)

* STARDRIVE 5,25“ Ext. Disk Drive nur DM 269, -
— kpl., integr. Netzt., erfolgr. getestet in PC Int, 10/88

— umgeriistetes COMMODORE/AMIGA Lw. im Originalgehduse

* STARDRIVE 5,25 SHUGART-Lw. ext. Netzt. nur DM 239, -
(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

* STARDRIVE 5,25 TEAC-Laufw. ext. Netzt. nur DM 269,-

(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)
Weitere interessante Angebote entnehmen Sie bitte Heft 12 der PC International.

Weitere Vorteile:

= 12 Monate G+L-Vollgarantie
- sofortige Betriebsbereitschaft
- alle Kabel im Lieferumfang enthalten

Weitere Angebote (z.B. Einbaulaufwerke) entnehmen Sie bitte uns. Prospekten/Listen (inkl.
techn. Daten), die lhnen gerne kostenlos zuschicken. Preis zzgl. Porto/Verpackung.

— inkl. Betriebsanleitung/Handbuch
- formschénes Flachgehéuse

G +L electronic
Computerhardware

6759 Hefersweiler » SeelenerstraBe 4 * Tel: 063 59/25 82

SECOND HAND COMPUTER

Gebraucht-Computer:

* Zubehor
Neugerate
alle Marken

%

Angebote: solange Vorrat
386%r z.B. DELL, 30 MHz, 8 MB-RAM, 300 MB/15 ms HD, VGA,
VGA-Farb-Monitor, Coproz., ESDI-Controlier, etc.
AT-LAPTOPS z.B.

REIN 420 SLC, 12 MHz, 640 KB, 20 MB/23 ms HD
REIN 420 SLC, 12 MHz, 640 KB, 40 MB/23 ms HD
SCHNEIDER TARGET, 20 MB Harddisk, etc. ...............
MODEM 2400 Baud, Hayes-kompat., neu, (%) ..

ATs 2.B.: 12 MHz, neu, 512 KB, 102 Tast., etc

XTs z.B.: 12 MHz, neu, 512 KB, 102 Tast. etc.

19990, -

4995, -
5485~

mehr auf tel. Anfrage !!!

Konkursware-Ankauf
* Ankauf defekter Gerate -

- ete,neu’)

ALPHA 2000 GmbH 24 Std. Info: 069-443000, 6 Frankfurt/M. 1, Ingolstadter Str. 27
ALPHA 2001 GmbH, 24 Std. Info: 0561-5250 66, 3501 Niestetal (bei Kassel), Witzenhauser Str. 10

Ankauf ~ Verkauf ~ Vermittlung ~ Inzahlung |

Wir kaufen und
verkaufen:

* Homecomputer
* XTs und ATs

~ Buroanlagen WNE o
* Anruf- Je“i‘a:.;a\‘.
beantworter in

DRUCKER z.B.: Mannesm. MTB1, 130 Z/sek., neu ............. 389,~
Mannesm. MT230, Farbe, Stapel-EBEZ (Nou: 5000.-) ..... 2495,
FESTPLATTEN, z.B.: 90 MB Control-Data, ESDI.

mit Controller . 198,~
ANRUFBEANTWORTER m. Fernablrage + Ferntextanden.

4 179,~
ANRUFBEANTWORTER m. Fernablrage, postzugelassen 389,-
RADARWARNER ('), fur alle Fahrzeuge auf Anfrage
Bei mit (*) gekennzeichneten Geraten ist der Belrieb in

der BR Deutschiand It. Par. 15 FAG bei Strate verboten

Weitare gebrauchte und neue Drucker, Monitore, XTs, ATs und 386er sowie Laptops, Bacher, Software. RAM-Erwelterungen und vieles

2'90 PCpur 13
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WORKS-Datenbank
und Nachtschicht

Mit der WORKS-Datenbank
habe ich fiir meinen Mann,
von Beruf Kraftfahrer, einen
Arbeitstagesbericht erstellt.
Dabei ist nach lingerer An-
wendung ein Problem aufge-
taucht.

Zuerst habe ich bei Arbeitsbe-
ginn und Arbeitsende das
“FORMAT UHRZEIT/DA-
TUM?* benutzt. Die Differenz
wurde unter dem Begriff
“STUNDEN* mit der Formel
“Arbeitsende-Arbeitsbeginn “
errechnet.

Bei einem normalen Arbeits-
tag besteht dabei auch kein
Problem. Nun kommt es aber
vor, dafl mein Mann auch
einmal abends um 22 Uhr
losfahrt und durch Einhalten
der Fahrtzeit erst am nédchsten
Tag um 15 Uhr 10 Minuten
Feierabend hat. Jetzt wird mit
der Formel aber nur die Diffe-
renz von 22 Uhr zum Nach-
mittagstermin des Vortages
ausgerechnet: sechs Stunden
50 Minuten statt der wirkli-
chen 17 Stunden 10 Minuten.
Auf Umwegen iiber die Ein-
schiebung von “Tagesende =
24,00“ und “DIFFERENZ“
mit der Formel “Tagesende -
Arbeitsbeginn®, sowie der
Anderung von “FORMAT
UHRZEIT/DATUM®  auf
“FORMAT/NACHKOMMA-
STELLEN® und die Formel-
dnderung bei Stunden auf
“Arbeitsende + Differenz“ bin
ich zu meinem gewiinschten
Ergebnis gekommen.

Gibt es keine Moglichkeit,
auf dem direkten Weg iiber
das “FORMAT UHRZEIT/
DATUM" zum Ziel zu kom-
men?

Anne Wehrmann,
Marl

PCpur: Wir geben diese
Frage hiermit an unsere Leser
weiter: Wer kennt einen wirk-
lich besseren Weg, zum Bei-
spiel mit logischen Abfragen?

Speichererweiterung
fithrt zu Speicher-
mangel?

Vor einem Monat habe ich
mir eine Speichererweite-
rung auf Softwarebasis zuge-

legt. Nach der Installation
legte das Programm auf mei-
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ner Festplatte einen 360
kByte grofien Speicher an.
Wenn ich jetzt mit MS-
WORKS nacheinander zwei
Dateien lade, meldet das Pro-
gramm mitten im Laden der
zweiten Datei: “Freier Spei-
cherplatz zu klein.“ Laut Aus-
kunft und Informationsblit-
tern zum Speicher-Erweite-
rungsprogramm soll das Pro-
gramm die Daten aus dem
Speicher auf die Festplatte
auslagern, wodurch man Zu-
griff auf mehr Speicherplatz
hat. Ubrigens, PC-Tools arbei-
tet mit der “Speichererweite-
rung” einwandfrei. Wer kann
mir weiterhelfen? Mein Com-
puter ist ein 512 kByte-XT mit
20 MByte-Festplatte.

Michael Habekost,
Hude

PCpur: Leider fiihrt die un-
selige 640 kByte Grenze, die
fiitr MS-DOS mehr historisch
als zwingend notwendig ent-
standen ist, immer wieder zu
Problemen. Thr Zusatzpro-
gramm emuliert eine der heu-
te verwendbaren Speicherer-
weiterungen fiir MS-DOS-
Rechner - wahrscheinlich
den EMS-Standard. PC-Tools
ist in neueren Versionen auf
solcherart aufgeblasenen
Speicher eingerichtet.
MS-Works jedoch kennt diese
Moglichkeit in den derzeit
(11/89) noch aktuellen Versio-
nen noch nicht, und fiir die-
ses Programm ist daher der
erweiterte Speicher - gleich
ob real oder emuliert - gar
nicht vorhanden. Schlimmer
noch: Das bei Thnen sicher-
lich installierte Steuerpro-
gramm fiir die Erweiterung,
der “Treiber®, konkurriert
mit WORKS um den vorhan-
denen RAM-Raum. In Threm
Fall wire es vielleicht sinn-
voller, dem Rechner zundichst
den vollen 640 kByte-Bereich
in Form einer Steckkarte zu
spendieren. Vielleicht gibt es
aber auch bald eine neue
WORKS-Version, die Spei-
chererweiterungen unter-
stiitzt.

Was ist ein Speicher-
Zuweisungsfehler?
Vor einiger Zeit arbeitete ich
mit mehreren Programmen

an einer Computergrafik. Zu-
nichst hatte ich mit einem

Handy-Scanner und dem
Programm HALO.DPE eine
Zeichnung eingelesen, einen
Ausschnitt angefertigt und
diesen dann ins Paintbrush-
PCX-Format konvertiert, um
ihn mit Paintbrush nachzu-
bearbeiten.

Dann gefiel mit der Aus-
schnitt nicht, und ich wollte
einen neuen anfertigen. Als
ich das Ursprungsbild wie-
der mit HALO.DPE lud, ka-
men nur wirr verteilte Bruch-
stiicke auf den Schirm. Nach-
dem nichts half, wollte ich
zum Betriebssystem zuriick.
Dies aber meldete nur noch:
“Speicherzuweisung fehler-
haft. COMMAND.COM kann
nicht geladen werden. Sy-
stem angehalten.”

Was habe ich falsch gemacht?
Nach dem Zuriicksetzen war
alles wieder in Ordnung,
aber ein Bekannter meint, bei
meinem Computer koénnte
ein RAM-Baustein defekt
sein.

Heiko Mertens,
Koéln

PCpur: Daf Ihr Computer
defekt ist, erscheint sehr un-
wahrscheinlich. Paintbrush
léddt, wenn Sie es nach den
Standardvorgaben des Setup-
Programms installiert haben,
beim Start erst den residen-
ten Teil “Frieze“, der zum
Speichern fremder Bild-
schirmgrafik dient. Hiermit
kénnte HALO.DPE kollidiert
sein, zumal es fiir die Bildbe-
arbeitung je nach Installation
sehr viel Speicherplatz ver-
braucht.

Zur Abhilfe: Sorgen Sie da-
fiir, daff “Frieze“ dann gela-
den wird, wenn Sie es wirk-
lich benétigen.

PC steuert Teleskop?

Seit langem bin ich begeister-
ter Hobby-Astronom. Ich
wiirde nun gerne dem Com-
puter die Steuerung des Te-
leskops iibergeben. Meine
Fragen dazu:

Was braucht man fiir ein Ver-
bindungsstiick?

Wo gibt es entsprechende
Software?

Wo gibt es Programme zur
Berechnung der Planeten-
bahnen und was kosten diese?

Nobert BabBler,
Sonnenried

PCpur: Zundchst méchten
wir zu dieser Frage ein paar
Erlduterungen geben: Him-
melskérper lassen sich an-
hand von Koordinaten fin-
den, fiir die es auf den Fern-
rohr-Montierungen Skalen
gibt. Um sie verwenden zu
kénnen, muf das Teleskop
nach der Erdachse ausgerich-
tet sein, und man muf die
Uhrzeit kennen.

Ein richtig ausgerichtetes Te-
leskop kann dann auch den
aufgrund der Erdumdrehung
stiindig aus dem Blickfeld
wandernden Sternen folgen,
indem es um nur eine Achse
gleichmiifig bewegt wird.
Aus diesem Grund sind auch
verhiltnismdflig preiswerte
Teleskope oft schon mit Elek-
tromotoren ausgeriistet oder
erlauben es, diese nachtrig-
lich anzusetzen.

Beim Finden und Nachfiih-
ren also kéinnte ein Computer
eine sehr sinnvolle Hilfe sein,
ebenso beim Berechnen der
noch komplizierteren Plane-
tenbahnen.

Frage also: Wer kennt Soft-
und Hardware fiir PCs und
Fernrohre, die diese Aufga-
ben lésen kénnen?

Probleme mit der
Genius-Maus, was
macht der Speicher
in der VGA-Karte?

Bei meinem EURO-PC mit
Genius-Maus geschieht es
hin und wieder, daf} beim Ar-
beiten mit WORKS und Ih-
rem Programm TIPPSY eine
Befehlseingabe nicht mehr
moglich ist, da der Computer
auf weitere Eingaben iiber die
Tastatur nicht mehr reagiert.
Ein Warmstart mit <Ctrl> +
<Alt> + <Del> ist eben-
falls blockiert, dagegen kann
der Computer mit <Ctrl> +
<Alt> + <Backspace>
neu gestartet werden. Liegt
ein Soft-oder Hardwarefehler
vor?

Ich beabsichtige, auf einen
AT-Rechner mit VGA-Grafik
umezusteigen. Sind alle Pro-
gramme, die fiir Hercules-,
CGA- und EGA-Grafik ge-
schrieben sind, grundsitz-
lich unter VGA betriebsfihig
oder sind Besonderheiten zu
beriicksichtigen? Wie macht
sich beim Gebrauch die un-
terschiedliche Speicherkapa-
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zitdt einer VGA-Karte mit 256
bzw. 512 kByte bemerkbar?

Dr. Heinz Diederichs,
Herten

PCpur: Beim Problem mit
dem EURO-PC diirfte wahr-
scheinlich die Maus schuld
sein. Verschiedene Anrufe in
der letzten Zeit haben uns ge-
zeigt, dafl dieses Gert¢it nicht
immer ein vollwertiger Ersatz
zu Microsoft-Maus ist.
Héhere Speicherkapazitiit
sorgt bei VGA-Karten fiir ei-
nen schnelleren Ablauf vieler
Programme, die in dem zu-
sdtzlichen Bildspeicher mehr
Bilddaten unterbringen kén-
nen, die sonst irgendwo an-
ders bereitgehalten und even-
tuell nachgeladen werden
miifiten.

Computer-Dictionary

Wo kann man das Programm
“Computer Dictionary“ be-
kommen?

T. Steemann, Borkum

PCpur: Wie wir erfahren
haben, existiert die Firma ZS-
SOFT Microtrading, die die-
ses Programm vertrieben hat
nicht mehr. Leider ist uns
kein Héndler bekannt, der
das Programm noch in sei-
nem Angebot hat. Falls einer
unserer Leser einen Hdndler
fiir das Programm kennt oder
selbst hat und es gerne ver-
kaufen méchte, mége er sich
bitte bei uns melden; wir wer-
den die Informationen sofort
weiterleiten.

Wahlweise
Bildschirm- und
Druckerausgabe in
GW-BASIC

Bezugnehmend auf die An-
frage von Herrn Ertelt, Pinne-
berg, in PCpur 11/89 méchte
ich Thnen mitteilen, daf} es
sehr wohl eine Moglichkeit
gibt, eine Umschaltung zwi-
schen Drucker- und Bild-
schirmausgabe in einem Pro-
gramm unter GW-BASIC zu
realisieren.

Alle PRINT-Ausgaben miis-
sen in dem Programm an eine
Datei ausgegeben werden.
Der OPEN-Befehl fiir diese
Datei muf} abhéngig vom ge-
wiinschten Ausgabeziel ent-

weder den Drucker (LPT1,
LPT2, PRN, ...) oder den
Bildschirm (CON) anspre-
chen. Alle iiber den Befehl
PRINT # [Dateinummer] aus-
gegebenen Strings und Texte
erscheinen jetzt auf dem ge-
wiihlten Gerit (Device).

Zu beachten ist dabei, daf}
eventuelle Steuerzeichen, die
eine Schriftartensteuerung
auf dem Drucker bewirken
sollen, das Erscheinungsbild
bei Ausgabe itber CON nega-
tiv verdndern kénnen, da der
Bildschirm diese Steuerzei-
chen ja nicht in der ge-
wiinschten Form interpretie-
ren kann. Auflerdem sollte
beachtet werden, daf} die ak-
tuelle Cursorposition von
den PRINT #-Befehlen auch
bei Ausgabe auf den Bild-
schirm nicht verdndert wird.

Eckhart von dem Berge,
Wolfenbiittel

Mehr Speicher fiir
den PC 1512

Ich besitze einen Amstrad PC
1512 mit zwei 360-kByte-
Laufwerken und einer
20-MByte-Filecard. Ich habe
nun folgende Fragen an Sie:
(1) Ich méchte meinen Ar-
beitsspeicher von 512 kByte
auf 640 kByte erhdhen. Ist
dies mit 18 Stiick 4164 RAM-
Bausteinen moglich? Welche
Jumper miissen umgesteckt
werden beziehungsweise was
muf} getan werden, daf} der
Computer den erweiterten
RAM-Bereich erkennt?

(2) Ist es ohne weiteres mog-
lich, ein 5 1/4-Zoll-Laufwerk
gegen ein 3 1/2-Zoll-Laufwerk
auszutauschen?

Thomas Réhrich,
Miicke-Atzenhain

PCpur: Um den Arbeits-
speicher Thres Schneider-
1512 auf 640 kByte zu erhd-
hen, benétigen Sie 18 RAM-
Bausteine des Typs 4164-10.
Eine Alternative dazu bietet
die Erweiterungskarte der Fir-
ma PC-Technik (Rheinstr. 16,
5202 Hennef 1; Tel.
02244-3811). Diese Steckkar-
te enthdlt nicht nur die bené-
tigten 128 kByte, sondern
auch zwei Anschliisse fiir Joy-
sticks. Egal fiir welche der
beiden Lisungen Sie sich ent-
scheiden: Jumper brauchen

keine umgesteckt zu werden;
der PC miifite nach dem Ein-
schalten korrekt auf 640
kByte hochzihlen und den
erweiterten Arbeitsspeicher
anerkennen.

Ein 3,5-Zoll-Laufwerk kann
ohne Probleme anstelle eines
5,25-Zoll-Laufwerks einge-
setzt werden; hier mufi nur
das Laufwerk (in der Regel
wohl B:) in der CONFIG.SYS
angemeldet werden. Dazu
miissen Sie in der CONFIG
.SYS den folgenden Befehl
eintragenn:

DEVICE = DRIVER.SYS /d:2
“d“ steht fiir den Laufwerk-

styp; “2“ kennzeichnet ein
720-kByte- Laufwerk.

DIR.BAS aus Com-
puter Wissen, Band I

Ich bin Schiiler an einer tech-
nischjen Fachoberschule in
Miinchen und programmiere
seit einigen Jahren mit GW-
BASIC und Quick-BASIC.
Auf der Computermesse Sy-
stems '89 habe ich mir an Th-
rem DMV-Stand das Heft
Computer Wissen Band I
BASIC-Toolbox gekauft.
Beim Abtippen des GW-BA-
SIC-Programms DIR.BAS
stiefd ich auf einen mir unbe-
kannten Befehl. Der in der
Zeile 60060 angegebene Be-
fehl INCR ist nicht in meinem
GW-BASIC-Handbuch be-
schriebnen und mir deshalb
vollig unbekannt. Ich bitte
Sie, mir, falls méglich, eine
Beschreibung zukommen zu
lassen.

Robert Sedlmaier,
Miinchen 83

PCpur: Leider ist uns beim
Abdruck ein Fehler unterlau-
fen; der Befehl INCR stammt
aus Turbo BASIC und bedeu-
tet, daff die Variable erhéht
werden soll, und zwar in die-
sem Fall (INCR Anzpage,1)
um 1. Ersetzen Sie also in
Zeile 60060 den Befehl INCR
durch den folgenden Befehl:
ANZPAGE = ANZPAGE + 1
Dann lduft’s.

Sortierverfahren in
BASIC

Ein sehr wichtiger Vorgang
bei allen Datenverwaltungen

ist das Sortieren. Ohne das
sind solche Programme fast
immer sinnlos. Leider aber
stoft man gerade in diesem
Punkt beim PC auf grofle
Schwierigkeiten. BASIC-
Lehrbiicher sagen zu diesem
Problem gar nichts, es
scheint, als hore da das Kon-
nen der Autoren abrupt auf.
G.0. Hamann ignoriert in sei-
nem sonst sehr guten GW-BA-
SIC-Buch dieses Thema vil-
lig. Im DATA-Becker-Buch
zum Turbo BASIC schreibt
der Autor Schumann: “Ich
werde mich davor driicken,
Thnen ein solches Sortierver-
fahren hier vorzustellen.”
und am Ende des Absatzes:
“Ansonsten verweise ich auf
die Literatur, die sich speziell
mit der Vielfalt von Sortier-
verfahren befaf3t.”

Nun, ich habe ihn iiber die
Firma DATA Becker ange-
schrieben und darum gebe-
ten, mir doch einige dieser
Buchtitel zu nennen. Heute
bekam ich die Antwort: Er
weifl} keine! “Dem Autor ist
kein Buch bekannt...“ heifdt
es in dem Brief. Ich bekam
nur einen Hinweis auf ein
Buch, das sich aber mit Tur-
bo PASCAL befafit. Was soll
man damit, wer kann
PASCAL in BASIC umschrei-
ben? Ich nicht!

Die Quicksort-Routine, die
man beim Turbo BASIC mit-
geliefert bekommt, ist fiir
mich unbrauchbar, da sie nur
numerische Variablen sor-
tiert (wozu soll das gut sein?).
da miifite einem erst mal ge-
sagt werden, wie sie umge-
baut werden mufl. Im Hand-
buch zu Turbo BASIC ist das
Sortierproblem ebenfalls
nicht erwihnt.

Der Sortierbefehl des MS-
DOS taugt auch nichts. Erst
einmal miifite man das Array
abspeichern, dann sortieren
und dann wieder einlesen.
Auflerdem kann diese Routi-
ne keine RANDOM-Datei sor-
tieren, das habe ich ndmlich
schon probiert.

Mit scheint, eine gescheite
Sortierroutine fiir String-
Arrays, die sich womdoglich
noch gleichermafien von GW-
BASIC wie auch von Turbo
und Quick-BASIC verwenden
laf3t, wire doch wohl mal
Wert, als Programm des Mo-
nats pramiert zu werden.
Beim C-64, fiir den es einfach
alles gibt, habe ich eine Rou-
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tine, die ich speicherresident
laden und von BASIC aus
starten und ansprechen
kann. Mit einem simplen
BASIC-Befehl kann ich dieser
Routine ein Array iibergeben
und bekomme sechshundert
Datensédtze in weniger als
zehn Sekunden sortiert. Fiir
den PC hat anscheinend
noch niemend so etwas ge-
schrieben. So etwas miifite
doch mit GW-BASIC gehen?
Und bei Turbo BASIC miifite
man die Routine mittels
$INLINE einbinden kdnnen.
Wo sind eigentlich all die Ge-
nies geblieben, die seinerzeit
fiir den C-64 so erstaunliche
Programme und Routinen ge-
schrieben haben?

Heinrich Carstensen,
Senden

PCpur: Ihrer letzten Frage
kénnen wir uns nur anschlie-
fen. Vielleicht ist der MS-
DOS-Rechner in seiner Hand-
habung gegeniiber dem C64
zu einfach, so daf diesen Pro-
grammierern der Anreiz fehlt?
Was Ihr Sortierproblem be-
trifft, so kénnen wir zu den
von lhnen angesprochenen
Routinen sagen, daf diese
nicht so schlecht sind, wie
Sie vielleicht glauben. Was
aber zu beméingeln ist, ist der
Umstand, daf die Erldute-
rungen zu den einzelnen Pro-
grammen nur fiir ohnehin
sachkundige Programmierer
zu gebrauchen sind. Anfin-
ger haben es da schwer, ein
Umstand, dem wir, die
PCpur, abzuhelfen versuchen.
Die Firma Borland hat aber
in ihrem Angebot zu Turbo
BASIC eine DATABASE Tool-
box, die sich zum gréfiten Teil
mit dem Sortierproblem be-
faft. Die Toolbox kéinnen Sie
tiber den Fachhandel oder
itber die Firma Borland,
Lindwurmstrafe 88, 8000
Miinchen, Tel. 089/72010-123,
bestellen.

Eine Sortierroutine, wie Sie
Ihnen vorschwebt ldfit sich
wohl nur in Machinenspra-
che realisieren. Das war auf
dem C-64 auch nicht anders.
Der Aufruf der Routine kann
natiirlich auch iiber das GW-
BASIC bewerkstelligt werden.

Arger mit PD - Arger
Auch in Heft 11/89 wieder
“Arger mit PD-Héidndlern®
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Was soll diese Reihe eigent-
lich? Vordergriindig selbst-
verstindlich nur positives fiir
Thre Leser. Thre Absicht war
urspriinglich sicher ein ganz
anderes Ziel, als das nun er-
reichte. Gebracht haben Sie
aber bisher nur reinstes
Blabla.

Denjenigen Héndlern, die
sich zu Wort melden, kann
man nur viel zu hohe Preise
vorwerfen. Groben Pfusch
oder gar echten Betrug kann
man diesen wohl nicht nach-
sagen oder gar beweisen. Die
schwarzen Schafe werden
wegen lhrer Aktion wohl
kaum zur Feder greifen.
Wenn sich wenigstens alle
guten bis halbwegs guten
Héndler melden wiirden,
kénnte ich ja daraus meine
Riickschliisse ziehen. Aber so
wie jetzt stellt diese Artikel-
reihe eine Druckraumver-
schwendung dar.

Da sie mir und den anderen
Lesern in dieser Reihe nicht
verraten wollen, wer zu den
schwarzen Schafen zihlt,
muf ich wie auch schon vor-
her selbst alle Hindler aus-
probieren. Diese Serie hat
also nicht die allergeringste
Daseinsberechtigung.

H.-D- Schneider,
Esens

PCpur: Schwere Geschiitze,
die Sie da auffahren. Aller-
dings werden Sie Schwierig-
keiten haben, uns damit zu
treffen. Sie haben natiirlich
Recht, wenn Sie sagen,
daff die Namen der “schwar-
zen Schafe® genannt werden
sollten. Auch zu unserem
Leidwesen ist das aus rechtli-
chen Griinden nicht méglich.
Wir brduchten hieb- und
stichfeste, auch vor Gericht,
verwendbare Beweise und
mdglichst Gerichtsurteile.
Daf8 so etwas nicht so ohne
weiteres zu bekommen ist,
liegt auf der Hand.

Daf wir dennoch diese Bei-
tragsreihe durchgefiihrt ha-
ben, lag daran, daf wir der
Meinung sind, dafd es besser
ist wenigstens etwas zu tun,
als Augen und Ohren zu ver-
schlieflen und so zu tun als
ob eitel Sonnenschein herr-
schen wiirde. Thre Daseinshbe-
rechtigung hat diese Artikel-
reihe schon alleine dadurch
erreicht, daff einer der su-
spekten Hiindler unter ande-

rem aufgrund dieser Artikel
inzwischen Konkurs anmel-
den mufte. Das ist vielleicht
nicht viel, aber immerhin...

DOS 4.01 und die
Tastaturbelegung

Als aufmerksamer Leser ihrer
PCpur-Leserecke — aus der
ich schon viele gute Tips ver-
werten konnte - bitte ich Sie,
mir weiterzuhelfen. Folgen-
des Problem beschiiftigt mich:
Ich besitze einen PC 10 III mit
Festplatte. Bei der Installation
von DOS 4.01 konnte ich kei-
nerlei Sonderzeichen meiner
Tastatur benutzen. Meine
Frage an Sie:

Ist es méglich, durch die
CONFIG.SYS oder AUTO-
EXEC.BAT unter DOS 4.01
meine komplette Tastaturbe-
legung anzusprechen? Fiir ei-
nen Rat wire ich Thnen au-
ferordentlich dankbar.

Jochen Maryniak,
Waldesch

PCpur: Die Tastaturbele-
gung der Commodore-Rech-
ner PC 10 IIl und PC 20 III
kann nur mit dem von der
Firma Commodore mitgelie-
ferten Tastaturtreiber genutzt
werden. Das ist eine Eigenart
dieser Rechner. Bei der In-
stallation einer neuen DOS-
Version muf} der alte Tasta-
turtreiber aus diesem Grunde
beibehalten werden. Kopie-
ren Sie demnach Ihren Origi-
nal-Tastaturtreiber in Thr Sy-
stemverzeichnis und binden
diesen statt des Treibers von
DOS 4.01 in Ihre AUTO-
EXEC.BAT ein.

Druckfehler in Mini-
tips 12/89

Bei der Drucklegung der
PCpur 12/89 hat sich ein klei-
ner Fehler in den Minitips
auf der Seite 74 eingeschli-
chen.

Die Zeile 50 im Listing
‘Stoppuhr’ darf natiirlich
nicht

50 IF A$Z>““ THEN GOTO
70

lauten, sondern

50 IF A$< > ““ THEN GOTO
70

(Red.)

Verbesserung am
Programm
SCHLUESS.BAS,
PCpur 3/89

In der PCpur 3/89, Seite 78,
druckten wir ein kleines Pro-
gramm ab, welches alle
Schliisselwdrter in Turbo
BASIC geschriebener Quell-
texte in Groflbuchstaben und
den Rest in Kleinbuchstaben
umwandelt. Da es jedoch
nicht sinnvoll erscheint, alle
Nichtschliisselwérter in
Kleinbuchstaben zu konver-
tieren, sollten Sie eine kleine
Anderung am Listing vor-
nehmen. Tauschen Sie die
Zeile 250 durch die folgende
aus:

KZEILE$ = ZEILE$
(Red.)

TEXTpur -
speicherresident?

Da ich noch Anfinger bin,
bitte ich um Thren Rat. Wie
kann ich den PCpur-Editor
(Ausgabe 5/89) speicherresi-
dent machen - so, daf} ich
TEXTpur zum Beispiel durch
Driicken der Tasten SHIFT-
Links und SHIFT-Rechts
schnell aktivieren kann? Die
Anleitung fiir die TSR-Pro-
grammierung aus der DOS-
Extra-Assembler verstehe ich
nicht hundertprozentig. Ich
habe den Assembler 'SAM3’
zur Verfiigung.

Horst Figgener,
Herten

PCpur: die Programmie-
rung von Programmen, die
sich im Hintergrund des
Rechners befinden und durch
Tastendruck (HotKey) akti-
viert werden kénnen (TSR-
Programme), sind mit BASIC
bisher leider nicht méglich.
Das liegt zum einen daran,
dafl bei der Verwendung ei-
nes BASIC-Interpreters wie
GW-BASIC kein selbstidndi-
ges Programm erzeugt wird
(GW-BASIC ist immer dabei),
und zum anderen verfiigen
selbst compilierte BASIC-
Programme nicht iiber eine
Funktion, die es ermdéglicht,
Programme speicherresident
zu beenden, noch so zu been-
den, daf das Programm im
Speicher verbleibt. Aufer-
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dem sind compilierte BASIC-
Programme viel zu groff, um
sich einigermafien wirt-
schaftlich im Speicher zu be-
nehmen. Es besteht aller-
dings eine Alternative fiir Thr
Problem. Wie Sie wahr-
scheinlich wissen, gibt es im
Editor TEXTpur eine Funk-
tion namens 'MS-DOS’.

Sie erreichen sie, indem Sie
die Taste 'M’ driicken, wih-
rend das Pull-Down-Menii
heruntergeklappt ist. Durch
diese Funktion gelangen Sie
auf die DOS-Ebene und keh-
ren erst wieder zuriick zum
Editor, wenn Sie den Befehl
EXIT eingeben. Diese Vorge-
hensweise entspricht fast ei-
ner speicherresidenten Pro-
grammierung des Editors
TEXTpur.

Sie kénnen ndmlich fast al-
les, was Sie auf der DOS-Ebe-
ne tun méachten, tun, ohne
dal TEXTpur aus den Spei-
cher Thres PCs entfernt wird
- ein kurzes

EXIT -

und Sie sind wieder drin.
Allerdings kann es vorkom-
men, wenn Sie allzu grofie
Programme starten mochten,
daf’ der Speicher nicht reicht
und lhnen dies gemeldet
wird - in diesem Fall sollten
Sie TEXTpur durch Beenden
aus Threm PC entfernen.

Direkte Anweisung in
Datei

Ich habe die DATABOX-Dis-
kette zur PCpur, Ausgabe
1/89, erworben und nun ein
Problem beim Modifizieren
der Programme. Beim Laden
des Bundesligaprogramms
'BL.BAS’ erscheint in GW-
BASIC die folgende Fehler-
meldung:

Direkte Anweisung in Datei

Kénnen Sie mir sagen, wie es
zu diesem Fehler kommt?

Klaus Hammermeister,
Grof3-Umstadt

PCpur: Die Antwort gestal-
tet sich hierbei sehr einfach:
Das Bundesliga-Programm
aus der PCpur 1/89 wurde
nicht in GW-BASIC, sondern
in Turbo BASIC geschrieben.
Das heifit, daff die in GW-
BASIC erforderlichen Zeilen-

nummern nicht vorhanden
sind - Turbo BASIC bendétigt
keine Zeilennummern. Wenn
GW-BASIC ein Programm in
den Speicher lddt, so achtet
es peinlichst auf die komplet-
te und korrekte Zeilennu-
merierung - jeder Zeile muf
eine solche Nummer voran-
gestellt sein. Taucht irgendwo
im Listing eine Zeile ohne
Nummer auf, so erscheint die
von Thnen angegebene Feh-
lermeldung, und der Lade-
vorgang wird abgebrochen.

Wer kennt Kegel-
programm?

Da ich nicht nur ein Compu-
terfan bin, sondern auch ger-
ne zum Kegeln gehe, habe ich
folgende Frage: Wer hat be-
ziehungsweise kennt ein Pro-
gramm, mit dem man die Ke-
gelergebnisse auswerten und
auch ausdrucken kann? Fiir

Hinweise und Tips wire ich
sehr dankbar.

Riidiger Gabriel,
Hamburg

PCpur: Leider kennen wir
in der Redaktion kein solches
Programm - wir sind jedoch
zuversichtlich, dafd Thnen der
eine oder andere Leser einen
Tip geben kann.

Also, liebe Leser, wenn Sie
ein solches Programm haben
beziehungsweise kennen,
schreiben Sie uns — wir wer-
den die Informationen wei-
terleiten.

Die Redaktion behiilt sich
vor, die in dieser Rubrik
abgedruckten Leserbriefe
in gekiirzter Form zu verof-
fentlichen.

-

BATH - BEACH
SOFTWARE-SERVICE
PD/USA -~ VORSPRUNG MACHT HAPPY

PUBLIC DOMAIN 130

Aktuelles PD-Paket:

Insgesamt 130 Programme fiir DM 129,00

Translator Ubersetzt Englisch-Programm-Dokumentation in Deutsch
Lightning Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As Sehr
gutes Tabellenkalkulationsprogramm, Bestseller Prophet Lotto Stati-
stikprogramm fiir Lotterieziehungen 3D Chess Dreidimensionales
Schachprogramm PG Write Textverarbeitung mit vielen Maglichkeiten,
sehr gut Free File Datenverwaltung mit vielen Moglichkeiten, sehr gut
Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen, sehr
gut PC Akt Erzeugt digitalisierte Aktbilder auf Ihrem PC Dancad 3D
Dreidimensionales CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC KWIK
Beschleunigt ihr Diskettenlaufwerk Mahjongg Chinesisches Spiel, sehr
gut, mit guter Grafik Megagopoly Wie erreiche ich eine Million? Spiel
Nuke New York Zeigt einen nuklearen Angriff und die Auswirkung auf
New York Designer Zeichnungsprogramm, erstellt bewegliche Bilder
Black Jack Black Jack wie im Casino Horoskop Erstellt [hr persdnliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind Populdres Strategiespiel
Star Traders Weltraum-Héndlerspiel, Aktien kaufenim Weltraum Etikett
Etiketten in verschiedenen Formaten erstellen und drucken
Flugsimulator Flugsimulator PC Calc Populire Tabellenkalkulation
Copy All Nun kénnen Sie die meisten Programme kopieren PC Window
PC-Fenstertechniken Kalender Erstellt einen Kalender fiir jedes Jahr
mit Bildschirm/Druck Printum Schaltet Drucker in Schriftarten um
Bastools Basic-Tools Your Menu Erstellt Ihr eigenes Menl zum
Ausfiihren Form Master Umfangreicher Formulargenerator DOS Help
Alle DOS-Befehle werden gezeigt und erklart Stock Charting
Aktienverwaltung, Kauf-/Verkaufssignal (graf. Darstellungen) Biorythm
Biorythmen Finance Finanzen und Berechnungen Taskplan
Zeitplanungsprogramm Cover Diskettenhiillen mit Inhaltsverzeichnis
drucken VCR Base Vidiokassetten verwalten und Aufkleber drucken
Address Adressen verwalten und Autkleber erstellen Bookinventory
Inventurprogramm fir bis zu 2000 Biicher PC Lock Schiitzt Ihre Fest-
platte mit Passwort Best Utilities Eine Menge Hilfsprogramme, fiir
jeden etwas Gataloging Diskettenkatalog erstellen FB Copy Kopierpro-
gramm, sehr schnell und komfortabel Virus Check Computerviren-
Untersuchungsprogramm Backgammon Backgammonspiel Space In-
vaders Bekanntes Arcadespiel, sehr schon PC Foto Fotoverwaltungs-
programm und Diaaufkleber drucken Packdisk Macht mehr Platz auf
Ihrer Festplatte Gompress Datenkompakter, spart Platz auf der Diskette
Chasm Super Assembler-Programmiersprache plus weitere 80 Public
Domain- und Shareware-Programme.

Hilfs-, Anwendungs- und Spielpragramme (EXE-, COM- und BAS-
Start-Dateien) fiir IBM PC/XT/AT mit EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Lieferung nur auf 5,25 Disketten. Schnellversand am Tag des Bestell-

eingangs, Info-Katalog mit (iber 1.500 Disketten-Beschreibungen und
zusatzlichen Angeboten liegt jeder Bestellung bei.

Bath Beach Software-Service,
SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen, Telefon (06342)540

Bestell-Coupon

Ja‘ bitte senden Sie mir umgehend Ihr aktuelles PD-Paket , Public Domain 130" zum Discount-Preis von
DM 129,00. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorauskasse!)

2 Scheck/bar + DM 6,00 Versandkosten (Endpreis: DM 135,00)
- Per Nachnahme + DM 10,00 Versandkosten (Endpreis: DM 139,00)

Name:
StraBe:
PLZ/Ort:

Telefon:

Datum/Unterschrift
(Bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

Geburtsdatum

PUR 2/20
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Durchblick

Michael Anton/Helmut F. Reibold

Welches Betriebssystem
hatten’s denn gern?

Das richtige Betriebssystem fiir den
richtigen Zweck

Die Kirschen aus Nachbars Garten sind immer siiBer, und
ahnliches scheint auch fiir das Betriebssystem aus Nachbars
Rechner zu gelten. Im folgenden Beitrag werfen wir einen
kleinen Blick liber den DOS-Zaun.

ine Kategorisierung von

Betriebssystemen ist zum
einen nach der verwendeten Hard-
ware, also Grofirechner, Personal
Computer oder Homecomputer, még-
lich, zum anderen aber auch danach,
wie ein Betriebssystem seine Arbeit
verrichtet.
Es kann entweder nur eine Aufgabe
oder mehrere Aufgaben ’gleichzei-
tig’ erledigen, man spricht hier von
single- beziehungsweise multitask-
ing (task = Aufgabe), desgleichen
kann es entweder die Wiinsche eines
einzelnen oder gar mehrerer Anwen-
der (scheinbar) gleichzeitig erfiillen.
Hier spricht man analog von Single-
beziehungsweise Multiuser-Betrieb
(user = Benutzer, Anwender). Ein
Multiuser-Betriebssystem ist alleine
schon durch die Aufgabenstellung
Multitasking-fihig, es gibt jedoch
auch Betriebssysteme, die fiir einen
einzelnen Anwender vieles gleich-
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zeitig erledigen. Ein Beispiel dafiir
ist DESQVIEW (siehe Testbericht in
dieser Ausgabe der PCpur, Seite 90).
Das klassische Betriebssystem fiir
den PC, MS-DQS, ist 'single’ in bei-
derlei Hinsicht - nur durch soge-
nannte TSR-Programme lafit sich
hier der Anschein von 'multi’ er-
wecken.

Der feste Betriebssystem-
Standard erleichtert die
Entwicklung vielfaltiger
Programme

Diese Programme werden speicher-
resident geladen und schlummern
im Hintergrund, bis man sie durch
eine bestimmte Tastenkombination
aus ihrem Dornrdschenschlaf er-
weckt. Wenn man dann die Arbeit
mit diesem Programm beendet, be-
findet man sich wieder im vorange-

gangenen Programm, wihrend das
TSR-Programm wieder seinen “Win-
terschlaf” aufnimmit.

Das Jahr 1973 kann als die Geburts-
stunde der modernen Betriebssyste-
me bezeichnet werden. In ihm er-
blickten zwei Systeme das Licht der
Welt, die die weitere Entwicklung
auf diesem Gebiet stark beeinfluf}-
ten. Die Rede ist von UNIX, welches
speziell fir den Einsatz auf Grof3-
rechnern entwickelt wurde, und
CP/M (Control Program for Micro
Computers) fiir Kleinrechner auf der
Basis der 8080- und Z80-Prozesso-
ren. Beide zeichneten sich dadurch
aus, dal} sie portabel waren, also auf
Rechnern verschiedener Hersteller
laufen konnten, zum anderen boten
sie neben dem eigentlichen Kern des
Betriebsystems eine breite Palette an
Dienstprogrammen. Der erste Aspekt
erleichterte die Programmierung
von Software enorm, da nun ein fe-
ster Standard verfiigbar war, der
zweite Aspekt fithrte zu einer mehr
oder weniger einfach zu bedienen-
den Oberfldche fiir den Umgang mit
dem Computer. Parallel dazu ent-
standen zwar auch die Betriebssyste-
me des CPC und des C64, doch
konnten sich diese offensichtlich bei
der Entwicklung der PCs nicht ge-
gen die anderen beiden Systeme
durchsetzen.

Die weiteren Schicksale der beiden
Systeme sind unterschiedlich. Wih-
rend UNIX und seine Abkémmlinge
(eigentlich alles, was auf -IX endet)
weiterentwickelt wurden und noch
heute in Gebrauch sind, ist CP/M
weitgehend ausgestorben, die letzte
grofle Popularisierung erfuhr es mit
den Amstrad-Rechnern CPC 6128
und JOYCE. Die Verdrdngung der
CP/M-Rechner erfolgte durch die
wachsende Verbreitung der Personal
Computer, in deren Betriebssyste-
men - den unterschiedlichen DOS-
Versionen - lebt jedoch noch ein
gut Teil von CP/M, wie zum Beispiel
der DIR-Befehl.

Unbestrittener Marktfithrer fiir Be-
triebssysteme fiir den PC ist Micro-
soft. Seit 1981 sind MS-DOS (Micro-
soft Disk Operating System) und PC-
DOS (Personal Computer Disk Ope-
rating System) d a s Standard-Be-
triebssystem fiir Personal Computer.
(Die beiden Namen bezeichnen fast
identische Produkte; MS-DOS ist fiir
alle Kompatiblen, PC-DOS dagegen
“exklusiv” fiir Rechner aus dem
Hause IBM.) Es verbindet Teile der
Leistungen von UNIX mit der Kom-
paktheit von CP/M und hat im Laufe
der (Entwicklungs-)Jahre viele Er-
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weiterungen erfahren. Die frithen
Versionen 1.0 und 2.0 waren nicht
gerade fehlerfrei, ab Version 2.11 je-
doch erwies sich das System als
brauchbar. Neuere Versionen boten
ein Mehr an Leistung (schneller,
neue Funktionen), die verbreitetsten
Versionen diirften derzeit 3.2 und 3.3
sein, die fur den Einzelplatzbetrieb
derzeit die beste Losung scheinen.
Die aktuelle Version 4.0 (s.u.) bietet
neben einer komfortablen Oberfld-
che auch die Unterstiitzung lei-
stungsfdhigerer Peripherie, krankt
jedoch noch an einigen Unzulédn-
glichkeiten, die teilweise aus der
Kollision bereits existierender An-
wendungen mit den neuen Leistun-
gen resultiert. Einen ausfithrlichen
Bericht iiber DOS 4.0 finden Sie in
dieser Ausgabe der PCpur auf Seite 34.

Die Softwarefirma Digital Research,
der Vater von CP/M, konnte mit ihren
Betriebssystemen auf dem PC-Markt
bislang nie richtig Fuf} fassen.

Neben MS-DOS gibt es noch
andere Betriebssysteme fiir
den PC

Die CP/M-Abkémmlinge CP/M-86
und das Multitasking-fahige Con-
current DOS blieben ebenso eine
Randerscheinung wie DOS Plus,
welches als alternatives Betriebssy-
stem mit den ersten PC 1512 ausge-
liefert wurde. Das neueste Produkt,
DR DOS 3.4, hat jedoch durch seine
Leistungen und seinen giinstigen
Preis (siehe Test in PCpur 11/89, Sei-
te 36) gute Chancen, MS-DOS Markt-
anteile abzunehmen. Hierfiir ist auch
mafigeblich, wie viele Hersteller von
Computern dieses Betriebssystem in
den Lieferumfang aufnehmen, da DR
DOS offensichtlich noch nicht iiber-
all frei im Handel erhiltlich ist.

Das urspriinglich Grefirechnern vor-
behaltene und immer wieder als das
Betriebssystem der Zukunft geprie-
sene UNIX ist inzwischen auch auf
leistungsfihigeren PCs der 286/
386-Klasse lauffihig. Von seiner
Konzeption ist es zwar fiir den Ein-
satz in Netzwerken vorgesehen und
entfaltet seine Stidrken erst auf sehr
schnellen PCs und mit mehreren
Anwendern. Fiir einen einzelnen
Arbeitsplatz ist der Einsatz von
UNIX oder seinen “Abkémmlingen”
(XENIX von Microsoft oder SINIX
von Siemens) nur selten sinnvoll.
Abgemagerte Varianten wie bei-
spielsweise MINIX konnten jedoch
auch zu Ubungszwecken installiert
werden, beispielsweise zur Rekon-
struktion der Biiro-Atmosphére auch

im eigenen Heim oder um generell
den Umgang mit diesem Betriebssy-
stem zu lernen.

Eine Alternative zu MS-DOS ist das
1987 von Microsoft entwickelte 0S/2
(Operating System /2). Es bietet ne-
ben Multitasking fiir einen einzel-
nen Anwender eine bequeme Benut-
zeroberfliche und komplexe Schnitt-
stellen fiir die Programmierung von
Anwendungen. Diese Leistungen
kann man jedoch nur mit speziell
programmierten Anwendungen, de-
rer noch nicht allzuviele erhiltlich
sind, ausschopfen. Normale Anwen-
dungen fiir MS-DOS sind zwar auch
lauffdhig, nutzen die Leistungen je-
doch nicht. Zudem ist fiir den Be-
trieb von OS/2 viel Hardware notig.
Ein Rechner mit einem 286- oder
386-Prozessor ist zwingende Voraus-
setzung, unter 3 bis 4 MByte Spei-
cher ist ein sinnvoller Betrieb kaum
moglich. Entsprechend ist die kalau-
ernde Lesart der Abkiirzung 0S/2:
Ohne Speicher nur die Hilfte (/2)
wert. Dennoch ist OS/2 ein Betriebs-
system mit Zukunft, die jedoch von
sinkenden Hardwarepreisen und der
weiteren Verfiigbarkeit von Anwen-
dungen abhéngt.

Die Anwort auf die Frage, ob man
immer up to date sein muf}, lautet:
nicht unbedingt. Sicher, es ist ein
gutes Gefithl, immer die neuesten

- PCpu r-Hinweise

® Versionsnummer herausfinden

Wenn Sie nicht genau wissen, wel-
che Version Sie haben oder welche
DOS-Version auf dem Rechner instal-
liert ist, mit dem Sie beruflich arbei-
ten, kénnen Sie es auf die folgende
Weise ganz einfach herausfinden:
Geben Sie nach dem Prompt A>

oder C> je nachdem - also auf der
Betriebssystem-Ebene - den Befehl
VER ein, und driicken Sie dann die
RETURN-Taste. DOS gibt sich dann
mit der aktuellen Versionsnummer
zu erkennen, zum Beispiel

MS-DOS Version 3.30

® Versionen mischen

Bei aller Aufgeschlossenheit Neuem
gegeniiber und bei aller Experimen-
tierfreude sollten Sie niemals Datei-
en unterschiedlicher DOS-Versionen
vermischen, also zum Beispiel ED-
LIN.EXE von DOS 3.3 auf eine Fest-
platte kopieren, auf der DOS 3.2 in-
stalliert ist. Eine Meldung wie “Fal-
sche DOS-Version“ ist noch das

Harmloseste, was passieren kann -
Datenverluste sind da schon sehr
viel schlimmer.

Versionen von Programmen oder Be-
triebssystemen zu benutzen. In der
Praxis erweist sich dies jedoch oft-
mals als schwierig. Oft miissen Be-
triebssysteme noch vom Hersteller
der Rechner an diese angepafit wer-
den, um korrekt zu funktionieren.

Beim Umstieg auf eine
neuere DOS-Version kann es
zu Problemen kommen

Besitzer der PC 1512 und 1640 mer-
ken dies beispielsweise, wenn sie
statt der offiziellen Version 3.2 ein-
mal die Version 3.3 eines anderen
Rechners probehalber betreiben.
ENTER-Taste und Maus werden nicht
mehr erkannt, ebenso die Echtzeit-
uhr. Wéhrend hier nur Eingriffe in
das Betriebssystem helfen, klappt
der Wechsel von 3.2 nach 3.3 auf den
meisten kompatiblen Rechnern ohne
grofie Probleme.
Beim Wechsel auf DOS 4.0 treten
noch weitere Probleme auf: Zum ei-
nen ist diese Version nicht frei im
Handel, zum anderen muf} sie expli-
zit noch vom Hersteller an die Hard-
ware angepallt werden. Dazu
kommt, daf} die Neuerungen, bei-
spielsweise die Verwendung von
grofleren Festplatten, nicht von allen
Anwendungen unterstiitzt werden.
Insbesondere Disketten-Hilfsprogram-
me wie die Norton Utilities &lterer
Bauart stiirzen mit Vorliebe ab oder
verweigern von vornherein den Dienst.
Die andere Neuerung, die verbesser-
te Benutzeroberfliche, l1df}t sich auch
durch zusétzliche Programme wie
PC Tools 5.x oder auch ERGO 3 errei-
chen. Ob sich OS/2 oder die Be-
triebssysteme von Digital Research
durchsetzen konnen, muf} sich noch
zeigen. Der fiir OS/2 nitige Hard-
wareaufwand spricht zumindest ge-
gen den Normaleinsatz in der ’klei-
nen Praxis’, DR DOS hat durch seine
Anndherung an MS-DOS 4.0 auch
dessen Probleme iibernommen. Als
ausgereifte und stabile Versionen ha-
ben sich MS-DOS 3.2 und 3.3 be-
wihrt; wer mit diesen arbeitet, arbei-
tet sicher. Der Wechsel von 3.2 zu 3.3
ist wegen der erweiterten Befehle
von DOS 3.3 zu erwédgen, beim
Wechsel auf eine nicht vom Herstel-
ler angepafte 4.0-Version handelt
man sich auf alle Félle Probleme ein.
Desgleichen beim Ersatz von beson-
ders angepafdten Versionen durch
‘andere’, wie sie bei den Rechnern
von Schneider und Amstrad und bei
den meisten Laptops zu finden sind.
In solchen Fillen fihrt man konser-
vativ eben einfach besser... b
T
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Helmut F. Reibold

Der

babylonische
PC

Ein Fuhrer durch die Vielfalt
der Programmiersprachen

Wer einen Computer besitzt, fangt vielleicht auch irgendwann ein-
mal mit dem Programmieren an. Aber auch vorher hat er schon Kon-
takt mit Programmiersprachen, namlich in Form der Programme, die
er auf seinem Rechner einsetzt. Angesichts der verwirrenden Viel-
falt an Programmiersprachen stellt sich dann auch die Frage:

Wie sag’ ich’s meinem PC? Wir haben fir Sie einen kleinen
(Programmier-)Sprachfiihrer zusammengestelit.

I Programmiersp rachal

I@schinensprachenl [symbolische Sprachen]

| |

@aschinenorientierte

ASSEMBLER
Cc

Ihéhere Programmiersprachen

BASIC
PASCAL
PL/1
COBOL
MODULA

Abb. 1: Einteilung der Programmiersprachen
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File

Return

rem UA - Henii

Henue: Keyboard break
gosub ClearScreen Bounds

locate 4,31 @ Color 13,1 : print "Men| Overflow
locate 8,8 : print “"Uokabeln eingebe| Stack test
locate 10,8 : print “"Uokabeln abfrage —
locate 12,8 : print "Uokabeln dndern | Parameter line
locate 14,8 : print “"Fehlerliste einl| Metastatements
locate 8,42 : print "(5) Inhaltsverz
lecate 9,42 : print " Datei doffnen”
locate 12,42: print "(6) Uokabeln ausdrucken"
locate 14,42: print "(7) Programsende "
locate 22,8 : print "Ihre Wahl : "

Return

rem UA - ClearScreen:
ClearScreen:
for xz = 3 to 20

locate x#,1: print Leeri$

Ffi-Help F5-Zoom Fh-Next F7-6Goto SCROLL-Size/move

Bild 1.: So sieht das Programm vor dem Compilieren aus...

in Computer ist dazu da,

dem Menschen Arbeit ab-
zunehmen - wie im alten Agypten
der Sklave. Ganz schéne Muskeln,
pardon: Chips und Bits und Bytes
hat er ja, unser Sklave. Nur: Wie sa-
gen wir ihm, dal} er bitteschon all
die vielen Adressen fiir uns verwal-
ten soll, oder daf er uns all die lasti-
ge Rechenarbeit fiir den lingst filli-
gen Lohnsteuerjahresausgleich ab-
nehmen soll?
Fiir einige Arbeiten kennt er ja schon
ein paar Worte. Zum Beispiel DIR,
um den Disketteninhalt zu zeigen,
oder DISKCOPY, um von der Mo-
delldiskette ein Duplikat anzuferti-
gen. Aber all die anderen Dinge? -
Problem erkannt, Gefahr gebannt:
Das Ganze ist in erster Linie ein
Sprachenproblem. Der Computer-
sklave ist eine Maschine, die (in der
Regel) keine Umgangssprache ver-
steht, sondern ihre eigene Sprache
spricht: die Maschinensprache. Und
ob Sie es glauben oder nicht: Diese
Sprache  besteht
nur aus zwei
Buchstaben -
richtiger: Zustédn-
den - , ndmlich
“0“ und “1“ Die
Zahlenkolonne
00011010 0011 0100

zZum Beispiel
kéonnte in Nor-
malspprache hei-
fen “zdhle zwei
und drei zusam-
men®, Wehe, da
steht eine Null
oder Eins an ver-
kehrter  Stelle...
Und je nachdem,
wie man diese
Nullen und Ein-

'lischt nur den Ausgabeb

— sen anordnet, er-

Window Debug

et Nl  hilt man Worter
EXE file der Maschinen-
| .. sprache, die der
4l fremdldndische
OFF. Blechsklave ver-
DFF | steht. In unserem
SErT| Beispiel etwa
ADD 2,3
Aber bei aller
Liebe - diese

Sprache zu ler-
nen mutet sich
heute kaum noch
jemand zu. Man
macht’s wie die
alten Agypter
oder auch die Po-
litiker: Man un-
terhélt sich in ei-
ner Sprache, die
beide Teile verstehen, Sklave und
Sklavenhalter beziehungsweise Poli-
tiker und ... naja, lassen wir das; der
Sinn ist klar.

Wie das aber bei einer “Zwischen-
sprache” so ist: Man kann nie sicher
sein, dal man richtig verstanden
wird. Und der Computer ist da stur
genug, genau das zu tun, was man
ihm sagt. Aus diesem Grund hat
man zu den Programmiersprachen
- denn das sind im Computerbe-
reich diese Zwischensprachen -
nochmals eine Instanz dazwischen-
geschaltet, die zumindest den gréb-
sten Unsinn abfingt. (Was einen
Computer aber nicht davon abhalten
wird, auf dem Bildschirm die Mel-
dung “2 + 2 = 5“ auszugeben; Sie
miissen’s ihm nur beibringen...).
Diese Zwischeninstanzen sind Com-
piler und Interpreter.

Der Unterschied ist schnell erklart:
Programme, die mit einem Compiler
erzeugt werden, konnen Sie jeder-
zeit von DOS aus starten, ohne daf

a¥8 Disc-Doctor, futor: Gerald Plarr, Mai 1989 nmn

5 40 80

SB @1 60 3
E 5B 00 00 6
3 5C 00 00

00 00
60 00 CZ 01
EB 54 €5 E8

E BE 1E 64 01 FF :

E8 A7 00 EB Db €

o |

Finden MNummer Laufuerk Datei Te
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Sie diesen Compiler vorher noch-
mals laden miissen. Das sind dann
die “fertigen“ EXE- oder COM-Datei-
en. Bei einem Interpreter muf} dieser
erst geladen werden, dann wird das
Programm selbst eingeladen, und
dann kann man es starten. Ein Ver-
gleich: Sie haben ein wichtiges Do-
kument, das Sie im Ausland benéoti-
gen, zum Beispiel einen Geschifts-
bericht. Wenn Sie sich eine Uberset-
zung anfertigen lassen, kénnen Sie
kiinftig diese Ubersetzung vorlegen
und brauchen den Originaltext nicht
mehr. Wenn Sie es sich nicht iiber-
setzen lassen, brauchen Sie immer
wieder jemand, der Thnen den Text
iibertrdgt, oder Sie miissen stindig
Thre Worterbiicher mitschleppen.
Andererseits: Wenn sich im Origi-
naltext eine Anderung ergibt — zum
Beispiel aufgrund einer Produktions-
umstellung - stimmt die erste Uber-
setzung nicht mehr. Im zweiten Fall
kénnten Sie's im Original entspre-
chend dndern und dann wieder (je-
desmal von vorne) neu iibersetzen.

Interpreter-Programme
brauchen immer die “Mutter-
brust, wahrend compilierte
Progamme abgenabelt sind

Der Interpreter entspricht dem letz-
ten Beispiel, compilierte Programme
entsprechen den einsatzfertigen
Ubersetzungen. Der Interpreter iiber-
setzt jedesmal - weshalb man auch
von dialogorientierten Program-
miersprachen spricht, wihrend der
Compiler nur einmal iibersetzt.

Soweit diese Unterscheidung. Doch
welche Programiersprachen gibt es
eigentlich, warum und wozu gibt es

Zu welcher Jahreszeit wollen Sie reisen?
» rum
Uberpriift wird gerade die Regel
urlaubsort(riviera) WENN
mer) UND

richtung
urlaubsziel(entspannung).

Bild 3: PROLOG zieht aus vorgegebenen Fakten und Regeln

“intelligente® Schliisse
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sie, und worin liegen die Unter-
schiede?

Der erste Unterschied liegt darin,
daf} “die Maschine” entweder direkt
in ihrer “Muttersprache” program-
miert wird, wie dies in der reinen
Maschinensprache der Fall ist, oder
in Symbolen, die die Maschinenbe-
fehle ersetzen (symbolische Pro-
grammiersprachen). Diese wieder-
um kénnen maschinennah arbeiten
wie z.B. Assembler (maschinen-
orientierte symbolische Program-
miersprachen), oder die Programme
werden erst in einer Art “Umgangs-
sprache” erstellt und dann in eine
fiir die Maschine ausfithrbare Form
gebracht (Hochsprachen). Da die
Hochsprachen meist nur fiir einen
bestimmten Problembereich ent-
wickelt wurden, spricht man auch
von problemorientierten Sprachen.
(vgl. Abb. 1).

Die wichtigsten Sprachen im ein-
zelnen:

® Assembler: Assembler ist im
Grunde fast reine Maschinenspra-
che, allerdings braucht der Program-
mierer keine Einsen und Nullen
mehr einzugeben. Fiir die einzelnen
Befehle gibt es Kurzworte, die an die
Funktion des Befehls erinnern (Mne-
monics; mneme = Geddchnis, Erin-
nerung), zum Beispiel push, pop,
mov und so weiter. Assembler ist
deshalb eine symbolische Maschi-
nensprache. Assemblerprogramme
sind sehr aufwendig und schwierig
zu schreiben und erfordern profun-
de Hardwarekenntnisse, sind aber
ungeheuer schnell, da keine “Uberset-
zungszeit” verlorengeht - dies ist der
Vorteil der direkten Kommunikation
mit der Maschine.

Assemblerprorgamme miissen erst
compiliert werden, die Ergebnisse

jAdditionsprogramm :

mov al,?2 31. Wert
add al,3 ;2. Wert
add al,30h j;nach ASCII

mov dl,al
mov ah,06h

int 21h ;Ergebnis ausgeben
mov ax,4c00h
int 21h ;Programm beenden

Abb.2: Addition in Assembler

sind kleine, aber leistungsfihige
COM-Dateien. Mit dem Programm
DEBUG, das sich auf Ihrer System-
diskette befindet, lassen sich einfa-
che Assemblerprogramme schreiben.

® ADA: Diese Programmiersprache
wurde speziell fiir militirische
Zwecke (Flugiiberwachung, Rake-
tensteuerung) vom Pentagon in Auf-
trag gegeben. Witzigerweise wurde
diese Sprache fiir einen Computer
entwickelt, der noch gar nicht exi-
stierte. Der Name erinnert an Ada
Lovelace, die erste Programmiererin
der Welt.

® ALGOL: ALGOL -ALGOrithmik
Language - ist wie FORTRAN eine
technisch-wissenschaftlich  orien-
tierte Sprache und wird fast nur im
hochschulischen Bereich (Mathe-
matik, Statistik) eingesetzt.

@ BASIC: Der Rolls Royce unter den
Programmiersprachen - bereits in
den ersten Computern enthalten und
immer wieder neu aufgelegt -, er-
freut sich diese Programmiersprache
immer noch zunehmender Beliebt-
heit. Dies liegt nicht nur an der ein-
fachen Erlernbarkeit, sondern auch
an der Vielseitigkeit dieses Oldti-
mers. Die Befehle sind leicht zu er-

save meinwaldll

Bild 4: In LOGO lassen sich koplette Prozeduren in den Be-

fehlsschatz iibernehmen
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10 REM Additionsprogramm

20 A = 2
30B = 3

40 C = A + B
50 PRINT C

Abb.3: Addition in BASIC

lernen, weil sie alle der englischen
Sprache entstammen und in sich lo-
gisch sind. Urspriinglich fiir Anfin-
ger und Einsteiger gedacht
- Beginner’s all-purpose symbolic
instruction code: symbolische Be-
fehlssprache fiir alle Zwecke fiir An-
fanger - gibt es mittlerweile sehr
komfortable Entwicklungsumge-
bungen, mit denen sich professio-
nelle Programme schreiben lassen.
Neben den bekannten BASIC-Inter-
pretern (GW-BASIC und BASICA)
gibt es auch Compiler (Turbo und
Quick BASIC), mit denen sich EXE-
Dateien erzeugen lassen.

Im Vergleich zu den anderen Pro-
grammiersprachen ist BASIC sehr
komfortabel, da sich damit im Grun-
de jedes Problem losen lafit. Die
stdndige Verbesserung der einzelnen

Dialekte fithrt auch hier zu dem
Schlufd: Oldie but Goldie.

® C: Ein kleiner Name fiir eine grofie
und michtige Programmiersprache.
C steht heute bei vielen Programmie-
rern als Inbegriff der Programmier-
kunst schlechthin. Dies lidfit auch
schon vermuten, daf} diese Sprache
nicht zu den leichtesten gehort. Thr
Vorteil liegt darin, daf} sie sehr flexi-
bel und schnell, da “maschinennah®
ist. C vereinigt damit die Vorteile von
Assembler und Hochsprachen. In C
werden vor allen Dingen auch Be-
triebssysteme geschrieben, durch

/* ADDITION.C x/

#include <stdio.h>

MAINC)
e
int A,B,C
A= 2
B = 3:
C=A+8B
PRINTF("%d\n",C);

J

Abb.4: Addition in C

preiswerte Compiler wie Turbo und
Quick C wird diese Sprache aber
auch zunehmend in Hobbykreisen
beliebt.

® COBOL: Bose (Programmierer-)
Zungen behaupten, an COBOL wiir-
den sich die Geister scheiden. Der
Grund dafiir liegt wohl an der Un-
handlichkeit und der Eingeschriank-
heit dieser Sprache. COBOL - abge-
leitet aus Common Business-orien-
ted language, also etwa allgemeine
Sprache fiir den geschiftlichen Be-
reich - wurde in erster Linie fiir den
kaufménnischen  Bereich  ent-
wickelt; technische Programme las-
sen sich damit nur schwer realisie-
ren. Da COBOL auch nur sehr weni-
ge Befehlsworter kennt, werden die
Programme entsprechend umfang-
reich. Selbst Grundrechenfunktio-
nen werden nicht iiber die Rechen-
operanden “ +“, “/“ und so weiter an-
gegeben, sondern durch Klartext-
worter wie ADD oder DIVIDE. Uber
die Geschwindigkeit der compilier-
ten Programme kann man ebenfalls
geteilter Meinung sein.

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten
DMV Sammelmappen

toolhox

1990
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* Additionsprogramm

IDENTIFICATION DIVISION,
PROGRAM-1ID. ADDITION

ENVIRONMENT DIVISION.

DATA DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.

01 A PICTURE 9.
01 B PICTURE 9.
01 C PICTURE 9.

PROCEDURE DIVISION.
EINGABE SECTION.
VERARBEITUNG SECTION.
MOVE 2 TO A.
MOVE 3 TO B.
ADD A TO B GIVING C.
AUSGABE SECTION.
DISPLAY C.

ENDE SECTION.
STOP RUN.

Abb.5: Addition in COBOL

® dBASE; dBASE ist als Datenbank-
programm bekannt, verfiigt aber im
Gegensatz zu anderen Programmen
mit einer #hnlichen Zielstellung
iiber eine eigene Programmierspra-
che. Der Befehlsschatz von dBASE
ist relativ umfangreich und in erster
Linie am Hauptzweck, der Verwal-
tung von Daten ausgerichtet, wes-
halb zum Beispiel optische Aufhel-
ler wie Leuchtbalken und so weiter
nur schwer zu realisieren sind.
dBASE-Programme sind grof8 und
schwerfillig, weshalb viele profes-
sionelle Programierer diese Pro-
gramme nochmals mit dem Pro-
grammpaket Clipper “gldtten”.

® FORTH: Das Kultobjekt unter den
Programiersprachen. Der Name steht
fiir “fourth®, also “vierte“ Program-
miersprachengeneration. = FORTH
verfiigt zwar iiber eigene Befehls-
worte, erlaubt es dem Anwender
aber auch, aus diesen Befehlen eige-
ne Befehle zu definieren und diese
in den vorhandenen Wortschatz zu

C Additionsprogramm

INTEGER A,B,C

A= 2

B =/ 3

C=A+B

WRITE (5,50) C
FORMAT (" ,E14.7)
END

Abb.6: Addition in FORTRAN
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tibernehmen. Obwohl die Sprache
sehr flexibel ist und die Compilate
sehr schnell sind, konnte sich
FORTH nur in einem kleinen An-
hangerkreis durchsetzen; diese be-
handeln ihre Lieblingssprache aller-
dings schon fast wie eine Religion.

® FORTRAN: Nomen est Omen -
FORTRAN, Abkiirzung fiir Formular
Translator, also Formeliibersetzer, ist
in erster Linie fiir technisch-natur-
wissenschaftliche Probleme ent-
wickelt worden. Allgemeiner Stan-
dard ist heute FORTRAN 77.

® LOGO: Eine Sprache, die zu Un-
recht als “Kindersprache“ abgetan
wird. Sie wurde zwar urspriinglich
entwickelt, um auch Kindern das
Programmieren zu ermoglichen,
weshalb bei ihr der Schwerpunkt
auch auf der Grafik liegt, 1dt aber
auch komplexere Programme zu. Ne-
ben der Moglichkeit, eine sogenann-
te Turtle (Schildkréte) iiber den Bild-
schirm zu fithren und dabei Linien
zu hinterlassen, kénnen solche Ge-
bilde auch iiber Wortbefehle (FOR-
WARD fiir vorwirts, RIGHT fiir
rechts und so weiter) realisiert wer-
den; einzelne Schritte lassen sich zu
Prozeduren zusammenfassen, die
dann auch als neue Befehlsworte in
den LOGO-Wortschatz aufgenom-
men werden konnen.

® LISP: Wie der Herr, so’s Gescherr
- auch dem Namen dieser Program-
miersprache (List Processing, “Li-
stenverarbeitung“) merkt man an,
daf} sie Ungewdhnliches bietet. Dies
gilt sowohl fiir die Erlernbarkeit als
auch fiir das Anwendungsgebiet.
LISP ist eine Entwicklungssprache
fiir die sogenannte “Kiinstliche Intel-
ligenz“, im Klartext also die Verar-
beitung von umfangreichem, listen-
dhnlich strukturiertem Fachwissen.
Aufgrund des immensen Befehlsvor-
rates ist LISP schwer zu erlernen;
Verbesserungen an der Sprache sind
seit der Entwicklung in den fiinfzi-
ger Jahren kaum vorgenommen
worden.

® Modula: Modula ist ein “Ab-
kémmling“ von Pascal; der Name be-
zieht sich auf die Tatsache, daf} hier
die Programme aus einzelnen mehr
oder weniger eigenstindigen Modu-
len (vergleichbar den Unterprogram-
men in BASIC) zusammengebaut
werden. Mit Modula erzeugte Pro-
gramme sind sehr schnell und sehr
klein.

® Pascal: Neben BASIC die wohl be-
liebteste und am meisten verbreitete

{ Additionsprogramm ADDITION.PAS }
PROGRAM Addition;

CONST A
B

23
3

"o

VAR C : integer;
BEGIN

C i= A ¥ B;
writeln (C);

END.

Abb.7: Addition in Turbo Pascal

Programmiersprache, die iibrigens
von einem Schweizer Eidgenossen
(Nikolaus Wirth) eigentlich nur zu
Studienzwecken entwickelt wurde.
Sie vereint leichte Erlernbarkeit und
Uberschaubarkeit mit strenger Pro-
grammierlogik. Die bekanntesten
Compiler kommen auch hier von
Borland (Turbo Pascal), neuerdings
auch von Microsoft (Quick Pascal).

® PL/1: Programming Language One
ist aus COBOL und FORTRAN her-
vorgegangen und kann fiir beide Be-
reiche - den kaufminnischen und
wissenschaftlich-technischen -
eingesetzt werden.

/* Additionsprogramm */
ADDITION: PROC OPTIONS(MAIN);
(A,

B,
C) DEC FIXED;

START:
A = 2
B = 3;
C = A + B;
PUT DATA (C);
END;

END: END ADDITION;

Abb.8: Addition in PL/1

® PROLOG: Auch dieser Program-
miersprache haftet wie LISP das Eti-
kett “Kiinstliche Intelligenz*“ an. Die
Bezeichnung der Sprache - Pro-
gramming in Logic, Programmieren
in Logik - weist schon die Rich-
tung: Vorgegebene Daten wie zum
Beispiel Funktionszusammenhinge
eines Automotors lassen sich vielfil-
tig durch Regeln verkniipfen, so daf}
anschlieflend zum Beispiel die Folge
bestimmter Bedingungen (“Motor
springt nicht an, Tank ist noch voll,
es riecht nach Benzin®) iiberpriift
werden kann (“defekte Benzinlei-
tung®). Prolog wird in der Regel mit
Interpretern benutzt, es gibt aber
auch einen Compiler (Turbo Prolog).
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Johannes Wiele

Auf dem Weg zum freundlichen
Computer

Was man mit Benutzeroberflachen und
“Shells“ anfangen kann

Die Begriffe “Shell“ und “Benutzeroberfliche haben in der
Computerszene eine steile Karriere gemacht. Wir zeigen Ih-
nen, um welche benutzerfreundlichen Ideen es dabei
eigentlich geht, und wozu Sie entsprechende Programme

einsetzen kdénnen.

D as Thema dieses Beitrags
ist durchaus kein einfa-
ches, denn es hat mit Ansichtssa-
chen zu tun. Der Streit darum nim-
lich, wie ein Computer “am besten”
zu bedienen sei, gehért zu den be-
liebtesten in der Welt der Anwender
und Programmierer. Zum Gliick aber
ist ihm mit geniigend Information
beizukommen, und er kann sich im
eigentlichen Sinne dieses Wortes in
Wohlgefallen auflosen.

Die Benutzeroberflache ist
der Schalthebel des Anwen-
ders

“Shell”, “Benutzeroberfliche* und
“Betriebssystem“ sind Bezeichnun-
gen, die immer wieder verschieden
definiert und gebraucht werden -
nicht zuletzt deshalb, weil sich die
von ihnen erfafiten Objekte durchaus
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nicht immer eindeutig gegeneinan-
der abgrenzen lassen.

Das Betriebssystem zunéchst einmal
gehort zu den wichtigsten Bestand-
teilen Thres Computersystems. Wel-
che Aufgaben es im einzelnen hat,
kénnen Sie in unserem Artikel
“Welches Betriebssystem hitten’s
denn gern?“ auf Seite 18 nachlesen.
Hier aber interessiert nun weniger
die Funktionsweise, sondern die
“Auflenseite” des Betriebssystems.
Mit ihr haben Sie zu tun, wenn Sie
Kommandos wie “DATE® “COPY*
oder “CD" eintippen oder ein An-
wenderprogramm starten.

Ein PC ist bekanntermafien dazu da,
fiir seinen Besitzer zu arbeiten, und
hierzu wiederum muf} es moglich
sein, nach eigenem Wunsch Dateien
zu bewegen oder zu sortieren und
Programme aufzurufen. Stellen Sie
sich doch einmal ein alltidgliches

Beispiel vor: Sie haben eine Diskette
gekauft, die Texte und Programme
enthilt, die Sie nun nach eigenen
Bediirfnissen auf die Festplatte oder
Disketten in einem zweiten Lauf-
werk verteilen méchten. Sie brau-
chen dazu je nach Lage der Dinge
entweder den “DISKCOPY*®, den
“COPY* oder den “XCOPY “Befehl
und miissen sehr genau die Namen
der Verzeichnisse wissen, in die die
jeweiligen Dateien kopiert werden
sollen.

Die Bedienung des PCs liber
DOS-Kommandos ist fehler-
trachtig

Sehr lange Kommandos sind die Fol-
ge, die Sie eventuell mit kleinen Va-
rianten mehrmals wiederholen miis-
sen. Kleine Tippfehler fithren dabei
zu Fehlreaktionen oder zu einer Feh-
lermeldung. Ergebnis: Sie tippen
die Kommandozeile noch haufiger.

Worin liegt das Irritierende dieser
Systemoperationen? Stellen Sie sich
einen Stapel Biicher vor, der zu Hau-
se vor einem grofen Regal liegt, und
itberlegen Sie einmal, wie Sie einen
Helfer bei der Einordnung der Bii-
cher dirigieren wiirden. Anweisun-
gen der Art: “Nimm den Haufen da
links und verteile ihn erst mal ganz
oben“ wéren sicherlich viel haufiger
als komplizierte Angaben der fol-
genden Art: “Begib dich zum Stapel,
der den Namen 'MS-DOS’ triigt.
Nimm alle Biicher, die irgendwo auf
dem Deckel die Zeichenfolge "MS-
DQOS’ tragen. Das oberste Fach des
Regals nenne ich 'SYSTEM’, Postiere
dich davor. Stelle nun alle aufge-
nommenen Biicher in dieses Fach.
Komme  wieder zum  Stapel
'MS-DOS’ ¢

Genauso kleinkariert lduft aber zu-
meist die Kommunikation mit dem
Betriebssystem ab. Selbst hier jedoch
ist im Prinzip schon eine minimale
Benutzeroberfliche im Spiel: Der
sogenannte “Kommandoprozessor”
als stindig laufendes Programm, das
auf Eingaben - zumeist an der Ta-
statur — wartet und sie mit dem vor-
handenen Befehlsvorrat in Einklang
zu bringen sucht. Immerhin ist auch
dies schon eine Erleichterung, steht
doch etwa das noch halbwegs ver-
stdndliche Wort “COPY* fiir eine un-
tibersehbare Kette unverstidndlicher
Codezahlen, die am Ende fiir den
Benutzer unmerklich das eigentli-
che Kopierprogramm darstellen. Ein
wenig Komfort entsteht weiterhin
dadurch, dafl Kommandos nicht nur
auf eine Datei bezogen werden kén-
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nen. Nicht jedes “EXE“Programm
etwa muf} also einzeln kopiert wer-
den, Sie kénnen statt dessen mit den
beriichtigten “Wildcards®, den “Er-
satzzeichen” (wie dem Sternchen
“*¢), alle Dateien mit teilweise glei-
chen Buchstaben im Namen auf ei-
nen Schlag bewegen. Aber auch hier
ist die Kontrolle schwierig — wer hat
nicht schon einmal ein paar Dateien
zuviel geloscht, weil er solche
“Wildcards“ auch beim “DELE-
TE“Befehl benutzt hat? Was fehlt, ist
einfach die optische Kontrolle durch
schnellen und geordneten Uber-
blick. In unserem Beispielfall miifite
man sich vor der geplanten Kopie-
raktion erst genau iiber die Verzeich-
nisstruktur auf allen benutzten Da-
tentrdgern informieren und die Na-
men Buchstabe fiir Buchstabe im Ge-
ddchtnis zu behalten. Und was man
ohnehin kennen muf, ist der genaue
Wortlaut und die Wirkung der ein-
zelnen Befehle.

Benutzeroberflachen
bringen Anschaulichkeit
ins Spiel

Irgendwie aber sollte es doch mig-
lich sein, ein biichen Lebenswelt in
den Computer zu verpflanzen! Im
Kopiebeispiel hiefle das: Anweisun-
gen zur Verlagerung von Dateigrup-
pen so zu geben, wie man es beim
schon erwdhnten Biicherstapel tun
wiirde. Eigentlich ndmlich bieten
MS-DOS und seine kompatiblen Ver-
wandten gar nicht so schlechte Vor-
aussetzungen fiir einen unmittelbar
einleuchtenden Zugriff auf Dateien
und Programme.

So kénnen etwa die Dateien, Ver-
zeichnisse und Unterverzeichnisse
ihre Herkunft aus seligen Karteika-
stenzeiten ebensowenig verleugnen
wie die Ahnlichkeit mit Bibliothe-
ken. Ein Verzeichnis enthélt zusam-
mengehdrige Dateien, die wiederum
durch Unterverzeichnisse geordnet
sein kénnen. Nur die Fixierung auf
die Kommandozeile sorgt fiir den
kleinen, aber wirksamen Unter-
schied: Sie beschrankt den Blick auf
ein Verzeichnis - so, als zwiinge
man den Inhaber eines groflen Kar-
teikastenschrankes, seine Augen wie
mit Scheuklappen versehen stindig
nur auf einen einzigen Karteikasten
zu richten und den Weg zum néch-
sten Kasten nach einer auswendigge-
lernten “Landkarte® zu suchen.
Schafft man es aber, an der dem
Computerbenutzer zugewandten
“Oberflache” auch noch den Blick
aufs Ganze zuzulassen und oben-

drein Werkzeuge zu entwickeln, bei
denen aus dem Kopier-Programm
ein den Parallelen in der Alltagswelt
abgeschautes, unmittelbar verstind-
liches und erkennbares Werkzeug
wird, so ist fiir den Anwender die

Computerwelt schon eher begreif-
lich.

Was den Start von Programmen be-
trifft, so ist die Lage der Dinge dhn-
lich: Wenn Sie im Biicherschrank
nach einem Atlas suchen, um eine
Reise zu planen, dann finden Sie zu-
ndchst das gewiinschte Buch anhand
seines typischen Aussehens und
brauchen es danach nur noch aufzu-
schlagen. Beim Computer dagegen
miissen Thnen zumindest der Aufbe-
wahrungsort und der genaue Name
eines Programms bekannt sein, be-
vor Sie es nutzen kénnen. Einfaches
Suchen ist erschwert. Auch hier ist
es ein erstrebenswertes Ziel, das all-
tagliche Vorgehen auf die Arbeit mit
dem Rechner anzuwenden, statt ei-
ner mithsam gelernten Kommando-
sprache also einfach die Intuition
benutzen zu kénnen. Welche Lo-
sungsversuche Thnen heute auf den
PCs schon zur Verfiigung stehen,
mochten wir Thnen nun an Beispie-
len zeigen.

Komfort kostet Speicher-
platz

Es gilt also, die umstédndliche Kom-
mandosprache des Betriebssystems
hinter sich zu lassen. Nun einfach
ein neues Betriebssystem einzuset-
zen, verbietet sich aber, da man ja
nicht einfach den gegebenen PC-
Standard auf diesem Gebiet verlas-
sen darf. Das Betriebssystem ist im-
merhin die Bedingung fiir die Lauf-
fahigkeit der eingesetzten Program-
me. Die Losung kann also nur lau-

ten, zwischen
dem Benutzer
und dem Be-
triebssystem

noch einen Ver-
mittler einzu-
schalten, der die
bequem formu-
lierten Wiinsche
seines Herrn dem
logisch-dumm
veranlagten Re-
chensklaven dol-
metscht.

Da Roboter oder
extra angestellte
Informatiker aus
naheliegenden

Griinden solcher-
lei Aufgaben

nicht bei jedem Anwender iiberneh-
men koénnen, bleibt als Alternative
nur ... ja, der Einsatz eines Pro-
gramms. Wie eine “Schale” (eng-
lisch: shell) soll sich dieses iiber das
Betriebssystem legen, und es soll
dem Benutzer eine Oberfliche dar-
bieten, auf der er unbeeindruckt von
der elektronischen Tiefenwirkung
seiner Aktionen mit den Dateien
schalten und walten kann wie mit
den Utensilien auf seiner Schreib-
tischplatte (englisch: desktop). Je
nach Betrachtungsweise sind damit
die drei bekanntesten Namen der
hier besprochenen Programmtypen
versammelt: “Benutzeroberfliche®,
“Shell“ und “Desktop®.

Verzeichnisbdume sorgen
fur ersten Uberblick

Die simpelste Art der Benutzerober-
flichen besteht in einer Art Aus-
wahlmenii fiir die Programme. Auf
dem Bildschirm werden die vorhan-
denen Programme aufgelistet, und
entweder durch Eingabe einer zuge-
ordneten Zahl oder durch Ansteuern
mit den Pfeiltasten und anschliefien-
dem <RETURN> kiénnen Sie ein
Programm starten. Wollen Sie bei
solchen Meniiprogrammen Dateien
umbenennen oder kopieren, ist
manchmal nur die Angabe der Quel-
le bequem nach den gerade genann-
ten Auswahlprinzipien méglich, das
Ziel dagegen miissen Sie dann noch
im Klartext eingeben. Aulerdem ist
zuweilen eine Installationssitzung
noétig, in der Sie dem Meniipro-
gramm die aufzunehmenden Pro-
gramme zugénglich machen
miissen.

Der ndchste Schritt ist es hiufig, die
Verteilung der Dateien und Verzeich-
nisse in Form einer Baumstruktur

“n
CITEXT_WORK

3.350.728

PLATTEMSTATISTIK

Bild 1: Anschaulichkeit durch Darstellung des Verzeichnis-
baums: Benutzeroberfliche XTree
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Bild 2: Dateien mit der Hand verschieben: GEM in Aktion

auf dem Bildschirm zu zeigen (vgl.
Bild 1: XTree). Statt mit ,,DIR“ und
haufigem Verzeichniswechsel per
“CD“ nach den gewiinschten Datei-
en zu suchen, sehen Sie auf Anhieb,
welche Verzeichnisse itberhaupt vor-
handen sind. Haben Sie diesen vor-
her “sprechende” Namen gegeben,
so finden Sie etwa schnell ein Ver-
zeichnis namens “TEXTE® das Ihr
Textverarbeitungsprogramm  samt
Arbeiten enthalten konnte. Mit den
Cursor- (Pfeil-) Tasten steuern Sie
dann als néichstes das Verzeichnis
durch eine bewegliche Markierung
im Baum an, driicken <RETURN >
- und sehen den Inhalt nur noch
dieses Verzeichnisses. Nun kénnen
Sie zum Beispiel Thr Programm mar-
kieren, und entweder mit <RE-
TURN> oder einer bestimmten
Start-Taste aktivieren. Aber auch an-
dere Maflnahmen werden auf dieser
Stufe der Hilfestellung schon ange-
boten.

So ist es hdufig moglich, auch Texte
oder beliebige andere Dateien durch
Markieren per Cursor anzuwihlen
und sie sich dann nach verschiede-
nen Kriterien auf dem Bildschirm
anzusehen. Kopieren kann verein-
facht werden, indem zuné#chst die
Quelldatei markiert, dann die Ko-
piefunktion aktiviert und schliefi-
lich einfach mit dem Cursor ein Ziel-
verzeichnis “gezeigt” wird - ein er-
heblicher Gewinn an Ubersicht.

Fiir den Fall, dafl mit mehreren Da-
teien gleichzeitig etwas geschehen
soll, besteht oft die Moglichkeit, die-
se gezielt gleichzeitig zu markieren.
Das Prinzip jedenfalls bleibt immer
dasselbe: Es mufl das Objekt “ge-
zeigt” werden, mit dem etwas unter-
nommen werden soll, dann die
Funktion gewdhlt und schlie8lich
noch eventuell auf ein Ziel hinge-
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wiesen werden.
Letzteres wird vor
allem dann be-
quem, wenn der
Bildschirm auf-
geteilt  werden
kann: Oben etwa
sehen Sie den In-
halt des Haupt-
verzeichnisses

im Laufwerk A,
unten nach ent-
sprechender Aus-
wahl das Ver-
zeichnis “Texte"
in C mit seinen
Unterverzeich-

nissen - und
schon kénnen Sie
einem Text auf
der A-Diskette einfach den Weg wei-
sen, wo er sich hinbewegen soll.

Dies entspricht schon eher dem all-
tdglichen Umgang mit Dingen und
Verfahrensweisen. Zudem ist es bei
diesem Programmtyp normal, daf}
seine Vertreter selbst Strategien zur
Behandlung verschiedener Dateity-
pen beherrschen, so dafd sie etwa
neu auftauchende Programme ohne
grofle Anmeldung sofort mitverwal-
ten und starten kénnen.

Das Ziel ist die einheitliche
Bedienung aller Programme

Benutzeroberflichen dieser Art ver-
halten sich - ja, eigentlich weniger
wie selbstherrliche Manager, son-
dern mehr wie spezialisierte Dol-

- pCpur-Fachbegriff

“SHELL" ist ein Wort, das Thnen
vielleicht auch vom Umgang mit
BASIC her bekannt vorkommt.

® Dort bewirkt der Befehl “SHELLS,
daf} Sie die Arbeitsumgebung IThrer
Programmiersprache verlassen und
Thnen wieder die Kommandoebene
des Betriebssystems zur Verfiigung
steht. Mit “SHELL" lassen sich aber
auch gleich programmgesteuert Be-
fehle an das Betriebssystem iiberge-
ben - so liefe sich durchaus auch
in BASIC eine Benutzeroberfldche
programmieren.

® Tatsdchlich ladt BASIC bei Ver-
wendung des “SHELL*Befehls noch
einmal den im Beitrag erwidhnten
Kommandoprozessor “COMMAND.
COM* nach. Die Schalenstruktur be-
steht also auch hier: BASIC liegt
itber dem Betriebssystem und be-
nutzt dessen Kommandoprozessor,
um es zu beeinflussen.

metscher zum Betriebssystem, wel-
ches selbst auf tieferer Ebene der
Dolmetscher zur Technik ist. Han-
deln sollen ja gerade Sie selbst, und
zwar moglichst unbelastet von rein
technischen Problemen. Sobald aber
eine gewohnliche Benutzeroberfli-
che ein Programm ausgewihlt und
aufgerufen hat, gibt es die Kontrolle
itber den Rechner an dieses ab -
und iiberldfit Sie einer Umgebung,
die selbst wieder auf ganz eigene Art
und Weise bedient werden will.

Folgerichtig gibt es inzwischen noch
eine weitere Stufe in der Hierarchie
der Benutzeroberflichen. Wenn man
schon ein umfangreiches Programm
mit komplizierter Bildschirmsteue-
rung im Rechner aktiviert, warum
sollten nicht gleich auch die Anwen-
dungsprogramme davon profitieren?
Grafische Benutzeroberflichen die-
ser Leistungsklasse kénnen noch im-
mer ganz normale MS-DOS-Pro-
gramme starten und bieten anschau-
liche Daten- und Programmverwal-
tung in Perfektion.

Es gibt fiir sie aber auch speziell ent-
worfene Anwendungen (Applikatio-
nen). Recht bekannt sind inzwi-
schen “GEM“ und “MS-Windows".
Speziell angepaliten Programmen
stellen diese Oberflichen zum Bei-
spiel ihre Menii-, Grafik- und
Druckausgaberoutinen zur Verfii-
gung, so dafd sich die Installationsar-
beiten neuer Programme auf ein Mi-
nimum beschrinken. Nicht zuletzt
hat der Einsatz einer Benutzerober-
fliche auch Bestrebungen voraus,
sich bei der Programmierung von
Anwendungen einfach auf gleiche
Bedienung zu einigen. Details der
Steuerung - wie etwa die Funk-
tionsweise der Meniis und die Art
der programminternen Dateiauswahl
- sind in jeder Anwendung gleich,
ob es sich nun um eine Textverarbei-
tung oder ein Grafikprogramm han-
delt. Hinzu kommt ein méglichst er-
leichterter Austausch von Dateien
der unterschiedlichen Anwendun-
gen. In diesem Falle ist die Benutzer-
oberfliche natiirlich kein Speicher-
platz-Fresser mehr, da sie einem lau-
fenden Programm ja Aufgaben ab-
nimmt.

Die Entscheidung zwischen GEM
und Windows kann man iibrigens
getrost dem personlichen Ge-
schmack iiberlassen - GEM wirkt
vielleicht konsequenter anschaulich
und fithlt sich auch auf kleineren
Rechnern zu Hause, wiahrend WIN-
DOWS Vorteile auf grofieren Rech-
nern ausspielen kann, denn es bietet
auf 386er PCs die Moglichkeit der
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gleichzeitigen Verarbeitung mehre-
rer Programme.

In beiden Fillen wird nun die Maus
das wichtigste Werkzeug des An-
wenders: Mit ihr endlich lassen sich
durch Zeigebewegungen Dateien
dhnlich wie Biicher einzeln oder
gruppenweise aufnehmen, aufschla-
gen, verdndern, verschieben oder -
wegwerfen (siehe das “Kopierhind-
chen” von GEM in Bild 2).
Hilfsmittel wie Taschenrechner, Uh-
ren oder Notizblécke gibt’s oben-
drein. Verzeichnisse, Laufwerke,
verschiedene Programm- und Datei-
typen werden bei GEM mehr, bei
WINDOWS etwas weniger durch
Symbole vertreten, die ein ebenso si-
cheres wie schnelles Auffinden er-
moglichen. Eine Malerpalette zum
Beispiel entdeckt man schneller als
“MALEN__V3.EXE“, und ein Feld
oder einen Text mit dem Mauszeiger
zu treffen ist weniger fehlertrichtig
als das Eintippen eines omindsen
Programmmnamens.

Am Ende bleibt festzustellen, daf} es
die “beste” Bedienungsart eines
Computers nicht gibt - auch, soweit

es den Zeitverbrauch betrifft: was
die Mausbedienung selbst an Zeit
kostet, gleicht sich durch die redu-
zierten Tippmanover wieder aus. Die
angebliche Langsamkeit der Benut-
zeroberflichen besteht mehr theore-
tisch als praktisch. Mit Benutzer-
oberfliche wird der Computer fiir
Einsteiger leichter beherrschbar und
zwingt weniger zum unnatiirlich lo-
gischen Denken in Befehl und Wir-
kung. Nur: Irgendwann werden Sie
trotzdem mit dem Kommandopro-
zessor des Betriebssystems konfron-
tiert, und zwar bei Pannen oder tief-
greifenderen Anderungen des Sy-
stems, die in jedem Computerleben
vorkommen. Dann zahlen sich ent-
sprechende Kenntnisse aus...

Ubrigens: Wenn Sie noch nicht mit
einer Benutzeroberfliche arbeiten,
dann schauen Sie doch mal in die
PCpur 2/89 rein. Dort hatten wir eine
Benutzeroberfldche zum Abtippen.

Professionelle Oberflichen stellen
wir Thnen in loser Reihenfolge in der
PCpur vor, unter anderem auch in
dieser Ausgabe.

. PCpur-Hinweis

Viele Benutzeroberflichen kann
man auf zweierlei Weise verlassen:

® Sie konnen einerseits endgiiltig
die Arbeit mit Thnen “beenden®, an-
dererseits aber mit einem entspre-
chenden Befehl zum “Betriebssy-
stem“ schalten. Im letzteren Fall
bleibt die “Shell® im Hintergrund,
und gibt nur durch erneutes Laden
des Kommandoprozessors den Weg
frei, DOS-Befehle direkt eintippen
zu kénnen.

® Zuriick geht es dann einfach mit
“EXIT“ - denn wenn Sie die Benut-
zeroberfliche erneut als Programm
aufrufen, wird sie auch ein zweites
Mal geladen. Sie lagert sich dann er-
neut iiber die schon vorhandenen
“Schalen” aus Betriebssystem, Be-
nutzeroberfliche und zweitem

COMMAND-COM. So lafit sich na-
tirlich auch der grofite Speicher
schnellstens belegen...

Martin Bohmer

Schones neues DOS

DOS 4.0 - alter Kern in neuer Schale

DOS 4.0 oder auch 4.01 ist seit geraumer Zeit auf dem Markt
und wird bereits bei vielen neuen Computern standardméBig
mitgeliefert. Hier stellt sich natiirlich die Frage, was die neue
Betriebssystemversion von den alten Varianten abhebt und ob
es einen Gewinn bringt, von 3.x auf 4.x umzusteigen.

Die sichtbarste Neuerung
von DOS 4.x gegeniiber
den Vorgidngerversionen 3.x ist die
Benutzeroberflache, kurz Shell - zu
deutsch Schale - genannt. Sie ist
kein fest integrierter Bestandteil von
DOS, sondern umgibt das Betriebs-
system wie eine Schale. Diese Schale
ist zu knacken - man kann DOS 4.x
auch wie seine Vorginger itber Kom-
mandozeilen bedienen, also zum
Beispiel mit dem altbekannten DIR
hinter dem DOS-Prompt. Die DOS-
Shell kann nach dem Aufruf eines
Anwenderprogramms resident im
Speicher verbleiben, so daff man
nach dem Beenden des Programms

wieder in die Shell zuriickkehrt.
Mehr technischer Natur ist die Auf-
hebung der 32-MByte-Grenze fiir
Festplatten; die idlteren DOS-Versio-
nen kénnen maximal 32 MByte “an
einem Stiick” verwalten. Nun kon-
nen die Platten - genauer: die Parti-
tionen - bis zu zwei Gigabyte grof}
werden. Erkauft wird dieser Vorteil
mit einer neuen Struktur der soge-
nannten “File Allocation Tables®
(abgekiirzt FAT; das sind Dateivertei-
lungstabellen, anhand derer DOS
eine Datei auf der Platte finden kann
— #hnlich einem Inhaltsverzeich-
nis), was zu Inkompatibilititen mit
alten DOS-Versionen und vor allem

Festplatten-Hilfsprogrammen, wie
zum Beispiel den Norton Ultilities,
fithrt.

Auch die 640-kByte-Grenze bei der
Hauptspeichergréfie fallt mit DOS
4.x. Expanded Memory, also die
Nutzung des Speichers iiber 640
kByte hinaus, wird nun nach dem
Lotus/Intel/Microsoft ~ (LIM)-Stan-
dard direkt vom Betriebssystem un-
terstiitzt. Probleme scheinen hier-
durch nicht zu entstehen.

Ein Teil der Dienstprogramme wur-
de verbessert. Hier und da werden
neue Parameter akzeptiert, die ein
flexibleres Arbeiten ermdoglichen:
Das Kommando TREE gibt die Ver-
zeichnisstruktur nun graphisch aus,
BACKUP formatiert jungfriauliche
Disketten automatisch.

Die iibrigen Neuerungen sind ei-
gentlich kaum berichtenswert. Inter-
essant ist lediglich der neue Befehl
MEM, der die Speicherbelegung an-
zeigt. Auch kiinftig fehlt zum Bei-
spiel ein Befehl MOVE (gibt es aller-
dings in der Benutzeroberfliche)
zum Verschieben von Dateien oder
ein Eingabebefehl INPUT fiir Batch-
Dateien.

Dafiir gibt es aber - von DOS 3.3
itbernommen - die Miglichkeit,
mit dem Befehl CALL aus einer Sta-
peldatei heraus eine andere aufzu-
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rufen und nach Beendigung dieser
zweiten Batchdatei wieder in die er-
ste zuriickzukehren.

Nicht alle élteren Pro-
gramme vertragen sich
mit DOS 4.0

Die allermeisten Anwendungspro-
gramme diirften mit DOS 4.x ohne
Probleme laufen. Keine Schwierig-
keiten bereiten in jedem Fall Word
4.0, Manuscript 1.1, Wordstar 2000,
V3.0 Witchpen mal 5, StarWriter PC
3.0, Textmaker 2.0, Context Pro,
PCTools Deluxe 5.5, Star Manager
2.0, die Turbo-Programmierspra-
chen wie zum Beispiel BASIC und
Pascal, Open Access II und viele an-
dere Programme mehr.

Microsoft Windows in den Einser-
Versionen verschwindet unter DOS
4.x in der Versenkung, Version 2.0
lauft dagegen einwandfrei. Ebenfalls
in Schwierigkeiten kommen #ltere
Versionen von Programmen, die in
die Struktur der Festplatten eingrei-
fen. Sie kommen mit den neuen File
Allocation Tables (siehe oben) nicht
zurecht. Dazu gehoren so bekannte
Programme wie PCTools Deluxe 4.x,
Norton Commander und StarMana-
ger PC 1.0. Anderen gleichgearteten
Programmen diirfte es dhnlich erge-
hen. Wer also auf hundertprozentige
Kompatibilitit angewiesen ist, bleibt
zunédchst besser bei seiner alten
DOS-Version.

Allerdings ist zu erwarten, daf} ei-
nerseits die Software-Hiuser ihre
Produkte schnellstméglich zu DOS
4.x kompatibel machen werden und
dafl andererseits Fehler im neuen
DOS, die noch Inkompatibilititen
verursachen, beseitigt werden. Das
fehlerfreiere DOS 4.01 ist bereits
nachgeschoben worden.

Die Installation erfolgt
automatisch iiber ein
SETUP-Programm

Verglichen mit dem Betriebssystem
0S/2 zum Beispiel nehmen sich die
Hardware-Anforderungen von DOS
4.x bescheiden aus. Es reicht ein Dis-
kettenlaufwerk und ein Hauptspei-
cher von nur 256 kByte. Besser lafit
sich natiirlich mit 640 und mehr
kByte Hauptspeicher und einer Fest-
platte arbeiten. DOS 4.x unterstiitzt
alle Bildschirmkarten und eine
Maus.
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Mit der “Shell* wird
in DOS 4.0 die Datei-
auswahl zum
Kinderspiel

Vollig ungewohnt fiir erfahrene
DOS-Anwender ist, da} ein Dienst-
programm namens SELECT die In-
stallation von DOS 4.x automatisch
und meniigesteuert durchfiihrt.
Manuelle Nachbesserungen sind je-
doch notwendig. Da man hierfiir die
AUTOEXEC.BAT, die DOSSHELL
.BAT und die CONFIG.SYS editieren
muf, drgert man sich gleich, daf}
auch bei DOS 4.x wieder nur das al-
tertiimliche EDLIN als Texteditor
beigefiigt wurde.

Verzeichnisse und Dateien
lassen sich iiber ein Menii-
system komfortabel
auswihlen

Die Erstinstallation von DOS 4.x auf
einem noch jungfraulichen PC funk-
tioniert mit SELECT einwandfrei.
Auch die Einrichtung einer Festplat-
te mit FDISK bereitet keine Proble-
me. Wer aber schon mit einer alten
DOS-Version auf seinem PC gearbei-
tet hat und eine Festplatte besitzt,
wird bei der Installation ganz schén
ins Schwitzen kommen. Die Fest-
platte muf} neu partitioniert und for-
matiert werden.

Kernstiick der neuen Benutzerober-
fliche von DOS 4.x ist das Dateisy-
stem. Hier werden alle Arbeiten, die
mit der Verwaltung von Dateien und
Verzeichnissen zu tun haben, erle-
digt.

Auf dem Bildschirm sind in muster-
giiltiger Ubersicht ein Verzeichnis-
baum, ein Inhaltsverzeichnis und
das Menti verteilt (siehe Abbildung).
Im Verzeichnisbaum werden die Ver-
zeichnisse gewihlt, in denen man
arbeiten will; im Inhaltsverzeichnis
werden Dateien zur Bearbeitung
markiert oder Programme gestartet.

In der Meniileiste finden sich alle
komplexeren Befehle.

Dazu gehort zum Beispiel der Wech-
sel zwischen verschiedenen Datei-
listen. Unter DOS 4.x kann man
ndmlich neben der normalen Inhalt-
sanzeige eines Verzeichnisses auch
noch die Diskettenliste und die dop-
pelte Dateiliste wihlen. In der dop-
pelten Dateiliste wird der Inhalt
zweier Verzeichnisse oder andere
Ausschnitte eines Inhaltsverzeich-
nisses gleichzeitig gezeigt. Die Dis-
kettenliste verzeichnet alle Dateien
eines Datentrdgers unabhingig von
ihrer Position im Verzeichnisbaum.

Standardmaﬁig werden alle Dateien
in alphabetischer Reihenfolge aufge-
listet, was den Uberblick ungemein
erleichtert. Im Menii gibt es zusiitz-
lich die Moglichkeit, auf Sortierung
nach Datum, Gréfle und Extension
umzuschalten. Selbst die vom alten
DIR-Befehl gewohnte Speicherrei-
henfolge von DOS kann verwendet
werden.

Dateilisten ermogllchen den
Uberblick iiber zwei Ver-
zeichnisse oder Laufwerke

Im Menii wechselt man auch die
Suchmasken. Vorgabe ist ** es wer-
den also alle Dateien angezeigt -
auch die versteckten Systemdateien.
Alle Suchmasken mit den Platzhal-
tern "*" und ’?’ sind erlaubt. In Ver-
bindung mit der Diskettenliste laf3t
sich so leicht nach bestimmten Da-
teien auf der Platte suchen.

Markierungen kénnen entweder fiir
die gesamte angezeigte Dateiliste
vorgenommen werden, oder man
markiert alle gewiinschten Dateien
manuell. Auch die Riicknahme aller
Markierungen ist mit einem Befehl
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chen werden.

moglich. Nach der Ausfithrung ei-
nes Befehls sind alle Markierungen
weg, was manchmal etwas storend
ist, denn vielleicht méchte man mit
denselben Dateien noch eine andere
Aufgabe erledigen.

Mehrere Dateien kénnen
durch Markieren zusam-
mengefafit werden

Ein jederzeit abrufbares Informa-
tionsfenster teilt die Attribute einer
Datei, Name, freie Kapazitit und
Grofle der Platte, die Anzahl der
markierten Dateien und deren Ge-
samtgrofie mit. Dies ist vor allem
beim Kopieren auf Disketten interes-
sant, denn so kann man vor einem
Kopiervorgang leicht {iberpriifen, ob
die markierten Dateien iiberhaupt
auf das Ziellaufwerk passen werden.
In der Dateiliste markierte Dateien
konnen bearbeitet werden. Das Da-
teimenii bietet dazu die Befehle An-
sehen (Type), Drucken (Print), Ver-
schieben, Kopieren (Copy), Léschen
(Erase), Umbenennen (Rename) und
Attribute &ndern (Attrib) an.
Argerlich beim Kopieren und Ver-
schieben ist, dafl das Kopierziel
nicht im Verzeichnisbaum ausge-
sucht werden kann, sondern einge-
tippt werden muf}. Eine reine Maus-
bedienung wird so verhindert.

Das Andern der Attribute geht sehr
komfortabel iiber ein Menii vonstat-
ten, man hat jedoch nicht auf alle
vier DOS-Attribute (Archiv, Ver-
steckt, Nur-Lesen, System) Zugriff.

Kommandozeile: Eine Zeile, in der Sie einen Befehl Buchstabe fiir Buchstabe
eintippen miissen (deshalb auch die seltenere Bezeichnung 'Befehlszeile’). Un-
mittelbar nach Driicken der RETURN-Taste wird dieser Befehl dann iibernom-
men und ausgefiihrt. Die Alternative dazu bildet die Aktivierung eines Befehls
durch einen Tastendruck in einem Meniisystem, zum Beispiel 'C’ oder F3 fiir

Partition: Eine Partition ('Ein-/Aufteilung’) ist ein definierter Teil der Festplatte.
Da das DOS bis 3.3 nur maximal 32 MByte verwalten kann, teilt man grofiere
Festplatten in sogenannte 'logische Laufwerke’ auf, also zum Beispiel zwei Parti-
tionen zu je 20 MByte, die dann mit der Laufwerkskennung C: und D: angespro-

FAT: Die FAT (file allocation table; Dateizuweisungstabelle) ist gewissermafien
das Inhaltsverzeichnis eines Datentrigers. Sie enthilt Hinweise darauf, wo wel-
che Datei abgespeichert ist. Auf einem Datentriger befinden sich immer zwei
FATs; die zweite dient sozusagen als “Sicherheitskopie” der ersten. Ist eine der
beiden FATs defekt, kann sie mit einem speziellen Hilfsprogramm (zum Beispiel
Norton Utilities) durch Vergleich mit der zweiten wiederhergestellt werden.

Wie bei Windows und GEM kénnen
bestimmte Dateitypen, wie zum Bei-
spiel TXTTextdateien, an ein An-
wendungsprogramm gekoppelt wer-
den. Ruft man dann in der Dateiliste
die Datendatei auf, so wird automa-
tisch das dazugehorige Programm
gestartet. Der Aufruf der Datei
PCPUR.TXT wiirde dann zum Bei-
spiel - bei einer entsprechenden
Konfiguration - bewirken, dafl Con-
Text gestartet und die Textdatei
PCPUR.TXT nachgeladen wird und
somit zur weiteren Bearbeitung be-
reitsteht.

Auch Verzeichnisse konnen
umbenannt werden

Kommt man von einem Anwendungs-
programm zuriick und hat dort zum
Beispiel eine neue Textdatei erstellt,
so mufl man entsetzt feststellen, dal
diese noch nicht in der Dateiliste von
DOS aufgefiithrt wird. DOS 4.x ’ver-
gifit’ einfach die Aktualisierung des
Inhaltsverzeichnisses. Erst nach lan-
gem Suchen in der Bedienungsan-
leitung findet man einen Parameter
zum Aufruf der Shell, der dies ver-
hindexrt.

Im Dateimenii konnen Verzeichnisse
angelegt und geldscht, ja sogar end-
lich auch umbenannt werden. Ver-
zeichnisse kénnen aber nicht als
Ganzes verschoben oder auch nur
kopiert werden. Eine Umsetzung des
Befehls Xcopy sucht man im Dateisy-
stem vergebens. Das Dateisystem bil-
det nur einen Teil der Benutzerober-

flache von DOS 4.x. Hinzu kommen
vom Anwender frei verinderbare
Meniis, Haupt- und Untergruppen
genannt. In diese Gruppen kann der
Anwender die Aufrufe der hiufig be-
nutzten Programme integrieren. Der
Anwender kann  Untergruppen
selbst anlegen, umbenennen und in
der Hierarchie verschieben.

Fiir den Aufruf hiufig be- .
nutzter Programme lassen
sich kleine Untermeniis
erstellen

Eine Untergruppe, DOS-Dienstpro-
gramme, ist bereits angelegt. Hier
findet man die Programme FORMAT
zum Einrichten neuer Disketten,
DISKCOPY zum Anlegen von Si-
cherheitskopien, BACKUP und RE-
STORE zum Sichern der Festplatte
sowie DATE und TIME zum Setzen
von Datum und Uhrzeit.
Seltsamerweise sind diese wichti-
gen Programme in keiner Weise inte-
graler Bestandteil der neuen Benut-
zeroberfldche. Vielmehr handelt es
sich um die alten Dienstprogramme,
tiber die nur notdiirftig das Deck-
mintelchen des meniiorientierten
Programmaufrufs gelegt wurde.

hr

- PC pur-Fazit

Lohnt der Umstieg?

DOS in der neuesten Version 4.x ist
eine hochinteressante Weiterent-
wicklung des Standardbetriebssy-
stems fiir IBM-kompatible Personal
Computer. Jedem Neueinsteiger ist
das Betriebssystem wegen der iiber-
sichtlichen und einfachen Bedien-
barkeit gerade im Vergleich zu den
Vorgéngerversionen wirmstens zu
empfehlen. Er muf} beim Software-
Kauf allerdings darauf achten, daf}
die vorhandenen Programme auch
DOS 4.x-kompatibel sind.

Der fortgeschrittene und langjihrige
PC-Anwender kann gut auf die Be-
nutzerfreundlichkeit von DOS 4.x
verzichten. Erst recht, wenn er alte
DOS-Versionen bereits unter Win-
dows, GEM, PCTools Deluxe oder
Norton Commander bedient. Aller-
dings diirften ihn die technischen
Errungenschaften wie die standard-
méflige Unterstiitzung von Expan-
ded Memory und die Verwaltung
von Festplatten iiber die 32-Mbyte-
Grenze hinweg interessieren.
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Helmut F. Reibold

"MS-DOS und Konsorten”

o Computer-Dienstleistungen aller Art o

Wie das Betriebssystem Ihren Computer managt

Uber “das” Betriebssystem — in der Regel MS-DOS - wird
viel geschrieben, gelesen und geredet. Doch was es wirklich
ist und wie es funktioniert, wissen die wenigsten. Wenn Sie
wissen wollen, was lhren PC im Innersten zusammenhalt,
laden wir Sie ein zu einer kleinen “Betriebs-spionage®.

E in Beispiel aus der tagli-
chen Praxis, das auch Ih-
nen sicher bekannt ist: Sie starten Ih-
ren Rechner, er “bootet”, und nach
dem Systemprompt - zum Beispiel
einem A> oder C> - tippen Sie
GWBASIC und driicken anschlie-
lend die RETURN-Taste. Der Com-
puter befolgt brav Thren Befehl, und
auf dem Bildschirm meldet sich
BASIC.

Doch was passiert da nun eigentlich,
und wie gelangt das Betriebssystem
in Ihren Rechner?

Durch einen Miinchhausen-
Trick gelangt das Betriebs-
system in lhren Rechner

Dazu wendet das Betriebssystem ei-
nen alten Miinchhausen-Trick an:
Dieser zog sich ja bekanntlich am ei-
genen Schopf aus dem Sumpf. Beim
Computer bezeichnet man dieses
Verfahren als bootstrapping. Damit
hat es folgende Bewandtnis: Ein Teil
des Betriebssystems ist bereits dau-
erhaft im Nur-Lese-Speicher (ROM;
read only memory) des Computers
verankert. Da dieser Teil fiir die
grundlegenden Ein- und Ausgabe-
funktionen zustindig ist, heifit er
auch BIOS (Basic Input/Output Sy-
stem). Genau genommen handelt es
sich dabei um lediglich zwei In-
struktionen, die auch dann noch im
ROM verbleiben, wenn der Strom
abgeschaltet wird (Firmware). Beim
Einschalten des Computers werden
diese beiden Befehle abgearbeitet,
die komplette Hardware des PCs
wird initialisiert und erkannt (defi-
nierter Ausgangszustand), anschlie-
Rend bewirkt ein Sprung auf den so-
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genannten Boot-Sektor der Diskette
oder Festplatte, daf der Bootsektor in
den Speicher geladen und ausge-
fithrt wird. Diese einzelnen Schritte
kénnen Sie iibrigens am Anspringen
der Laufwerke und am Aufleuchten
der Laufwerksldimpchen sowie an
den Meldungen auft dem Bildschirm
mitverfolgen.

Bereits an dem genannten Bootsek-
tor kann das BIOS erkennen, ob es
sich bei der Diskette um eine Sy-
stemdiskette handelt oder nicht.
Falls nicht, gibt’s die Fehlermeldung
“Keine Systemdiskette — Bitte erset-
zen“. Findet das Betriebssystem je-
doch eine Systemdiskette vor, wird
der Hauptteil des Systems - die bei-
den Dateien MSDOS.SYS und
10.5YS sowie der COMMAND.COM
-nachgeladen; dieser {ibernimmt
dann die weitere Steuerung. Um die-
sen Betriebssystemkern legen sich
dann die anderen Programme, zum
Beispiel EDLIN oder GW-BASIC wie
eine Schale. Ubrigens: Schale heiftt
auf englisch shell, und genauso
heift auch die neue Benutzerober-
fliche von DOS 4.0. Und wenn Sie in
GW-BASIC einen DOS-Befehl aufru-
fen wollen, geben Sie ebenfalls erst
SHELL ein, zum Beispiel

SHELL"“format a:

Dies funktioniert aber nur, wenn der
COMMAND.COM sich in “greifba-
rer* Nidhe befindet, da dieser erst
nachgeladen wird. Daraus ergibt
sich dann die folgende Schalen-
struktur: Im Kern befindet sich das

eigentliche Betriebssystem mit dem

(ersten) COMMAND.COM, darum
legt sich GW-BASIC, und beim
SHELL-Befehl legt sich der zweite

COMMMAND.COM nochmals um
GW-BASIC. Ist der DOS-Befehl abge-
arbeitet, 13t DOS seine duflere Hiil-
le - den nachgeladenen COMMAND
COM - fallen und kehrt ins GW-
BASIC zuriick. Mit SYSTEM wird
das Zwiebelmuster nochmals ver-
kleinert, und Sie befinden sich wie-
der auf der Betriebssystem-Ebene
(vgl. Abb. 1).

Nachdem wir nun erfahren haben,
wie das Betriebssystem in den PC ge-
langt, interessiert uns natiirlich die
Frage, was das denn eigentlich ist:
das Betriebssystem. Denn dafy die
Aktionskette “Booten - Laden von
GW-BASIC - Programm starten -
GW-BASIC verlassen” in Wirklich-
keit eine komplizierte Folge hunder-
ter elektronischer Impulse darstellt,
macht man sich in der Regel selten
bewufit - zumindest nicht, solange
es funktioniert. Stutzig wird man je-
doch, wenn auf dem Bildschirm
eine Meldung erscheint wie “Unbe-
kannter Befehl oder Dateiname” oder
“Keine Systemdiskette — Bitte erset-
zen und beliebige Taste driicken®.
Hier ist die gewohnte Kette durch-
brochen, und das DOS gibt eine Feh-
lermeldung aus.

Wias ist das eigentlich - DOS? Rein
sprachlich gesehen ist “DOS*“ die
Abkiirzung fiir Disk Operating Sy-
stem, also Diskettenbetriebssystem.
Dies sagt zwar schon eine Menge
aus, ndmlich daf} jenes unbekannte
Wesen namens DOS zustédndig ist fiir
den (elektronischen) Umgang mit
Disketten, andererseits ist es aber
auch eine tiichtige Untertreibung,
denn das DOS ist wesentlich mehr
als nur ein Diskettenverwalter.
Betrachten wir den Computer doch
einfach einmal als eine Firma oder
ein Unternehmen - einen Betrieb
also -, der wie jeder Betrieb nicht
von alleine lduft. Davon wissen vor
allem Selbstindige und leitende An-
gestellte ein Lied zu singen.
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Man braucht eine Personalabteilung,
eine Abteilung, die die Warenein-
und -ausgénge {iberwacht, eine Tele-
fonzentrale und so weiter. Wihrend
in einer kleinen Firma die Verwal-
tungsarbeit noch von einer einzigen
Person bewiltigt werden kann,
braucht man in einem gréfieren Be-
trieb einen ganzen Stab an Leitungs-
und Fithrungspersonen - ohne Ma-
nager lauft nichts mehr.

Der elektronische Dienstlei-
stungsbetrieb Computer be-
notigt entsprechendes
“Fachpersonal“

Genauso ist dies auch beim Compu-
ter: Das sagenumwobene Betriebssy-
stem lédfit sich so erkldren als ein
Team von Managern, von denen

jeder seine ihm zugewiese-
ne Aufgabe zu erfiillen hat.
Mit dem Einschalten des
Rechners beginnt der “Ar-
beitstag“ des Dienstlei-
stungsbetriebs “PC“ Der
Chef erscheint natiirlich als
erster, nach und nach er-
scheinen die Manager -
Antritt zum Appell. Wenn
einer fehlt, kann die Arbeit
nicht aufgenommen wer-
den. Dann gibt’s die Fehler-
meldung “Keine System-
diskette - Bitte ersetzen®.

Jetzt wird’s natiirlich span-
nend, und die eigentliche
Betriebsspionage kann be- |
ginnnen: Wie heiflen die Rkl
einzelnen Manager, und
welche Aufgaben haben sie
zu erfiillen?

Der erste, der auf die Biithne tritt, ist
derjenige, der Ihren Wunsch nach ei-
ner Dienstleistung - ndmlich GW-
BASIC - entgegennimmt, vergleich-
bar der Auftragsannahme. Er “ver-
steht” Thre Sprache, und auf seinen
Schreibtisch kommt der Auftrag des
“Kunden” (Anwenders). Dieser Su-
pervisor (Uberwacher) priift Thren
Antrag und leitet ihn an die zustén-
dige Stelle weiter.

Dies kann zum Beispiel der Ein-/
Ausgabe-Manager sein. Dieser Kol-
lege regelt den Austausch zwischen
den einzelnen Ein- und Ausgabege-
riten, also zum Beispiel Tastatur
und Monitor oder Drucker. Sicher
ein verantwortungsvoller Job, wenn
man bedenkt, dal die Arbeitsge-
schwindigkeiten der einzelnen Geri-
te sehr unterschiedlich sein kénnen:
Wihrend die CPU - also der Haupt-
prozessor - pro Sekunde mehrere
Millionen Bits (elektronische Span-
nungszustdnde) verarbeiten kann, ist
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ein Drucker mit ein paar hundert
Bits pro Sekunde doch recht “lahm®.
Die Daten miissen deshalb entspre-
chend zwischengelagert werden.

Diese Zwischenspeicher heifien Puf-
fer. Wenn die Datenmenge zu grof}
wird, sorgt der Ein-/Ausgabe-Mana-
ger dafiir, dafd jeder Befehl in der
Reihenfolge seines Eingangs erledigt
wird: es entsteht eine sogenannte
Warteschlange, und das Arbeitsver-
fahren, das dieser Manager einsetzt,
nennt man Spooling.

Der Ein-/Ausgabe-Manager muf} aber
auch jederzeit einen Uberblick dar-
itber haben, welches Ein- und Aus-
gabegerit gerade was macht. Ist eine
bestimmte Aufgabe erledigt oder soll
sie kurzfristig unterbrochen werden,
teilt er dies der CPU durch entspre-
chende Signale mit. “Unterbrechen®
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Laufwerk: €

Dateiname: C:\COMMAND.COM
Schreiben

Finden Mummer Laufuerk Dateil

heifit auf englisch to interrupt, und
folglich nennt man diese Signale
auch Interrupts.

Ein weiterer wichtiger Angestellter
in der Firma PC ist derjenige Herr,
der fiir die Verwaltung der Dateien
verantwortlich ist - ob sie beispiels-
weise aktualisiert oder geléscht, um-
benannt oder kopiert werden sollen.

Jeder “Auftrag” wird in der
Reihenfolge seines Ein-
gangs bearbeitet

Gemaf seiner Funktion heifit er auch
Datei-Manager. Seine Position ent-
spricht etwa der eines Lagerverwalters.

Auch dies ist keine leichte Aufgabe,
wenn Sie sich einmal vorstellen, wie
viele Dateien sich auf einem Daten-
triger befinden koénnen (auf mei-
ner 40-MByte-Festplatte sind es inge-
samt 2167!). Da mufl der arme Kerl
schon ganz schon auf Draht sein, um

hler bei Schreid
vorgang im Gerit
1...07...87. ..
Tindn. .1238. .0y
E-.Ge.H=.L..N..P
. Q+.TQ"VE. &.5.
...MOTa . .ERRORLE
VELH. .EXISTH...D
IR.y..CALL.¥. .cH
CP.y. .REMIME. ...
REM....ERASE.6..
DEL.6..TYPE.L. .2
EN....COPY..=.Ph
USE.d. .DATE.AL.T

Text suchen

DiskDoctor zeigt die internen DOS-Befehle, die im COM-
MAND.COM festgelegt sind

nicht den Uberblick zu verlieren. Das
Problem bei der Sache ist ndamlich,
daf} die Dateien nicht fein sduberlich
in Schubladen und Aktenordnern
verstaut werden, sondern packchen-
weise dort, wo gerade Platz ist. Der
Fachbegriff hierfiir heifst Fragmen-
tierung. Das hat zwar den Vorteil,
daf} der Datei-Manager jedes freie
Pldtzchen optimal ausnutzen kann,
der Nachteil liegt allerdings in dem
drohenden Chaos.

Die Soft-“Waren“ und Daten
werden fachgerecht gelagert

Um diesem Chaos zu entgehen, legt
der Datei-Manager iiber jede Datei
eine Akte an, in der genau verzeich-
net ist, wo die einzelnen Stiicke der
jeweiligen Datei zu finden
sind. Erhélt der Datei-Ma-
nager nun von seinem Kol-
il legen, dem Supervisor, den
W@l Namen einer Datei iiber-
mittelt - in unserem Fall
GWBASIC -, sieht er in sei-
nen Akten nach und stellt
die bendtigten Informatio-
nen zusammen.

Diese Angaben leitet er
dann an seinen anderen
Kollegen, den Ein-/Ausga-
be-Manager weiter, damit
dieser sie zu dem ge-
wiinschten Ziel - zum Bei-
spiel dem Monitor - wei-
terbeférdert. Der vierte im
Bunde ist der Speicher-Ma-
nager. Er entscheidet dar-
iber, welcher Speicherbe-
reich einem Programm zu-
gewiesen wird; seine Auf-
gabe besteht demnach im Verwalten
des Arbeitsspeichers. Auch diese
Aufgabe ist nicht ganz einfach, weil
ein Rechner ja meist bis an seine
Grenzen ausgelastet ist. Die einzel-
nen Speicherbereiche, die man sich
wie kleine Schubladen vorstellen
kann, werden stindig mit neuen Da-
ten gefiillt, und der arme Kerl ist
stindig damit beschiftigt, derzeit
nicht bendtigte Programmteile um-
zuschichten, um Platz fiir vordrin-
glichere Aufgaben zu schaffen.

Wit

Damit der Speicher-Manager jeder-
zeit einen Uberblick dariiber hat, an
welcher Stelle des Speichers wel-
cher Teil (Segment) eines laufenden
Programms untergebracht ist, arbei-
tet er mit einer Referenztabelle, die
er auch stindig auf den neuesten
Stand bringen muf3.

Wenn gar nichts mehr geht, meldet
der Speicher-Manager: “Nicht genii-
gend Arbeitsspeicher®.

2'90 PCpur 35
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Der fiinfte und wohl wichtigste im
Team ist der CPU-Manager. Er sitzt
sozusagen am Kontrollpult, und
iiber seinen Schreibtisch laufen alle
Antrédge. Entsprechend wichtig ist er
auch, denn jeder will etwas von ihm,
und er muf} jedem gerecht werden.
Der CPU-Manager fiihrt alle Auftra-
ge aus, und zwar in der Regel in der
Reihenfolge ihres Eingangs. Es kann
aber auch einmal vorkommen, daf}
eine Aufgabe unterbrochen - dazu
gibt es ja die oben beschriebenen In-
terrupts - und erst eine andere Auf-
gabe erledigt wird. Dies ist zum Bei-
spiel dann der Fall, wenn Sie ein
speicherresidentes Programm gela-
den haben, das mit der Tastenkombi-
nation <ALT>-<F1> aufgerufen
wird. Wenn der CPU-Manager die
Meldung erhilt, dafl beim Abarbei-
ten eines GW-BASIC-Programms die
Tastenkombination <ALT>-<F1>
gedriickt wurde, unterbricht er das
BASIC-Programm und ruft das resi-
dente Programm auf. Wenn Sie die-
ses residente Programm verlassen,
befinden Sie sich wieder im ur-
spriinglichen BASIC-Programm.

Nachdem wir nun wissen, was das
DOS, beziehungsweise allgemein
was ein Betriebssystem ist, stellt sich
nun die Frage, wie man zu ihm Kon-
takt aufnimmt, wie man mit ihm
kommuniziert.

Weiter oben wurde ja bereits ange-
deutet, dafl das DOS iiber einen
E/A-Manager verfiigt, der die “Auf-
trage” entgegennimmt. Dabei ist es
grundséatzlich egal, wie er diese Auf-
trage erhalt.

Die internen Befehle stehen
bereits mit dem COMMAND.
COM zur Verfiigung

Eine Moglichkeit, ndmlich die &lte-
ste und deshalb wohl auch am we-
nigsten komfortable ist die soge-
nannte “Kommandozeilen-Eingabe®,
Diese Art, mit dem DOS zu kommu-
nizieren, ist Ihnen sicher nicht ganz
unbekannt: Sie benutzen Sie jedes-
mal, wenn Sie auf der DOS-Ebene
(eben!) - auch Betriebssystem-Ebe-
ne genannt - einen einfachen Be-
fehl wie DIR oder TYPE eingeben.
Trotz des mangelnden Komforts be-
vorzugen gerade versierte Anwender
diesen “Hautkontakt“ zum Betriebs-
system - man unterhilt sich mit
ihm quasi per Du.

Eine andere Moglichkeit bieten Me-
niisysteme, bei denen die entspre-
chenden Kommandos zum Beispiel
durch den Anfangsbuchstaben (C fiir
COPY) oder sogar durch ein grafi-
sches Symbol (zum Beispiel eine
Diskette, um das Laufwerk zu wech-
seln) angewéhlt werden kénnen.

2.B. CONTEXT

Abbildung 1: Die einzelnen Teile des Betriebssystems legen sich als Schalen um

den eigentlichen Kern
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Bei den hier beschriebenen Aufga-
ben und Funktionen handelt es sich
um die sogenannten internen Befeh-
le des Betriebssystems. Dies sind
diejenigen Befehle, die auf der DOS-
oder auch Betriebssystem-Ebene di-
rekt aufgerufen werden kénnen.
Dazu gehdren Befehle wie DIR,
COPY, DEL und so weiter. Diese Be-
fehle kénnen Sie auch aufrufen,
ohne daf sich eine Systemdiskette in
Threm Laufwerk befindet.

Andere Befehle, die sogenannten ex-
ternen Teile des Betriebssystems,
miissen erst vom Datentrdger gela-
den werden. Hierzu gehéren unter
anderem DISKCOPY, TREE und FOR-
MAT, aber auch Anwenderprogramme
wie GW-BASIC, ConText oder WORKS.
Wenn Sie ein solches Programm auf-
rufen, und der Manager findet es auf
keinem Laufwerk, meldet das Be-
triebssystem einen Fehler: “Falscher
Befehl oder Dateiname®,

Welche externen Befehle es gibt,
kann man leicht feststellen, indem
man eine Systemdiskette einlegt und
den (internen) Befehl DIR eingibt.
Alle Dateien mit der Endung .COM
oder .EXE sind externe DOS-Pro-
gramme.

Doch wie sieht es mit den internen
Befehlen aus? Diese sind normaler-
weise “versteckt” und unsichtbar, da
sie bereits in dem Programm COM-
MAND.COM enthalten sind. Wenn
Sie einen sogenannten Diskettenmo-
nitor besitzen, zum Beispiel unseren
DiskDoktor aus der PCpur 8/89,
dann koénnen Sie sich den COM-
MAND.COM einmal damit ansehen.
Ziemlich am Ende finden Sie dann
eine Liste mit den internen DOS-Be-
fehlen. (Achtung! Niemals mit ei-
nem Diskettenmonitor auf der Origi-
naldiskette arbeiten, sondern nur auf
einer Kopie!)

Auch die beiden Hauptdateien des
Betriebssystems, MSDOS.SYS und
I0.SYS, kénnen Sie normalerweise
nicht auf Threr Systemdiskette se-
hen. Sie sind dort als sogenannte
hidden files, also versteckte Dateien
gespeichert. Dafl sie aber dennoch
da sind, 14f3t sich leicht nachweisen:
Formatieren Sie eine neue Diskette
mit dem Befehl FORMAT A: /s. Die-
ser Befehl {ibertrdgt automatisch die
Systemdateien auf die frisch forma-
tierte Diskette. Nach dem Formatier-
vorgang meldet das Betriebssystem
Thnen beispielsweise

730112 Bytes Gesamt-Disketten-/
Plattenspeicher

79872 Bytes vom System verwendet
650240 Bytes auf Diskette/Platte ver-
fiigbar

Alles in allem also eine rundum sy-
stematische Sache.
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: Was ist eigentlich...

 PU-Fnchbeqriffe loicht ovbling

... eine “Stapeldatei“ und
wie wird sie eingesetzt?

Geldufiger ist wohl der Name Batch-
Datei, was aber das gleiche bedeutet.
Mit Stapel war urspriinglich ein Pa-
ket von Lochkarten gemeint, welche
verschiedene Befehle enthielten.
Diese wurden immer im Paket (Sta-
pel) auf den Lochkartenleser gelegt
und damit immer in der gleichen
Reihenfolge abgearbeitet. Eine Batch-
Datei unter MS-DOS macht im Prin-
zip nichts anderes. Die Befehle ste-
hen hier natiirlich nicht mehr auf
Lochkarten, sondern in Zeilen einer
kleinen ASCII-Datei - der Batch-
Datei.

Die bekannteste Batch-Datei ist si-
cherlich die AUTOEXEC.BAT. Hier
kénnen alle die Befehle eingegeben
werden, welche direkt beim System-
start ausgefithrt werden sollen, da
MS-DOS diese Startdatei immer au-
tomatisch aufruft und ausfiihrt. Jede
andere Stapeldatei muf - bei Be-
darf - extra aufgerufen werden.
Prinzipiell ist es méglich, jeden ->
internen und externen Befehl von
MS-DOS in einem Batchprogramm
zu verarbeiten. Einige der internen
Befehle sind sogar speziell fir die
Abarbeitung in einer Batch-Datei
vorgesehen (ECHO, GOTO, PAUSE,
REM, SHIFT ...) Selbstverstdndlich
sind in der Stapeldatei auch Pro-
grammaufrufe zugelassen.
Batch-Dateien gestatten zudem die
Parameter-Eingabe, das heifit, mit
dem Namen dieser Datei diirfen
auch Parameter - zum Beispiel Da-
teinamen oder -namensteile wie
“*ixt’ - eingegeben werden, wenn
dies bei der Erstellung der Batch-Da-
tei vorgesehen wurde und entspre-
chende Variablen hineingearbeitet
worden sind.
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... der Unterschied zwischen
internen und externen
MS-DOS-Befehlen?'

MS-DOS kennt zwei verschiedene
Arten von Befehlen. Interne Befehle
werden durch die Datei COMMAND
.COM verarbeitet. Diese Datei wird
beim Systemstart geladen und von
keinem Programm iiberschrieben
oder geléscht. Die internen Befehle
(DIR, DATE, COPY, DEL ...) kénnen
jederzeit eingegeben werden, solan-
ge man sich nicht in einem Anwen-
derprogramm befindet, das heift,
wenn man sich auf der Betriebssy-
stem-Ebene befindet. Dieser Zustand
wird durch das bekannte Anforde-
rungszeichen (Prompt) markiert.
Das Prompt wird von der Datei
COMMAND.COM erzeugt.

Im Gegensatz hierzu sind externeBe-
fehle ‘eigenstindige Dienstprogram-
me, welche nur beim Aufruf in den
Arbeitsspeicher geladen und ausge-
fuhrt werden, wie jedes andere Pro-
gramm auch. Zur Ausfithrung von
externen Befehlen (FORMAT, SHIP,
ASSIGN, PRINT, BACKUP, RESTORE
...) muf in das Verzeichnis gewech-
selt werden, in dem sich die jeweili-
gen Programme befinden. In-
terne Befehle kén-

Externen Befehlen kann das Lauf-
werk und der Pfad vorangestellt wer-
den, auf denen sich das Dienstpro-
gramm befindet.

Der interne Befehl DIR zeigt unter
anderem alle externen Befehle des
aktuellen Verzeichnisses. Eine Uber-
sicht der verfiigharen internen Be-
fehle ist damit nicht zu erreichen.

.... RAM?

Mit RAM werden die Speicherbau-
steine (Chips) eines Computers be-
zeichnet. Doch was bedeutet RAM
genau?

RAM ist die englische Abkiirzung
fir Random Access Memory, zu
deutsch also etwa Speicher mit
wahlfreiem Zugriff, das heifit, er
kann wahlweise ausgelesen oder mit
neuen Daten beschickt werden. Aus
diesem Grunde spricht man auch
von einem Schreib-/Lesespeicher.
Das RAM ist gleichzusetzen mit dem
Speicher Thres Computers, z.B. 512
oder 640 kByte. Dieser vorhandene
Hauptspeicher steht dem Rechner
vorab zur Verfiigung. Die einzelnen
Programme, mit denen Sie arbeiten,
bendtigen erst einmal einen Teil da-

nen jm Gegensatz D:\SPRACHEN\BASIC\GW>MAP

hierzu aus jedem
Unterverzeichnis

RAM Memory Map 3.0

Address Program

Copyright (c) 1987,1988,1989 Karsten Gieselmann & DMV Software

Seg

Bytes Hooked Vectors

aufgerufen  wer-
den. In der Regel
werden die exter-
nen Befehle in
dem  Hauptver-
zeichnis (Root-Di-
rectory) oder ei-
nem Verzeichnis

11€5: 0000
12€1:0000
13AB: 0000

pbos
CKEYGR
FASTOPEN
148E: 0000 sC
1826:0000 CONTEXT
3C5A:0000 GWBASIC
4FD9:0000 COMMAND

Free RAM Memory:

D:\SPRACHEN\BASIC\GW>

3

2
2
2
2
2
3

Next PSP will be created at

agTz

3712 09

3600
14560 13
148256 00
79840

3952 22 23 24
324496

50D3

namens DOS, SY-
STEM oder dhn-

lich abgelegt. benétigen

Das Programm MAP zeigt nicht nur, welche Programme sich
gerade im Speicher befinden, sondern auch wieviel Platz sie
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von fiir sich selbst: Sobald sie gestar-
tet werden, befindet sich das Pro-
gramm im Speicher. Der restliche,
nicht von diesem und/oder anderen
Programmen belegte Speicher ist der
sogenannte Arbeitsspeicher, da er
dem Programm fiir seine Arbeit zur
Verfiigung steht. Belegt Ihre Textver-
arbeitung also beispielsweise 120
kByte des Gesamtspeichers, bleiben
bei 512 kByte noch etwa 390 kByte
Arbeitsspeicher fiir das Erstellen ei-
nes Textes zur Verfiigung. In Wirk-
lichkeit ist es aber noch weniger, da
ja das Betriebssystem selbst und
vielleicht auch residente Program-
me wie der Maustreiber noch Spei-
cherplatz belegen (siehe Abbil-
dung).

Eine weitere Eigenschaft zeichnet
das RAM aus: nach dem Einschalten
des Rechners enthdlt der RAM-Spei-
cher zufillige Informationen, also
nicht lediglich Nullen. Das resultiert
aus der Fliichtigkeit dieses Spei-
chermediums: Beim Abschalten des
Rechners verliert er die gespeicherte
Information wieder. Im Gegensatz zu
den Fest- oder nicht-fliichtigen Spei-
chern wie Diskette und Festplatte be-
nétigt das RAM zum Erhalten der in
ihm gespeicherten Information elek-
trische Energie. Durch die Entwick-
lung extrem stromsparender RAM-
Bausteine wurde es mdoglich, diese
bei ausgeschaltetem Rechner mit
Batteriestrom zu versorgen, das
heifit, die Information bleibt erhal-
ten, solange es der Ladezustand der
Batterie erlaubt. Bei erneutem Ein-
schalten des Rechners beziehungs-
weise dessen Betrieb wird die Batte-
rie nachgeladen. Man spricht hier
von Batteriepufferung.

... ein “Filter” unter MS-DOS?

Unter MS-DOS ist ein Filter ein
->externer Befehl, der Daten nach
dem jeweiligen Kriterium des Filters
“siebt” und die so gesiebten Daten
dann an das Ausgabegerdt - also
zum Beispiel auf dem Bildschirm -
ausgibt. Die von MS-DOS zur Verfii-
gung gestellten Filter konnen alleine
benutzt oder aber auch in Verbin-
dung mit anderen Befehlen einge-
setzt werden.

Unter MS-DOS gibt es folgende Fil-
ter:

@ FIND ~ sucht nach einer vorgege-
benen Zeichenkette, z.B. nach dem
Wort “Schraube® in allen Liefer-
schein-Dateien

® MORE - gibt die Daten seitenwei-
se auf dem Bildschirm aus, statt daf§
sie bis zum Ende durchlaufen

® SORT - gibt die Daten nach dem
vorgegebenen Sortierkriterium aus,
z.B. alphabetisch

Filter lassen sich sinnvollerweise
mit anderen Befehlen verbinden und
auch untereinander vielfiltig kom-
binieren.

Beispiel:

DIR C: | SORT | MORE

Das Inhaltsverzeichnis von C: wird
sortiert und seitenweise ausgegeben,
wenn eine Bildschirmseite voll ist,
steht unten “weiter mit einer Taste".
Die nichste Bildschirmseite wird
erst dann angezeigt, wenn man alles
in Ruhe gelesen und dann eine Taste
gedriickt hat.

Zwischen dem Befehl und dem Filter
muf das sogenannte -> “Pipe-Sym-
bol“ stehen (l). Dies erreicht man,
indem man die ALT-Taste gedriickt
hélt und dann auf dem Ziffernblock
der Tastatur die Zahl 124 - das ist
der ASCII-Wert des Pipe-Symbols -
eingibt und dann die ALT-Taste wie-
der losldft.

... “Piping“?

Mit “Piping“ (lies: ’pajping) wird
das Verketten von Befehlen bezeich-
net. Ahnlich wie bei der Abarbei-
tung einer Batch-Datei werden meh-
rere Befehle direkt hintereinander,
also in einer Linie (Pipe; vgl. Pipe-
line) ausgefiihrt.

Zum Beispiel kann es gelegentlich
sinnvoll sein, die Ausgabe eines Pro-
gramms an die Eingabe eines weite-
ren Programms zu iibergeben, wie
dies beispielsweise in den folgenden
Befehlszeilen passiert:

DIR > AUSGABE.DAT

Wirkung: Der Inhalt des Verzeichnis-
ses oder Laufwerks wird in eine
ASCII-Datei namens AUSGABE.DAT
geschrieben, die man dann z.B. in
eine  Textverarbeitung einladen
kann. (Das “< “ steht fiir “von*“, also
die Quelle oder den Ursprung, das
“>“ fiir “nach®, also die Zielrich-
tung. Zum besseren Behalten kann
man sich die Zeichen als Pfeilspitze
vorstellen.)

SORT < AUSGABE.DAT >
SORTIERT.DAT

Wirkung: Der Inhalt der Datei AUS-
GABE.DAT wird sortiert in eine
ASCII-Datei namens SORTIERT.DAT
geschrieben.

MS-DOS erlaubt die Angabe beider
Befehlsfolgen in einer einzigen Zei-
le. Dabei wird die Ausgabe direkt
iibergeben. Eine solche Befehlsver-
kettung wird erstellt, indem die ein-

zelnen Befehle mit dem Pipe-Be-
grenzungszeichen '’ getrennt wer-
den.

DIR > AUSGABE.DAT | SORT >
SORTIERT.DAT

Das folgende Beispiel hat im Prinzip
die gleiche Wirkung wie der letzte
Befehl. Allerdings wird bei der nach-
folgenden Form keine Zwischen-Da-
tei wie AUSGABE.DAT bendtigt.

DIR | SORT > SORTIERT.PIP

Das Ergebnis ist in beiden Fillen das
gleiche, nur daf die verketteten Be-
fehle schneller abgearbeitet werden,
was auch darauf zuriickzufiithren ist,
daff hier unnétiges Zwischenspei-
chern entfallen kann.

... Disketten-Kapazitat?

Als Beispiel fiir die Berechnung der
Kapazitdt eines Datentrégers - also
der Aufnahmefihigkeit oder dem
freien Speicherplatz einer Diskette
— soll einmal der 360-kByte-Disket-
te auf die Bits geschaut werden. Fol-
gende “Berechnungs-Grundlagen*
miissen hierbei beachtet werden:

- doppelseitig beschreibbar

- doppelte Schreibdichte

- jeder Sektor besteht aus 512 Byte

- jede Spur besteht aus 9 Sektoren
pro Diskettenseite

- jede Seite verfiigt tiber 40 Spuren

Die Kapazitdt berechnet sich nun
einfach wie folgt:

2 Seiten

40 Spuren

9 Sektoren

512 Byte/Sektor

2x40x9x512 = 368.640 Bytes.

Hierbei handelt es sich um die Brut-
to-Kapazitidt. Fir die reine Daten-
speicherung wird ein Teil des Spei-
cherplatzes zur Organisation der
Diskette bendtigt (“Inhaltsverzeich-
nis“ = FAT usw.). Nach Abzug der
hierfiir bendétigten Kapazitdten ver-
bleiben genau 362.496 Bytes, also
rund 360 kByte.

Die Aufteilung der Spuren, Sektoren
und Anzahl der Bytes pro Sektor
sind vom Betriebssystem vorgegeben
und zum Teil von verschiedenen
Hardware-Komponenten des Lauf-
werkes festgelegt, so dafi sich oft
“krumme” Werte ergeben, wie 360
kByte, 720 kByte, 1,2 MByte, 1,44
MByte; selbst diese Werte sind schon
gerundet, wie oben gezeigt.

(Dipl.Ing. Oliver Rosenbaum/hr)
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Michael Ebbrecht

COMDEX

Nach Angaben der Organisationsgesellschaft der COMDEX ist
diese Show die groBte Computermesse der Welt. Gegen die
jahrlich in Hannover stattfindende CeBit nimmt sie sich zwar
eher bescheiden aus; aufgrund der Lage im Mutterland der
groBen Soft- und Hardwarehersteller ist die COMDEX/Fall
jedoch diejenige Computermesse, die mit den meisten
Neuankiindigungen aufzuwarten hat. Was gibt es nun an

Neuigkeiten?

W er auf der diesjihrigen
Herbstausgabe der COM-
DEX in Las Vegas vom 13. bis 17. No-
vember alles sehen wollte, brauchte
neben einer kriftigen Wadenmusku-
latur auch ein ausreichendes Budget
fiirs Taxi: die Ausstellungen waren
neben dem Convention Center -
dem Messegelinde - auf sechs der
grofien Hotels verteilt. Uber 1700 in-
ternationale Aussteller zeigten ihre
Produkte einem schon durch den
Eintrittspreis von umgerechnet zirka
150 DM vorsortierten Publikum.

Was gab’s nun Neues, worauf wir als
ganz normale Anwender schon lan-
ge gewartet haben? Meine ehrliche
Meinung: nichts. Die Innovationen
beschrinkten sich auf die Weiterent-
wicklung bestehender Hard- und
Software.

Im Hardwarebereich ging es haupt-
séchlich um Geschwindigkeits-und
Leistungssteigerung; so wurden ins-
gesamt 18 PCs der neuen 486er-Klas-
se vorgestellt, ebenso dominierend
waren die 386er mit dem endlich
vom Prozessorhersteller INTEL frei-
gegebenen 33-MHz-Prozessor. Grofie
Einigkeit wurde unter den Zutriigern
des EISA-Bussystems (der Widersa-
cher des IBM-Microchannel) de-
monstriert, was dem schlecht infor-
mierten Besucher wohl suggerieren
sollte, daf} die 'Schlacht der Busse’
endlich zugunsten EISA entschie-
den sei.

Ein weiteres dominantes Thema wa-
ren - wie auch schon auf der CeBit
- Netzwerkverbindungen aller Art;
hier deutet sich ein stark wachsen-
der Markt an, so wurden neben ei-
nem von Novell installierten Netz-
werk mit 256 (!) Rechnern (siehe

Foto) auch Praxislésungen fiir klei-
nere Anwendungen ab drei vernetz-
ten Computern gezeigt. Gag am Ran-
de war ein drahtloses Netzwerk, wel-
ches die Verkabelung der PCs unter-
einander beseitigen soll, hierzulan-
de aber wohl kaum die postalischen
Bestimmungen passieren wird. Eine
erstaunliche Entwicklung ist auf
dem Sektor der Laptop-PCs zu beob-
achten: Die kleinen Tragbaren ma-
chen durch stetige Miniaturisierung
bei steigendem Leistungsumfang in-
zwischen den Desktops ernsthaft
Konkurrenz. Gab es auf der CeBit
noch eine schiichterne Einfithrung
eines EGA-Laptops und den Prototyp
eines VGA-Displays zu sehen, so do-
minierten in Las Vegas bereits die
VGA-Schirme in Monochrom- und
Colorausfithrung. 286er Prozessor
mit 16 MHz Takt und 40-MByte-Fest-
platte sind ohnehin schon zum Stan-
dard geworden. Neu und gewagt: um
die Miniaturcomputer noch kleiner
machen zu kénnen, wurde erstmals
ein 2-Zoll-Diskettenlaufwerk als Mas-
senspeicher verwendet (Zenith). Um
die Verkleinerung auf die Spitze zu
treiben: Sinclair Z88 und Atari Port-
folio haben viele Briiderchen be-
kommen. Die PC-kompatiblen
Pocketcomputer waren als Neuent-
wicklungen die heimlichen Stars
der Messe. Besonders ist mir hier der
kleine Poquet PC der Firma Poquet
Computer Corporation aufgefallen,
der auf dem Fujitsu-Stand zu sehen
war. Gewicht: zirka 500 g, MS-DOS
3.3, 640 kByte ROM, 512 kByte RAM,
Betriebsdauer: 100 (!) Stunden mit
zwei Mignon-Batterien...

Neuerungen auf dem Softwaresektor
sind fiir uns Durchschnittsanwender
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noch weniger zu vermelden. Ich hat-
te den Eindruck, dafd die Software-
produzenten nicht so recht wissen,
welche Programme eigentlich bend-
tigt werden. Lebendige Beispiele fiir
Praxisferne sind immer neue Menii-
systeme, immer neue relationale Da-
tenbanken, immer neue integrierte
Programmriesen. Wie viele Textver-
arbeitungen passen in einen Haupt-
speicher? Nach der vierten Vorstel-
lung eines brandneuen Textpro-
gramms habe ich die Augen zuge-
macht.

Positiv zu vermerken ist jedoch ein
Trend, der deutlich in Richtung
Standardisierung geht; so wurden
viele unter MS-DOS bestehende Pro-
gramme fiir WINDOWS angepafit,
auf diesem Sektor gibt es auch viele
neuentwickelte Programme, wobei
Planungs- und Management-Appli-
kationen einen besonderen Schwer-
punkt bildeten. (Eine Ubersicht iiber
in Deutschland verfiighare Win-
dows-Applikationen bereiten wir ge-
rade vor.) Obwohl in der Vergangen-
heit wegen voreiliger Ankiindigun-
gen beldchelt, spielte der geplante
MS-DOS-Nachfolger OS/2 auf der
Comdex eine grofie Rolle: Ahnlich
wie fiir Windows sind viele Stan-
dardprogramme inzwischen fiir
0S/2 angepafit worden - allen vor-
an Microsoft Word, welches mit gu-
tem Beispiel vorangehend fiir WIN-
DOWS und OS/2. verfiigbar ist.
Weiterhin  interessant: Microsoft
stellte Version 2.0 von Works vor,
welches nun mehr mit stark erwei-
tertemn Umfang kommt. Der Textve-
rarbeitungsteil stellt jetzt WYSIWYG
und eine Vorschaufunktion zur Ver-
fiigung, nebenbei wurden ein Ta-
schenrechner, eine Telefonwihlein-
richtung, ein Wecker und ein Ter-
minkalender eingebaut (siehe auch
"Basar:Meldung).

Soweit die Trends der Messe, die
sich erfahrungsgemaf in einem hal-
ben Jahr auch in Europa zeigen.
Zwei kleine Highlights, die mir be-
sonders gefallen haben, méchte ich
IThnen anschlieflend vorstellen. Es
handelt sich hierbei um zwei Com-
puter, die gleich nach dem Start eine

Benutzeroberflidche starten, also den
DOS-Prompt A> verbannt haben
und somit in besonderer Weise fiir
Einsteiger geeignet sind. Der eine ist
der 'Headstart Explorer’ (siehe Foto),
der auf Basis eines IBM-Kompati-
blen ein Paket von Standardsoftware
wie Texteditor, Taschenrechner, Ter-
minkalender und Telefonverzeichnis
besitzt und einen Aktenschrank, der
die Verwaltung von Programmen und
Dateien beinhaltet. Eine Besonder-
heit: auf dem Bildschirm werden
stindig Hilfen gegeben, welche Funk-
tionen gerade anwihlbar sind und
welche gerade jetzt bevorzugt aufge-
rufen werden kénnen (sollten). Fiir
Fortgeschrittene ist diese Oberfliche
ausblendbar; anschlieflend steht
dann ein ganz normaler MS-DOS-PC
zur Verfiigung. Noch eine Feinheit:
nach Beendigung der Arbeit kann die
Tastatur einfach platzsparend und
staubgeschiitzt eingeklappt werden.

Der andere Computer, ebenso auf
IBM-Basis, stellt schon ein kleines
Mini-Biiro dar. Es ist der Canon 'Na-
vigator’ (siehe Foto), der Computer,
Telefon, Anrufbeantworter, Faxgerit
und Thermodrucker in sich vereinigt.
Ebenso wie der Explorer stellt der Na-
vigator nach dem Einschalten einen
umfangreichen Softwarefundus zur
Verfiigung. Ein besonderer Kniiller:
der Navigator ist mit einem 'Touch-
Screen’ ausgestattet, der die Bedie-
nung der Programme durch einfaches
Beriithren der Auswahlfelder am Bild-
schirm erlaubt. Preis der Wunderki-
ste: zirka 6000 DM.

Aufler Spesen nix gewesen? Nein, si-
cherlich nicht. Der Blick iiber den
groflen Teich ist fiir Européer schon
immer zukunftsweisend gewesen -
dies gilt besonders fiir den Computer-
Bereich. Wenn es auch diesmal keine
aufregenden Neuigkeiten gab, so war
doch die Richtung erkennbar: Die
Standards bewihren sich, indem die
meisten Softwarehersteller OS/2 und
Windows ihren Tribut zollen. Und in
Sachen EISA gegen Microchannel ist
das letzte Wort nicht gesprochen: Bis-
lang hatte es immer IBM...

—1me

. eimem
apCin ein®
er U

Pruc 5 )
TelgP:s::a:l:t Navigalor
Gepau=r
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Karl-Dieter Bestgen

Geld spielt (k)eine Rolle
Mit MONEYMASTER haben Sie Ihre

Finanzen im Griff

“Ach, das konnte schon sein, ein Hiuschen mit Garten, ...“ - erinnern
Sie sich noch an dieses Lied, gesungen von Wolfgang Neuss in dem
Film “Das Wirtshaus im Spessart“? Ja, schon wiire das schon - die ei-
genen vier Wiande im Griinen. Oder sollen es vielleicht eher die
eigenen vier Rider sein? Doch vor der Erfiillung dieser und anderer
Wunschtridume steht, wie sollte es anders sein, die Finanzierung der-
selben. Nehmen wir einmal an, Sie wollen 20.000 DM sparen. Der
Zinssatz betrégt 2,5%. Monatlich kénnen Sie etwa 150 DM auf Ihr
Sparkonto bringen. Wieviel Jahre miissen Sie sparen? Was, Sie wissen
es nicht? Gerade krank gewesen, als das im Unterricht behandelt
wurde? Nun, zumindest wissen Sie jetzt, warum Sie MONEYMASTER

brauchen.

MONEYMASTER stellt ein komplettes
Beratungsprogramm fiir finanzielle Fra-
gen aller Art dar. Ob Sie die Laufzeit ei-
ner Hypothek berechnen wollen oder
wie lange Sie auf Ihre erste Million spa-
ren miissen, ob Sie einen Notgroschen
zur Autbesserung Threr Rente anlegen
wollen oder ob Sie einfach nur zweckun-
gebunden ein Sparbuch auffiillen wol-
len - unser Programm bietet Ihnen Hil-
festellung in Form von Berechnungen fiir
alle geldlichen Belange.

Das Programm soll dabei der Bank keine
Konkurrenz machen. Denn weder gibt
Ihnen Ihr PC einen Kredit, noch zahlt er
Ihnen fiir Thr Erspartes in irgendeiner
Form Zinsen. Aber MONEYMASTER
kann schon einmal im voraus abkliren,
was mit Thren finanziellen Mitteln mog-
lich ist. Auf diese Weise sind Sie dann
im Ernstfall bestens fiir den Gang zur
Sparkasse gewappnet.
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Nachdem Sie das Programm in Ihren
Rechner geladen und gestartet haben, ge-
langen Sie in das Hauptmenii, das sich
in folgende Punkte gliedert.

Die Ausgabe der Daten
kann auch auf den Drucker
umgelenkt werden, damit
Sie auch alles schwarz auf
weild haben

wr (I) Information

Hier werden die einzelnen Menii-
punkte kurz beschrieben. Sie erhal-
ten auf vier Bildschirmseiten Infor-
mationen iiber die Bedienung des
Programms, Begriffserkldrungen
zum Thema Finanzen und weitere
wichtige Informationen rund um das

Thema Geld. Mit der Taste <W3>
blittern Sie eine Seite weiter, mit
<M?> gelangen Sie zuriick in das
Hauptmenii.

w (1) Hypothekentilgungsplan

Wenn Sie ein Haus kaufen oder bau-
en wollen, miissen Sie in aller Rgel
ein Darlehen (Hingabe von Geld
oder Ware mit der Verpflichtung zur
Riickzahlung) bei der Bank aufneh-
men, wobei dieses Darlehen als
Grundschuld  (Grundschuld =
Hypothek) im Grundbuch eingetra-
gen wird. Diese Hypothek wird ab-
getragen, indem ein Hypothekentil-
gungsplan aufgestellt wird. Dabei
wird die Abtragung von Zins- und
Tilgungsraten in einer Anzahl von
Jahren festgelegt. Die Annuitit ist
die jahrlich fillige Zahlung von Til-
gungsraten und Zinsen bei der Ab-
tragung einer Schuld, wobei die
Hohe der Annuitit und die monatli-
che Rate jdhrlich gleichbleibend ist.

Die einzelnen Meniipunkte
sind ausfiithrlich dokumen-
tiert, so daf} auch Laien

schnell einen Einstieg
finden

Zinsen und Tilgungszinsen verrin-
gern sich aufgrund der kleiner wer-
denden Restschuld. Das Programm
gibt die eingegebenen Werte sowie
eine Tabelle auf Bildschirm oder
Drucker aus, mit Angabe der Lauf-
zeitjahre, Zinsen, Tilgungszinsen,
Annuitdt, monatliche Rate, Rest-
schuld und Summe der zu zahlen-
den Zinsen. Sie wissen somit genau,
wann Thre monatliche Belastung ge-
ringer wird, und konnen dement-
sprechend fiir die Zukunft planen.

o PC pur-Fachbegriffe

Annuitét: jahrliche Zahlung zur Ver-
zinsung und Tilgung einer Schuld

Kredit: befristete Uberlassung von
Naturalien oder Geld gegen Zins

Grundbuch: amtliches &ffentliches
Verzeichnis aller Grundstiicke eines
Bezirks mit dem Namen der Eigentii-
mer sowie eventuellen Belastungen

Hypothek: durch eine Zahlung er-
worbenes Pfandrecht an einem
Grundstiick

Tilgungsrate: Geldbetrag zum Ab-
tragen einer Schuld

Zinssatz: in Prozenten ausgedriick-
ter Preis fiir die Uberlassung von Ka-
pital (Zinssatz = Zinsfuf})
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w (2) Hypothekenrestschuld

Errechnet werden hier die noch zu
begleichenden Schulden nach einer
vorzugebenden Abzahlungszeit in
Jahren.

Einzugeben ist die Hohe der Hypo-
thek, nicht die Auszahlungshéhe,
die je nach Kreditinstitut 1% oder
2% niedriger sein kann, sowie der
Tilgungszinssatz, Jahreszinssatz,
Anzahl der jidhrlichen Raten (zwolf
bei monatlicher Einzahlung) sowie
die Laufzeitdauer in Jahren. Das Pro-
gramm errechnet die Hohe der mo-
natlichen Raten und die Restschuld,
wobei ein Minus vor dem Ergebnis
fiir ein Guthaben steht.

- PC pur-Hinweis

Die Programmpunkte im Menii wer-
den mit den vorstehenden Zahlen
angewihlt. Sie befinden sich dann
in einer Eingabemaske, die mit Cur-
sorblock, Ins, Del, Home, End,
BACKSPACE und Enter frei editier-
bar ist. Numerische Eingaben sind
mit einem Punkt und nicht mit ei-
nem Komma zu machen.

Zum Rechnen betiitigen Sie die ESC-
Taste. Sie konnen von jedem Pro-
grammpunkt zum Menii zuriickkeh-
ren, nochmal neu berechnen oder
das Programm beenden. Das jeweili-
ge Datum wird immer mit ausgege-
ben. Das Programm ist fiir eine Her-
culeskarte geschrieben, lauft aber
ohne weiteres auch auf einer Farb-
grafikkarte, wobei man durch andere
Farbwerte der Darstellung ein gefalli-
geres Aussehen geben kann. Dieses
Programm lduft unter GW-BASIC
und Turbo-BASIC mit allen Grafik-
karten.

Das Listing zu MONEYMASTER fin-
den Sie im Listingteil in der Heftmit-
te dieser Ausgabe.

wr (3) Kapitalrente

Angenommen, man ist Rentner (und
wenn nicht, dann kann man's ja
noch werden) und hat eine niedrige
Rente, aber einen grofieren Bargeld-
betrag zur Verfiigung.

Man ist bereit, diesen zur Erhohung
seiner Rente zu einem erhdhten
Zinssatz bei einer Bank einzuzahlen
und sich davon monatlich einen fe-
sten Betrag zur Aufbesserung seiner
Rente auszahlen zu lassen, dann
kann man errechnen, wie viele Jahre
und Monate dieser Betrag ausreicht,
um die Rente aufzubessern.

w (4) Ratensparen

Wenn Sie regelméflig monatlich ei-
nen festen Betrag sparen wollen,
konnen Sie sich bei Angabe von
Zinssatz und Dauer der Zahlungen
in Jahren sowie der Angabe des
Startkapitals das angesammelte Ka-
pital mit der Ausgabe der darin ent-
halteten Zinsen errechnen lassen.

w (5) Summensparen

Angenommen Sie wollen in finf
Jahren 10.000 DM sparen, dann
wird, nach Angabe von Endsumme,
Zinssatz, Anzahl der Zahlungen pro
Jahr und Dauer der Zahlungen in
Jahren, die Hohe der notigen Raten
und die Summe, die Sie eingezahlt
haben, errechnet.

Durch Verindern der Werte, also An-
zahl der Zahlungen, Hohe der Zah-
lungen und so weiter sind Sie nun in
der Lage, Thr Sparvorhaben so zu ge-
stalten, dafd es im Rahmen Threr fi-
nanziellen Moglichkeiten realisier-
bar wird.

Uber den augenblicklichen Zinssatz
konnen Sie sich bei Threr Bank infor-
mieren.

Mit der ESC-Taste gelangen
Sie aus jedem Untermenii
heraus wieder in das
Hauptmenii

wr (6) Einlageverzinsung

Wenn Sie eine gréflere Summe mit
einem erhohten Zinssatz bei einer
Bank iiber einen festen Zeitraum fest
anlegen, nennt man das eine Einla-
ge. Das Programm errechnet Thnen
den Wert nach einer bestimmten
Laufzeit von Jahren.

Achten Sie dabei darauf, daf} langer-
fristig angelegte Einlagen mehr Zin-
sen bringen als
zum Beispiel ein
normales  Spar-
buch. Wenn Sie |2
also iiber eine be-
stimmte Summe
Geldes verfiigen,
die Sie in nich-
ster Zeit nicht an-
greifen  wollen,
so empfiehlt sich
eine solche Ein-

lage in jedem .
Fall. Der Nachteil [0 e
besteht allerdings Hypothek

darin, daf} Sie vor
Ablauf der Frist

Thr sauer erspar- I'» Information
tes Geld nicht
ausgeben  kon-

1 Hypotheken 2 Hypotheken
Tilgungsplan Restschuld

nen. Sollte wider Erwarten ein Not-
fall eintreten, fiir den Sie das ange-
legte Geld bendtigen, so ist dies un-
ter Umstinden dennoch moglich,
wenn auch verbunden mit einem ge-
wissen finanziellen Verlust.

Erkundigen Sie sich deshalb bei Ih-
rer Bank vorher, ob Sie kurzfristig
aus dem Vertrag austreten konnen.

wr (7) Tilgungsdauer bei
Hypotheken

Es wird die Zeit in Jahren und Mona-
ten sowie die Ratenhohe errechnet,
die zur Tilgung einer Hypothek
(Grundschuld) benétigt wird, wobei
die Hohe der Hypothek, Tilgungs-
zinssatz, Jahreszinssatz und Anzahl
der Zahlungen pro Jahr anzugeben
sind. Die Umleitung der Daten auf
den Drucker empfiehlt sich bei die-
sem Punkt besonders. Sie haben da-
durch die Moglichkeit, die eventuell
seitenlangen Berechnungen in aller
Ruhe zu studieren.

wr (8) Tilgungsdauer bei Raten-
zahlungen

Diese Funktion entspricht Punkt 7,
wobei jedoch die Tilgungsrate in DM
angegeben wird und nicht in Pro-
zent. Wenn nur eine bestimmte Sum-
me monatlich als Rate zur Verfiigung
steht und eine Kredithohe festgelegt
ist, errechnet das Programm nach
wieviel Jahren und Monaten der Kre-
dit (befristete Uberlassung von Gel-
dern) bezahlt ist. Durch Verdndern
der Werte kénnen Sie auf diese Wei-
se ausprobieren, wie der eventuelle
Kredit am besten in Ihre personliche
Lebensplanung hineinpafit. Oder ob
Sie vielleicht den alten Wagen doch
noch ein paar Jahre fahren sollten.

SPAREN Datum: 21.12.1989

3 Kapital
Rente

4 Raten 5  Summsen 6 Einlage
Sparen Sparen Uerzinsung

8 Tilgungsdauer 9 ENDE
bei
Ratenzahlung Zuriick zu DOS

Bitte wahlen Si

Bild 1. Das Hauptprogramm von MONEYMASTER
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Peter Moller

Programme unter der L
BASIC-Programme im einzelnen

erklért

In dieser neuen Rubrik wollen wir Ihnen in jedem Heft die

Gelegenheit geben, ein biBchen besser durch die Programm-
zeilen, Befehle und Anweisungen der Listings in unserer
PCpur hindurchblicken zu kénnen. Zu diesem Zweck wollen
wir lhnen anhand eines kurzen Beispiels den Aufbau und die
Funktion eines Programms verdeutlichen. Das Programm in
dieser Ausgabe stammt von Herrn Udo Hillmann aus Hameln
und hat den Zweck, aus dem GW-BASIC-Interpreter heraus
Textdateien auf einen Drucker auszugeben.

as Programm DRUCKER

.BAS soll zwar nur der
Verdeutlichung wvon BASIC-Pro-
grammen iiberhaupt dienen, es ist
aber dennoch ein eigenstindiges
Programm und kann entweder in der
vorliegenden Form von lhnen ge-
nutzt werden, oder nach einigen
kleineren Anderungen auch von Ih-
nen in eigene BASIC-Programme
eingebunden werden.
Zunéchst aber einmal zur Funktion
des Programms. DRUCKER versetzt
Sie in die Lage, aus Threm GW-BASIC
heraus Textdateien (ASCII-Dateien)
auf einem Drucker auszugeben.
Nach dem Start des Programms wird
zunédchst einmal das Inhaltsver-
zeichnis des aktuellen Laufwerks be-
ziehungsweise bei Festplattenbesit-
zern der Inhalt des aktuellen Ver-
zeichnisses ausgegeben. Falls Sie
sich nicht ganz sicher sind, welche
Datei sie ausdrucken wollten, kén-
nen Sie nun noch einmal nach-
schauen. Am unteren Bildschirm-
rand erscheint nun eine Kommando-
zeile, in der Sie aufgefordert werden,
den Drucker startbereit zu machen,
und die Programmaufforderung
NAME.TYP, gefolgt von einem blin-
kenden Cursor.
An dieser Stelle miissen Sie nun den
Namen der gewiinschten Datei in-
klusive der entsprechenden Endung
eingeben. DRUCKER sucht nun auf
Ihrer Diskette oder Festplatte nach
der angegebenen Datei. Ist diese ge-
funden, so wird die Ausgabe der Da-
tei auf Thren Drucker - der hoffent-
lich angeschaltet ist — umgeleitet.
Falls etwas nicht in Ordnung sein
sollte, sei es, daf} Sie doch versehent-
lich den falschen Dateinamen ange-
geben haben oder dafl etwas anderes
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den korrekten Programmablauf stort,
konnen Sie mit der Taste <ESC>
den Druck jederzeit abbrechen.

Sie kénnen Drucker als ei-
genstandiges Programm
nutzen oder es als Unter-
programm in lhre eigenen
Programme einbauen

So weit, so gut. Wie kommt es aber
nun zu diesen ganzen Funktionen?
Um das festzustellen, lassen Sie uns
das Programm einmal Befehl fiir Be-
fehl betrachten.

Von der Zeile 10 bis hin zur Zeile 100
passiert nicht viel, das heif}t was Ih-
ren GW-BASIC-Interpreter betrifft.
Die REM-Zeilen werden nidmlich
von ihm vollkommen ignoriert. Fiir
ihn beginnt die Arbeit erst in Zeile
110. Die Anweisung an ihn lautet:

COLOR 7,0

Nun, das ist einfach, hier geht es zu-
ndchst nur einmal darum, die Far-
ben fiir den Bildschirm zu setzen.
Mit der COLOR-Anweisung (COLOR
= Farbe) kénnen Sie die Farbe des
Textes und des Hintergrundes be-
stimmen. In unserem Beispiel ist
dies 7 und 0, wobei 7 als erste Zahl
fiir die Textfarbe und 0 fiir den Hin-
tergrund steht, in unserem Fall also
weifle Schrift auf schwarzem Hinter-
grund. Welche Zahl fiir welche Farbe
steht, konnen Sie der Tabelle 1 ent-
nehmen.

In Zeile 120 tritt Threm GW-BASIC
auch noch nicht der Angstschweif}
auf die Stirn. CLS bedeutet einfach
CLEAR SCREEN, frei iibersetzt etwa
“mache den Bildschirm sauber”,
Diesen Befehl sollten Sie Threm
BASIC immer gleich zu Programm-

beginn geben;Yum eventuelle Zei-
chen, die sich noch auf dem Bild-
schirm befinden kénnten, zu l6-
schen. Ein #hnlicher Befehl, der
aber im eigentlichen Sinne nichts
mit dem Bildschirm zu tun hat, ist
CLEAR. Mit diesem Befehl setzen
Sie alle Variablen auf Null. Wenn Sie
in IThrem Programm mit Variablen ar-
beiten, ist ein Léschen vor dem Pro-
grammbeginn ein unbedingtes Muf}.
Es kann ndmlich sein, daf} Sie schon
vor dem Start dieses Programms mit
einem anderen gearbeitet haben.
Nach Beendigung dieses ersten Pro-
gramms bleiben alle Werte der im er-
sten Programm definierten Variablen
erhalten. Das kann nun beim zwei-
ten Programm dazu fithren, daf} der
Ablauf unter Umstidnden nicht wie
beabsichtigt vonstatten geht, da Pro-
gramm Nummer zwei diese “falschen”
Werte anstandslos i{ibernimmt. In
unserem Programm kommt dieser
Befehl allerdings nicht vor, so daf}
wir hier im Moment nicht weiter
darauf einzugehen brauchen. Zu ge-
gebener Zeit mehr davon.

Mit der Anweisung SHELL
kénnen Sie von GW-BASIC
aus die DOS-Fefehle nutzen

In Zeile 130 wird mit dem Befehl
GOSUB (“gehe zur Unterroutine)
ein Unterprogramm aufgerufen. Die
hinter GOSUB stehende Zahl ist die
Zeilennummer, mit der das Unter-
programm beginnt. In unserem Bei-
spiel ist das die Zeile 400. Thr GW-
BASIC springt also zur angegebenen
Zeilennummmer, ohne die Zeilen,
die dazwischenliegen, iiberhaupt
zur Kenntnis zu nehmen. Gehen wir
genauso vor wie Ihr BASIC und ma-
chen zunédchst weiter in Zeile 400.
Hier treffen wir wieder auf eine
REM-Anweisung, die wie schon be-
sprochen nur uns, aber nicht das
GW-BASIC interessiert.

Also halten wir uns auch gar nicht
lange damit auf und gehen gleich
iiber zum néchsten Befehl in Zeile
410. Der LOCATE-Befehl heifit soviel
wie “plaziere den Cursor an die an-
gegebene Stelle. Welche Stelle das
ist, wird mit den beiden Zahlen hin-
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Farbtabelle
Nummer Farbe Nummer Farbe
0 schwarz 8 grau
1 blau 9 hellblau
2 grin 10 hellgriin
3 tlrkis 11 helltirkis
4 rot 12 hellrot
15y violett 13 hellviolet
6 braun 14 gelb
T weib 15 hellweiB
Wenn Sie eine Farbgrafikkarte besitzen und zu den Werten jeweils 16 dazuaddie-
ren, bekommen Sie die gleiche Farbe, aber blinkend. Der Wert 20 wiirde lhnen also
ein blinkendes Rot auf den Bildschirm zaubern.

Tabelle 1

ter dem LOCATE-Befehl festgelegt,
wobei die erste Zahl die anzusteu-
ernde Zeile und die zweite Zahl die
Spalte angibt. Man kann sich das in
etwa so vorstellen: Thr Bildschirm ist
fir Thren GW-BASIC-Interpreter so
aufgeteilt wie ein Schachbrett. Dort
konnen Sie beispielsweise durch die
Bezeichnung D5 ein ganz bestimm-
tes der 64 Felder festlegen. Der Bild-
schirm ist natiirlich in mehr als 64
Felder aufgeteilt, je hoher die Aufls-
sung, desto mehr Felder gibt es. Im
Textmodus sind dies zum Beispiel
80x25 Felder, also insgesamt 2000.
In Zeile 410 wird demnach die erste
Zeile und die erste Spalte angesteu-
ert. Alle nachfolgenden Ausgaben
auf Threm Bildschirm erfolgen nun
ab der bezeichneten Stelle.

Das Unterprogramm von Zeile 400
bis 430 hat die Aufgabe, den Inhalt
des Verzeichnisses einzulesen, in
dem Sie sich beziehungsweise Ihr
Programm sich gerade befindet. In
BASIC gibt es dafiir den Befehl
FILES. Dieser entspricht dem DOS-
Befehl DIR /W, der den Inhalt zwei-
spaltig auf dem Bildschirm ausgibt.
Sie konnen also die Zeile 420 wie
folgt &ndern:

420 FILES

ohne daf} sich am Ergebnis etwas in-
dert. Der DOS-Befehl hat aber den
Vorteil, daf} er vielfiltiger einsetzbar
ist. So konnen Sie statt DIR/W auch
DIR/P schreiben. Der Inhalt wird
dann seitenweise ausgegeben. Wie
ist es aber itberhaupt méglich, DOS-
Befehle unter GW-BASIC zu nutzen?
Verantwortlich dafiir ist die Anwei-
sung SHELL, die auch in Zeile 360
noch einmal eine Anwendung fin-
det. SHELL veranlafit GW-BASIC
dazu, sich fiir einen Moment selbst
zu beenden und zur DOS-Ebene zu-

riickzukehren. Hier kénnen dann,
wie gewohnt, die Befehle des DOS
benutzt werden. Nach Beendigung
der Arbeit im DOS kehrt das Pro-
gramm wieder zum GW-BASIC zu-
riick (lesen Sie hierzu bitte auch un-
seren Beitrag “Kopieren ohne Stu-
dieren“ auf der Seite 46 der PCpur
11/89).

In Zeile 430 wird das Unterpro-
gramm beendet und Thr GW-BASIC
mittels RETURN dazu veranlafit,
zum Hauptprogramm zuriickzukeh-
ren. Wohin zuriick hat sich der Inter-
preter bereits bei der Anweisung
GOSUB gemerkt. Sie brauchen dafiir
also keine Sorge zu tragen. Erinnern
wir uns: Der Sprung in das Unter-
programm erfolgte in der Zeile 130.
Hierhin kehrt GW-BASIC jetzt wie-
der zurtick und “schaut” nach, ob

- P Cpur-Aufruf

Fiir diese neue Rubrik suchen wir
standig kurze iiberschaubare Pro-
gramme in GW- Turbo- und Quick-
BASIC. Falls Sie so etwas in der
Schublade liegen haben, dann
scheuen Sie sich nicht und schicken
Sie sie an uns. Wenn Sie sogar dar-
iiber hinaus eine gute Programmbe-
schreibung liefern kénnen, die auch
firr Einsteiger verstdndlich ist, umso
besser.

Wir honorieren jeden veréffentlich-
ten Beitrag.

Also keine falsche Bescheidenheit
- wir wollen Thre Programme!

Unsere Adresse lautet:

DMV-Verlag
Red. PCpur
Stichwort: Lupe
Fuldaer Strafle 6
3440 Eschwege

aufler dem GOSUB-Befehl noch an-
dere Befehle in dieser Zeile abzuar-
beiten sind. Da er aber nur ein REM
vorfindet, das ihn ja nicht weiter in-
teressiert, setzt er die Arbeit in Zeile
140 fort.

Den COLOR-Befehl kennen Sie ja
schon von der Zeile 110. Die Zahlen
hinter dem Befehl veranlassen Ihr
BASIC, alle nachfolgenden PRINT-
Anweisungen so auf dem Monitor
auszugeben, daf} sie in schwarzer
Schrift auf weiflem Hintergrund er-
scheinen. Der Text, der mit PRINT in
den Zeilen 160 bis 180 ausgegeben
wird, erscheint also invertiert. Das
GW-BASIC behilt diese “Schreibwei-
se"“ so lange bei, bis ihm durch einen
anderen COLOR-Befehl etwas ande-
res vorgeschrieben wird. Dies ge-
schieht in Zeile 190, wo die Farben
wieder auf den Ausgangszustand zu-
riickgesetzt werden.

Variablennamen konnen Sie
frei bestimmen, es sei denn,
die Namen sind schon vom
BASIC besetzt

Wenn Sie sich die Zeilen 160 und 170
einmal genau anschauen, so werden
Sie feststellen, da} sich hinter dem
Text am Ende der Zeile ein Semiko-
lon befindet. Dieses Zeichen weist
den Interpreter an, die nachfolgen-
den PRINT-Anweisungen in dersel-
ben Zeile auszufithren. Der Text
wird also aneinandergehdngt. Las-
sen Sie das Semikolon weg, dann
wird der Text untereinander ge-
druckt. Setzen Sie statt des Semiko-
lons ein Komma, schreibt das BASIC
den Text zwar auch in dieselbe Zeile,
liafit aber zwischen den einzelnen
Textblécken einen Freiraum von drei-
zehn Zeichen. Setzen Sie gleich zwei
Kommata, so erhalten Sie 27 Zeichen
“Luft”, bei drei sind es dann schon
41 und so weiter. Ist das Zeilenende
erreicht, geht es in der nichsten Zei-
le weiter. Diesen Umstand kann man
sich zum Beispiel beim Ausgeben
von Tabellen zunutze machen.

In Zeile 200 werden durch die dop-
pelte PRINT-Anweisung einfach
zwei Leerzeilen erzeugt, die den Text
etwas iibersichtlicher gestalten sol-
len. Spannender geht es da schon in
Zeile 210 zu. Die INPUT-Anweisung,
itber die wir Sie auch in unserem
Beitrag “INPUT im Eigenbau*“ in der
Ausgabe 12/89 auf der Seite 48 aus-
fithrlich informiert haben, wvoll-
bringt hier zweierlei: Erstens stellt
sie eine Art kleinen Zeileneditor zur
Verfligung. Das heifit, Sie kénnen
iiber die Tastatur Eingaben machen,

2'90 PCpur 45
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10 REM PROGRAMM

20 REM => DRUCKER.BAS

30 REM FUNKTION

40 REM => AUSDRUCKEN VON TEXTDATEIEN
50 REM GRAFIKKARTEN

60 REM => ALLE

70 REM PROGRAMMIERSPRACHE

80 REM => GW-BASIC

90 REM

100 REM

110 COLOR 7,0: REM -> Weifle Schrift auf schwarzem Hintergrund
120 CLS: REM - Bildschirm léschen

130 GOSUB 400: REM -» Sprung zum Unterprogramm

140 LOCATE 20.5 (Inhaltsverzeichnis einlesen)

150 COLOR 0,7: REM ->

160 PRINT " Drucker einschalten";

170 PRINT ", Papier einlegen (endlos)";
180 PRINT " und startklar machen "
190 COLOR 7,0

200 PRINT: PRINT: REM -> Zwei Leerzeilen erzeugen
210 INPUT "NAME.TYP :" ,LAUF$: REM -> Dateinamen eingeben
220 PRINT

230 PRINT "Zum Drucken beliebige";
240 PRINT " Taste driicken ... !!"

250 PRINT

260 PRINT "Mit ";

270 COLOR 0,7

280 PRINT " ESC ";

290 COLOR 7,0

300 PRINT " kann abgebrochen werden"

310 A$=INKEYS$:IF A$="" THEN 310: REM -> Programm wartet, bis Taste gedriickt wird
320 IF A$=CHR$(27) THEN CLS:END: REM -> Wenn ESC gedriickt, dann Ende

330 LPRINT CHR$(27);"N";CHR$(6);: REM -> Unteren Rand einstellen (Drucker)

340 LPRINT CHR$(27);"c";CHR$(0);: REM -> Oberen Rand einstellen (Drucker)

350 EXEC$="COPY "+LAUF$+" PRN": REM -> Variable fiir DOS-Befehl

360 SHELL EXEC$: REM -> DOS-Befehl ausfiithren

370 LPRINT CHR$(27);"0O";:REM -> Randeinstellung loschen

380 LPRINT CHR$(12);:REM -> Blattvorschub

390 END

400 REM -> Unterprogramm:

410 LOCATE 1,1

420 SHELL "DIR / w": REM -> Inhalt einlesen und ausgeben

430 RETURN: REM -»> Zuriick zum Hauptprogramm, Zeile 140
Listing LUPE
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die fiir den Programmablauf notwendig
sind. In unserem Beispiel ist das der
Name der Datei, die auf dem Drucker
ausgegeben werden soll.
Damit sich GW-BASIC diesen Namen
“merken“ kann, wird er in einer Varia-
blen namens LAUF$ gespeichert. INPUT
kann aber noch mehr.

Wenn mittels dieser Anweisung der Be-
diener aufgefordert werden soll, eine
Eingabe zu machen, ist es immer sinn-
voll, ihm mit einem kleinen Text zu sa-
gen, welche Angaben im Moment {iber-
haupt gefragt sind. So ein Text kann in-
nerhalb der INPUT-Anweisung eingefiigt
werden. In unserem kleinen Beispiel
wird die Variable LAUF$ vom Text mit ei-
nem Komma abgetrennt. Es bestiinde
aber auch die Moglichkeit, ein Semiko-
lon zu benutzen. Der Unterschied be-
steht darin, daf} bei der Setzung eines Se-
mikolons hinter den Text ein Fragezei-
chen angehingt wird.

Da das nun nicht immer sinnvoll ist, ha-
ben die Programmierer von GW-BASIC
die Moglichkeit geschaffen, dieses weg-
zulassen.

In den Zeilen 220 bis 300 treffen wir auf
verschiedene PRINT- und COLOR-Befeh-
le, deren Bedeutung wir schon weiter
oben besprochen hatten, und auf die wir
deswegen nicht weiter einzugehen brau-
chen. Die Variable INKEY$ in Zeile 310
ist eine vom GW-BASIC vordefinierte Va-
riable, das heif’t, Sie diirfen diese nur in
dem ihr vorbestimmten Zusammenhang
benutzen und nicht wie zum Beispiel
LAUF$ selbst bestimmen. INKEY$ ist
ausschliefilich fiir die Abfrage der Tasta-
tur vorgesehen. Sie speichert ob und
wenn ja, welche Taste gedriickt wurde.

Befehle, die nach der IF-
Abfrage stehen, werden nur
ausgefihrt, wenn die
gestellte Bedingung zutrifft

Der Nachteil von INKEY$ besteht al-
lerdings darin, daf} der Programm-
ablauf nicht angehalten wird. So
kénnen Sie mit der Variablen alleine
das Programm zum Beispiel nicht
anhalten, bis eine Taste gedriickt
wird. Um dies zu erreichen, muf}
man einen kleinen Trick anwenden.
In unserem Beispiel geschieht das
folgendermaflen. Der Inhalt von
INKEY$ wird an die Variable A$
itbergeben. Das Dollarzeichen be-
stimmt im ibrigen die Art der Varia-
blen (siehe auch PCpur Fachbegriffe
in diesem Beitrag). Die IF-Abfrage in
derselben Zeile bestimmt nun mit-
tels THEN 310, daf} diese Zeile so
lange immer wieder von vorne abge-
arbeitet wird, bis A$ ein Zeichen
enthilt. Da in der [F-Abfrage kein be-
sonderes Zeichen bestimmt ist,
reicht der Druck auf irgendeine Ta-
ste, um das Programm fortzusetzen.
In der Zeile 320 wird dagegen eine
bestimmte Taste abgefragt, ndmlich

e Pc pur-Fachbegriffe

zu Zeile 140 zuriick.

deutung.

die Taste mit dem ASCII-Code 27, die
ESC-Taste. Die nach THEN folgenden
Befehle CLS und END werden aber
nur ausgefithrt, wenn die Bedin-
gung, also das Driicken der ESC-Ta-
ste erfiillt ist. Fassen wir diese bei-
den Zeilen noch einmal kurz zusam-
men: In Zeile 310 weist die IF-Abfra-
ge das GW-BASIC an, diese Zeile so
lange auszufithren, bis eine Taste ge-
driickt wird. Ist dies der Fall, so wird
in Zeile 320 nachgesehen, ob es sich
dabei um die ESC-Taste gehandelt
hat. Falls ja, wird der Bildschirm ge-
léscht (CLS) und das Programm
beendet (END). Falls nicht, wird das
Programm mit der nédchsten Zeile
fortgesetzt. Beachten Sie unbedingt,
daf} es mit der nichsten Zeile weiter-
geht und nicht mit dem néchsten Be-
fehl. Haben Sie also in der gleichen
Zeile, in der sich die IF-Abfrage be-
findet noch weitere Befehle stehen,
so werden diese nicht ausgefiihrt,
wenn die gestellte Bedingung nicht
erfiillt ist!

Die LPRINT-Anweisungen in den
Zeilen 330 und 340 sind genauso zu
handhaben wie der “normale“
PRINT-Befehl, nur dafd der Text oder
die Daten nicht auf dem Bildschirm
ausgegeben werden, sondern auf
dem Drucker. Mit der Funktion
CHRS$ werden in diesen beiden Zei-
len ASCII-Codes an den Drucker ge-
sendet, die fiir die Randeinstellung
verantwortlich sind (siehe auch
PCpur 12/89, Seite 44, “Futter fiir
den Drucker”). Wenn Sie in Threm

Variablen: Platzhalter fiir bestimmte numerische Werte oder Zeichenketten. In
unserem Beispiel sind die beiden Variablen fiir Zeichenketten (Stringvariablen)
EXECS (Zeilen 350 und 360) und LAUF$ (Zeilen 210 und 350) enthalten.

Unterprogramm: Ein Teil des Hauptprogramms, der eine bestimmte Aufgabe aus-
fithrt und meistens durch den Befehl GOSUB (GO SUB = Gehe zum Unterpro-
gramm) angesprungen wird. Das Unterprogramm mufl dann durch RETURN
(= kehre zuriick) abgeschlossen werden, damit das Hauptprogramm an dieser
Stelle weitergefithrt werden kann. Ein solches Unterprogramm finden Sie in un-
serem Listing von Zeile 400 bis Zeile 430. Aufgerufen wird es von der Zeile 130
des Hauptprogramms. Nach Beendigung des Unterprogramms kehrt GW-BASIC

REM: Die Anweisung REM (REMARK = Bemerkung) gibt Threm GW-BASIC-
Interpreter an, dafl nun ein Kommentar folgt, der fiir den Programmablauf nicht
notwendig ist. GW-BASIC ignoriert somit alles, was nach dem REM in der Pro-
grammzeile steht. Aus diesem Grunde darf nach einer REM-Anweisung kein
BASIC-Befehl mehr stehen, da dieser sonst nicht ausgefithrt werden wiirde. Das
REM kann auch durch das Apostroph “'“ ersetzt werden. Es hat die gleiche Be-

Interpreter: Ein Interpreter wie das GW-BASIC {ibersetzt (interpretiert) die von Ih-
nen eingegebenen BASIC-Zeilen in eine fiir den Computer verstindliche Form.
Im Gegensatz zu einem Compiler, der diese Prozedur nur einmal durchfiihrt,
muf} der Interpreter bei jedem Programmdurchlauf wieder neu iibersetzten. Aus

diesem Grunde sind Interpreter langsamer als Compiler, wie zum Beispiel Turbo
BASIC oder Quick BASIC.

Druckerhandbuch nachsehen, wer-
den Sie unter Umstidnden feststellen,
daf fiir Thren Drucker andere Codes
notwendig sind. Sie kénnen diese
dann gegen die vorgegebenen aus-
tauschen.

In Zeile 350 wird wieder eine Varia-
ble definiert, und zwar EXEC$. Sie
beinhaltet eine DOS-Befehlszeile. Im
einzelnen sieht das wie folgt aus:
Zuerst wird der Variablen der COPY-
Befehl iibergeben, den Sie ja vom
DOS her kennen. An diesen DOS-
Befehl wird nun der Inhalt der Varia-
blen LAUF$ angefiigt. Zum Schluf}
wird noch mittels PRN bestimmt,
dafl die Datei auf dem Ducker
(PRN =PRINTER =Drucker) ausge-
geben werden soll. Die Zeile 360 be-
wirkt das gleiche wie die Zeile 420,
nur dafd hier der DOS-Befehl nicht
im “Klartext® an das Programm
itbergeben wird, sondern in Form ei-
ner Variablen. In den Zeilen 370 und
380 werden wieder Steuerzeichen an
den Drucker gesendet, diesmal geht
es um den Seitenvorschub, der
Drucker wird hier veranlaf}t, nach
Beenden des Druckens das Papier
bis zum néchsten Blattanfang vorzu-
schieben. In der Zeile 390 wird mit-
tels END das Programm beendet.
Normalerweise ist diese Anweisung
nicht notwendig. Da aber ab Zeile
400 das Unterprogramm beginnt,
wiirde ohne diese Anweisung Ihr
GW-BASIC diese noch einmal aus-
fithren, was natiirlich nicht beab-
sichtigt ist.
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Oliver Liicking

... und nun das Hauptmenii
Die Benutzeroberfldache fiir Ihr DOS

Wenn Sie Besitzer einer Festplatte sind, kénnen Sie sicher ein
Lied davon singen. In irgendeinem Unterverzeichnis auf der
Festplatte ist ein Programm gespeichert, das Sie starten
wollen. Nur, in welchem Verzeichnis? Und selbst wenn lhnen
der Name bekannt ist, so haben Sie immer noch einen Wust
von Eingaben nach der Art: CD C: \ VERZ1 \VERZ2 \ VERZ3
vor sich, um an das ersehnte Programm heranzukommen. Aber
warum machen Sie sich liberhaupt soviel Arbeit? Mit unserem
Programm TURBOCALL geht so etwas auf Knopfdruck.

as Programm Turbo Call

dient zum schnellen Auf-
ruf von EXE-, COM- und BAT-Datei-
en. Das Verzeichnis, in dem sich die-
se Dateien befinden, und der Pro-
grammname sowie der Titel, miissen
nur einmal eingegeben werden. Die-
se Daten werden in der Datei TC-
Dat.OLI gespeichert. Es reicht ein
einfacher Tastendruck <1> bis
<F>, um das Programm zu starten.
Sie brauchen also nicht mehr um-
stdndlich in allen Unterverzeichnis-
sen zu suchen, sondern Sie rufen
einfach das Programm iiber Turbo
Call auf. Auflerdem wird der Lauf-
werkswechsel ohne Probleme durch-
gefithrt. Sie kénnen also von der
Festplatte C:\ aus Programme auf
der Diskette in A: \ starten. Was wol-
len Sie mehr?
Es miissen aber folgende Vorausset-
zungen erfiillt sein:

Sie benotigen einen XT/AT mit einer
Festplatte. Es sollten schon 640
kByte Speicherkapazitit vorhanden
sein, da Turbo Call 113 kByte belegt.

Bild 1: Mittels Tastendruck kinnen Sie Ihre Programme starten
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Ferner sollten Sie Turbo Call in ein
Unterverzeichnis kopieren.

Sie konnen bis zu 160 Pro-
gramme auf Knopfdruck
starten

Am einfachsten rufen Sie TURBO
CALL auf, indem Sie folgende Zeile
in die Pfadangabe Ihrer AUTO-
EXEC.BAT einbinden:

PATH C: \TC

Wenn Sie Turbo Call mit dem Para-
meter /I (TBCALL /1) aufrufen, dann
wird TC-Dat.OLI eréffnet. Das Instal-
lationsprogramm setzt nun an jeden
Satzanfang einen Punkt. Dies ist no-
tig, da sonst Fehler beim Einlesen
auftreten kénnen. Nachdem Sie also
dies hinter sich haben, kénnten Sie
Turbo Call genieflen, wenn schon
Eintrdge vorhanden wiiren. Daf} dies
nicht so ist, werden Sie sicher schon
sehr bald festgestellt haben.

Also miissen Sie die Daten einge-
ben. Hierzu rufen Sie den Editor auf.
Driicken Sie bitte <G> und danach

eine Taste von
<1> bis <0>
oder <A> bis

<F>. Sie werden
nun sehen wie der
Editorbildschirm
aufgebaut wird.

Sie sehen jetzt drei
Felder, an deren
Anfang ein Punkt
steht, falls Sie das
Installationspro-
gramm beim er-
sten Aufruf von
Turbo Call aufge-
rufen haben.

Driicken Sie nun
eine Taste von
<1> bis <3>,

um einen Eintrag machen zu kénnen.
Fangen wir bei <1> an. Geben Sie
hier den Pfad mit der Laufwerksan-
gabe an, z.B. C: WS oder C: \TB.
Driicken Sie bitte nach jeder Eingabe
<ENTER>. Nun driicken Sie bitte
die <2>. Geben Sie nun den Pro-
grammnamen ein z.B. WS fiir Word-
star oder TB fiir Turbo-BASIC.

Sie konnen an jeden Programmna-
men Parameter anhdngen. Nun driik-
ken Sie die <3 > und geben den Titel
ein z.B. Word Star oder Turbo Basic.
Driicken Sie auch jetzt <ENTER>.
Bei den Eingaben <1> und <2>
werden die Kleinbuchstaben hinter-
her in Groflbuchstaben umgewan-
delt, damit die Verarbeitung leichter
zu bewiltigen ist. Darum brauchen
Sie sich aber nicht zu kiimmern. Die
Eingabe des Titels sehen Sie im
Hauptteil aufgelistet.

Bitte driicken Sie jetzt <S> zum
Speichern. Nun kénnen Sie <.:>
fiir den néchsten Datensatz driicken,
oder <,;> fiir den vorhergehenden.
Sie brauchen auch nicht die Reihen-
folge beachten, mit der Sie die Eintra-
ge machen. Falls Sie einen ganzen Da-
tensatz loschen wollen, driicken Sie
bitte <L>. Mit <ESC> kommen
Sie wieder in das Hauptprogramm
zuriick. Nun kénnen Sie gleich das
neu eingetragene Programm aufru-
fen. Driicken Sie die entsprechende
Taste, z.B. Word Star <1> oder Tur-
bo Basic <2> usw. Nach dem Ta-
stendruck sehen Sie oben auf dem
Bildschirm die Daten. Hier steht das
Verzeichnis, das Sie iiber die Para-
meter eingegeben haben und den Pfad
sowie der Namen des Programms.

Mit <ESC> kommen Sie
aus jedem Unterprogramm
wieder in das Hauptmenii
zuriick

Driicken Sie <ESC>, dann kom-
men Sie in das Hauptprogramm zu-
riick, driicken Sie <ENTER >, dann
wird das Programm gestartet. Nach-
dem Sie das Programm beendet ha-
ben, kehren Sie an diese Stelle zu-
riick. Sie kénnen jetzt mit den Tasten
von <1> bis <F> alle Programme
dieser Seite aufrufen. Dies sind 16
Stick. Da auf einer Festplatte aber
mehr als 16 Programme sind, kann
man mit den Tasten <.:> die nichste
oder <,;> die vorhergehende Seite
wihlen.

Um Turbo Call zu beenden, driik-
ken Sie <ESC> und beantworten
die Frage, ob Sie das Programm ver-
lassen wollen, dementsprechend.
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fir den Microsoft

N aVigator Flugsimulator lil

Flugsimulation naturgetreu und realistisch

Der “Navigator* wertet
den Microsoft Flugsimu-
lator zu einem &uBerst
realistischen und wirk-
lichkeitsnahen Flugtrai-
ner auf.

Ob anspruchsvolle Un-
terhaltung oder naturge-
treues Flugtraining —
el mit dem “Navigator”
i kénnen Sie alle Mog-
Rruarseta ¥l ! : : e lichkeiten des Microsoft
Flugsimulators voll er-
schlieBen.

Mavigation) Fi - Hilfe

Yorbaltewinke]
Steverhurs

Goschuindighelt G, 119 Kraten
Vindainf lup # % -1

Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

* Genaue Daten von mehr als 400 verschie-  Prazise Landeanflugkarte fiir jeden ange-
denen Flughéfen tflogenen Flughafen

* Alle Landschaftsdisketten von Sublogic * Ausgabe eines kompletten, wirklichkeits-
verwendbar getreuen Flugplans

* Jeder Flughafen gibt realistische, das heit * Wetterbericht, Flugplan sowie alle Tabel-
wechselnde Wetterberichte aus len und Grafiken kénnen ausgedruckt

+ Tabellen und Grafiken informieren Gber werden
WindeinfluB auf Kurs und Geschwindigkeit * Konfiguration nach eigenem Kénnen und

* Berechnung der vorgeschriebenen Reise- Geschmack
flughdhe fiir VFR- und IFR-Fliige * Ausfithrliches, deutsches Handbuch

Systemvoraussetzungen:
PC, XT, AT mit beliebiger Grafikkarte

nur 69,—- DM*

Das komfortable

3 D- D raw CAD-Programm

Mit Lichtquellensimulation und Animation

* Ansicht durch Eingabe
der Projektionswinkel frei
wahlbar * Auf Wunsch las-
sen sich drei verschiedene
2D-Ansichten erzeugen

+* 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten
* Integrierter Taschenrech-
ner flir Konstruktionsdaten
* Einstellbare GréBe und
perspektivische Verzerrung
* Kombination von getrennt
konstruierten Teilen

* 3D-Funktion als Manipu-
lationSwerkzeug * Punkte,
Kanten und Flachen sind
frei editierbar % Drei Raum-
achsen mit 1600-Ebenen-
Editor « Verdeckte Flachen * Lichtquellensimulator « Animationsroutine mit GréBen- und
Perspektivenverdnderung von beliebiger Ldnge % Animationslinker * Verformen der Objek-
te durch Zufallszahl oder Verkniipfung mit mathematischen Formeln % Erzeugung von
Rotations- und Translationskdrpern und modifizierten Duplikaten « Programmierer-
Schnittstelle, Objekte lassen sich mit einem Texteditor generieren % Vielzahl von Ausgabe-
formaten: 3D-Draw, Autocad-Script, Postscript, EPS-Format und HPGL-Plot-Format
Systemvoraussetzungen:

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher, ein oder
zwei Diskettenlaufwerke beziehungsweise ein Diskettenlautwerk und eine Festplatte
Grafikkarten: Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte

Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Ausgabe von Postscript-Dateien in Verbindung
mit Postscript-Emulator, Postscript-tdhiger Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab Version 3.0

nur 99,—- DM*

30 0AM Ansichl Objekt nanipulieren edilieren opnerieren aninisren 20

Jetzt Demonstrationsdiskette erhiltlich!

GW-Basic-Toolboxen
Professionelle Leistung und komfortable Bedienung: kompatibel zum
GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Gebrauch mehrerer GW-Basic-
Toolboxen, leistungsfahige Beispielprogramme inklusive.

Fiir komfortable Benutzeroberflachen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:

GW- BASIC- * Vollstdndige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
TOOLBOX * Spezielle Mendileisten fir haufig bendtigte Eingaben

* Popup-Menis mit Meldungen bis zu finf Zeilen Lange

“Oberﬂécheﬂ * Position, Farben und Rahmen aller Menis frei wéhlbar

* Unterstitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic
* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

Mehr als 30 Funktionen fiir das MS-DOS-System:

* Kompatibel zu MS-DOS vori Version 2.1 bis 4.01 GW-BASIC-
* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermittein etc.

* Suchen nach Dateien mit den Wildcards “*“ und “?* TOOLBOX
* Schnelle Bildschirmausgabe (ber Systemfunktionen “Dos_

* Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS = %
+* Nutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic aus Fl-ll"lktlonen

* Inklusive Beispielprogramm: eine komplette DOS-Shell

Resident-Software-Manager

Menligesteuertes Ldschen und Nachladen von residenten
TSR-Programmen |6st Ihre Speicherplatzprobleme: RSM

+* zeigt den noch freien Ar- e 2 g 5 5
beitsspeicher » registriert A
geladene residente Pro-
gramme * erinnert an die
Aktivierungstastenkombina-
tion % informiert (ber be-
nutzte Interrupt-Vektoren

* |8scht beliebige, spei-
cherresidente Programme
* |&dt mehrere TSR-Pro-
gramme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende,
komfortable Meniisteuerung
* besitzt einen universellen
Maustreiber * belegt ledig-
lich 15 kByte Speicherplatz
* informiert mit einem um-
fangreichen Handbuch

Fur alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

nur 679,—- DM*

Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:
* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
* Zwei verfiigbare Grafikseiten mit Umschaltméglichkeit

GW'BASIC' * Funktionen fiir Linie, Bogen, Kreis, Elipse und Vieleck
TOOLBOX * Ausillen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
% * Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms
Hercules- * Setzen, Loschen und Abfragen von einzelnen Punkten
Grafik“ +* Emulation der GW-Basic-Befehle “View" und “Window"

* Inklusive Beispielprogramm: Prasentationsgrafik

Softreset: Spannen Sie Ihre Nerven nicht weiterhin auf
die Folter! Mit Softreset bleibt der komplette Speicherin-
halt auch nach einem Reset erhalten und kann auf Dis-
kette oder Festplatte gespeichert werden. Zeitlupe PC:
Verlangsamen Sie Ihren Computer bis zu einem Bruch-
teil der Taktfrequenz. Mit Boot-Option! Extras: Der uni-
versell einsetzbare AT-Tastaturtreiber »T6« mit Quelicode.

PC-Utilities
nur 69,— DM*

Jede GW-Basic-Toolbox nur DM 69,-*

Call: verschachtelt Aufrufe von Batch-Dateien. Code:
PaBwortverschlisselung. Makeroom: Idscht Dateien ge-
maB Suffix. Setdir, Restdir: aktivieren nach Programm-
aufruf das Original-Verzeichnis. Ty: Hex-Dump, Binérfor-
mat oder Zeilennummer auf dem Drucker oder Bild-
schirm aus. Extras: »SCopy«, das professionelle Kopier-
programm, »Filed«, der Programmeditor.

MS-DOS-Utilities
nur 49,— DM*

* Samtliche Programme sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-Diskette erhaltlich. (Bitte bei Bestellung unbedingt angeben.)
Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir flir das Inland 4,— DM bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Unverbindliche Preisempfehlung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Abteilung DOS-Software - Postfach 250 - 3440 Eschwege /QM/M!{'M
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Tilps & Tricks

Uwe Chalas

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Eine Menge toller Minitips warten auch in die-
ser Ausgabe lhrer PCpur wieder darauf, abge-
tippt beziehungsweise angewendet zu werden.
Erfahren Sie, was der LIST-Befehl in GW-BASIC
noch alles kann, verdndern Sie lhren
COMMAND.COM und vieles mehr. Alle Autoren
der Minitips, deren Beitrage wir hier veroffent-
lichen, bekommen diese Ausgabe der PCpur
einschlieBlich der DATABOX als Honorar.

Wie schon in der PCpur 6/89 ausfiihrlich be-
sprochen, sollen die auf diesen beiden Sei-
ten aufgefiithrten Beitrdge von Thnen kommen. Haben Sie
also einige Tips, Tricks oder Routinen auf Lager oder ha-
ben Sie Lust solche zu schreiben, dann senden Sie diese
kleinen Beitrdge an uns - alle Verdffentlichungen wer-
den mit der jeweiligen, zur PCpur gehérigen Databox ho-
noriert.

® Ausgabe-Umlenkung in GW-BASIC

Nicht nur MS-DOS selbst ist in der Lage, Ausgaben auf
verschiedene Gerite oder in Dateien umzulenken. Auch
GW-BASIC l4fit dies beschrinkt zu. Der BASIC-Befehl
LIST lafit das im Speicher befindliche BASIC-Programm
auf dem Bildschirm erscheinen. Geben Sie hinter LIST
ein Komma und einen Dateinamen, einen kompletten
PFAD mit Dateiname oder einen Gerdtenamen an, so ge-
schieht die Ausgabe nicht mehr auf dem Bildschirm,
sondern auf dem angegebenen Ziel. Geben Sie belsplels-
weise:

LIST, “C: ~ PROGRAMM ~ TEST.BAS*“

an, so wird das im Speicher befindliche Listing als reine
ASCII-Datei (Textdatei ohne Steuerzeichen) unter dem
Namen TEST.BAS in das Verzeichnis PROGRAMM des
Laufwerks C: gespeichert. Der Befehl:

LIST, “PRN*

druckt das Listing auf einem angeschlossenen Drucker
aus. Denkbar wire auf diese Weise auch eine Ubertra-
gung Thres Listings tiber die serielle Schnittstelle:

LIST, “COM1*“

Versuchen Sie es mal mit dem Gerit “CON“
Bildschirm.

- das ist der

® Programmierbare Statustasten

Ist nun die Grof3- oder die Kleinschreibung aktiv? Ist der
Zehnerblock auf der Tastatur nun auf Zahleneingabe
oder zur Cursorsteuerung eingestellt? Diese Fragen konn-
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ten Sie bisher innerhalb Thres BASIC-Programms nicht
anbringen. Wir stellen Thnen im folgenden zwei kleine
Unterprogramme jeweils fiir GW- und Turbo BASIC vor,
die Thnen das Umschalten der Tasten NUM LOCK, CAPS
LOCK und SCOLL LOCK aus einem Programm heraus er-
moglichen. Selbstverstindlich sind davon auch die klei-
nen 'Lampchen’ auf Threr Tastatur betroffen. Es kann vor-
kommen, dafl die Umschaltungen bei einigen Rechnern
nicht funktionieren - das liegt daran, daf} sich die Status-
informationen in einem Speicherbereich befinden, der
nicht immer den gleichen Aufbau hat. Dieser Speicher-
bereich wird als 'BIOS-Variablen-Bereich’ bezeichnet.
Das GW-BASIC-Unterprogramm erwartet von Ihnen, daf}
Sie in der Variablen TASTE einen Wert zwischen eins
und sechs gespeichert haben, bevor Sie es mit GOSUB
100 aufrufen. Der Aufruf des Turbo-BASIC-Unterpro-
gramms erfolgt mittels CALL STATUS(wert). Dabei haben
die Werte folgende Bedeutung:

SCROLL LOCK an
NUM LOCK an
CAPS LOCK an
SCROLL LOCK aus
NUM LOCK aus
CAPS LOCK aus

10 REM ******* Tasten-Status dndern *********

2OREM * ook ok ok ok ko GW_BAS’C s ook ok ok sk ok ok ok ok ok ok

30 INPUT TASTE:GOSUB 100

40 END

100 DEF SEG = &H40

110 AD = PEEK(&H17)

120 IF TASTE < 4 THEN POKE &H17,AD OR 2*
(3+ TASTE):RETURN

130 POKE &H17,AD AND 255-2* TASTE:RETURN

folgendes Listing - nur fiir Turbo BASIC

DU W=
| | R | I

Il

REM ******* Tasten-Status dndern *********
REM * ok ok ok ok ok ok Turbo-BAS’C ok ko ok ok kA Rk
INPUT TASTE:CALL STATUS(TASTE)

SUB STATUS(TASTE)

DEF SEG = &H40

AD = PEEK(&H17)

IF TASTE < 4 THEN

POKE &H17,AD OR 2* (3 + TASTE)

EXIT SUB

END IF

POKE &H17,AD AND 255-2 TASTE

END SUB



® Belegte Tasten

Sicherlich sind auch Sie nicht immer mit der Standard-
Tastenbelegung von GW-BASIC einverstanden. Belegen
Sie sie einfach selbt um, indem Sie ein kleines Programm
eigens dafiir schreiben. In jedem Listing, sei es beim Ab-
tippen oder Selbsterstellen von BASIC-Programmen, ist
es lblich, die Anweisungen, Funktionen und Befehle
iber die Tastatur komplett einzugeben. GW-BASIC bietet
allerdings die Eingabe von Befehlswortern iiber die Ta-
stenkombination (ALT-Anfangsbuchstabe) sowie iiber die
Funktionstasten F1 bis F10 an. Die Funktionstasten sind
nach dem Starten von GW-BASIC bereits belegt - die Be-
legungen werden am unteren Bildschirmrand angezeigt.

Diese vorgegebenen Funktionen werden jedoch nicht
sehr hdufig in Programmen verwendet. Nach dem Abtip-
pen des folgenden kleinen Listings stehen Befehlsworter
zur Verfiigung, die oft benétigt werden, relativ lang sind
und nicht iiber die angegebene Tastenkombination er-
reichbar sind. Die neuen Belegungen werden auch in der
Fufizeile angezeigt. Speichern Sie dieses Listing unbe-
dingt vor dem ersten Starten ab, da es sich nach seiner
Ausfiithrung selbst loscht.

10 REM ***** Funktionstasten belegen ******
20 KEY 1,“CLS:LIST “+ CHR$(13)
30 KEY 2,"LOAD"+ CHR$(34)

40 KEY 3,“SAVE"+ CHR$(34)

50 KEY 4,“CHR$(“

60 KEY 5,“PRINT"

70 KEY 6,“DATA “

80 KEY 7,“GOSUB “

90 KEY 8,“RETURN*

100 KEY 9,“WHILE “

110 KEY 10,“WEND*

120 CLS:NEW

Selbstverstdndlich kénnen Sie hier auch Ihre eigenen Be-
legungen eintragen. Nach jedem Aufruf von GW-BASIC
sollte dieses kleine Programm gestartet werden. Sie er-
sparen sich eine Menge Zeit und eventuelle Eingabefeh-
ler. Ubrigens: Das Anhingsel +chr$(13) bedeutet, daf}
der Befehl nach Driicken der Funktionstaste sofort ausge-
fuhrt wird - 13 ist der ASCII-Code fiir die RETURN-
Taste.
Reiner Hoffmann,
Iserlohn

® Verbesserter DIR-Befehl

Wie Sie wissen, erscheinen die Dateinamen nach dem
DOS-Kommando DIR in einer einzigen Spalte.
Dadurch passen nicht sehr viele Eintrdge auf dem Bild-
schirm. Im Kommandointerpreter COMMAND.COM be-
finden sich die Programmroutinen fiir den DIR-Befehl.
Das folgende GW-BASIC-Listing verdndert Thren COM-
MAND.COM so, daf} der DIR-Befehl die Dateinamen in
zwei Spalten auf den Bildschirm bringt. Bevor Sie das ab-
getippte Programm starten, sollten Sie in jedem Fall eine
Sicherheitskopie des COMMAND.COM anlegen. Geben
Sie dazu auf der DOS-Ebene folgendes ein:

C>COPY COMMAND.COM COMMAND.SIC <ENTER >
Mochten Sie spiter die unverinderte Version laufen las-
sen, brauchen Sie nur COMMAND.COM zu léschen und
COMMAND.SIC nach COMMAND.COM umbenennen:
C>DEL COMMAND.COM <ENTER >

C>REN COMMAND.SIC COMMAND.COM <ENTER >

Tips & Tricks

Ubrigens: Die einzige Anderung, die wir mit diesem
kleinen Programm vornehmen besteht darin, einen be-
stimmten Wert (1) durch (2) auszutauschen. Die WHILE-
WEND-Schleife zwischen den Zeilen 70 und 110 sucht
die Stelle, an der sich die zu indernden Werte befinden.

20 OPEN “R", # 1,“COMMAND.COM", 128
30 FIELD #1, 128 AS A$

40 FOR 19% = 1 TO 8:READ A%

50 SUCH$ = SUCHS$ + CHR$(A%):NEXT
60 CODE = 1

70 WHILE NOT EOF(1)

80 GET #1,CODE

90 IF INSTR(A$,SUCH$) >0 THEN 130
100 CODE = CODE + 1

110 WEND

120 END

130 MID$(A$,INSTR(A$,SUCHS) + 3,1) = CHRS$(2)
140 PUT # 1,CODE:CLOSE # 1

150 DATA 168,1,176,1,116,2,176,5

® Die Attribute Ihrer Dateien

Wenn Sie Ihre Programme und Dateien auf Festplatte be-
ziehungsweise Diskette abspeichern, dann werden sie
unter einem bestimmten Attribut abgelegt. In der Regel
sagt dieses Attribut, ob Sie die Dateien lesen, d&ndern, 16-
schen oder erweitern konnen. Nun ist es Ihnen sicherlich
schon einmal passiert, dafl Sie eine Datei l6schen wol-
len, Ihnen jedoch die Meldung Zugriff verweigert mitge-
teilt wird. In diesem Fall hat die zu loschende Datei ein
Attribut, welches nur das Lesen, nicht jedoch das An-
dern, Loschen oder Erweitern der Datei erlaubt. Die auf
diese Weise auf der Diskette/Platte abgespeicherten Da-
teien und Programme sind somit vor versehentlichem
und miflbrduchlichem Léschen oder Zerstéren ge-
schiitzt. Mochten Sie als autorisierter Anwender diese
Dateien/Programme trotzdem loschen, dann miissen Sie
vor dem eigentlichen Loschen mit DEL das Attribut der
Datei entsprechend dndern. Der DOS-Befehl ATTRIB ist
hierzu in der Lage. Nehmen wir an, Sie méchten die ge-
schiitzte Datei TEXT.TXT léschen. Geben Sie dazu fol-
gende Befehle ein:

C>ATTRIB -r TEXT.TXT <ENTER >
C>DEL TEXT.TXT <ENTER>

Hier kdnnen Sie auch, wie beim DIR-Befehl, Sternchen
und Fragezeichen als Wildcard beziehungsweise Joker
angeben, um beispielsweise die Attribute einer Reihe von
Dateien und Programmen zu verdndern:

C>ATTRIB -r*.TXT <ENTER>

hebt bei allen Dateien im aktuellen Verzeichnis, die die
Endung TXT haben das ’Nur-Lese-Attribut’ auf.
Wollen Sie Thre Dateien und Programme schiitzen, also
das Attribut 'Nur-Lesen’ setzen, setzen Sie anstatt des
Minuszeichens vor dem 'r’ ein Pluszeichen:

C>ATTRIB +r TEXT.TXT <ENTER>

schiitzt die Datei TEXT.TXT vor Léschen, Uberschreiben,
Andern und Erweitern.

® Dann miissen Sie eben einen PFAD setzen

Diese Aufforderung hért man nicht nur bei der Installa-
tion neuer Software zuhauf. Aber was heif}t das eigent-
lich - “Einen neuen PFAD setzen“? Dazu miissen wir ein
wenig ausholen. Wenn Sie auf eine Datei zugreifen oder
ein Programm starten wollen, sei es innerhalb eines Pro-

2'90 PCpur 51



Tips & Tricks

gramms oder aus der DOS-Ebene, wird immer im gerade
aktuellen Verzeichnis lhrer Festplatte beziehungsweise
Diskette gesucht - wird die Datei oder das Programm
nicht gefunden, bekommen Sie eine meist wenig erfreu-
liche Fehlermeldung zu sehen. Um dies zu verhindern,
bestehen unter MS-DOS zwei Befehle - der eine heifit
PATH und der andere APPEND. Geben Sie beispielsweise
gleich nachdem Sie den PC eingeschaltet haben, folgen-
den Befehl ein:

C>PATHC: N ; C:~\DOS ; C:\TEXT

Wird nach Eingabe dieses Befehls ein zu startendes Pro-
gramm nicht im gerade aktuellem Verzeichnis gefunden,
wird automatisch in allen hinter PATH angegebenen Ver-
zeichnissen danach gesucht. Wie Sie sehen, werden die
verschiedenen Verzeichnisse durch Semikolon (;) von-
einander getrennt. Sie kénnen hier beliebig viele Ver-
zeichnis-Pfade eingeben (jedoch nicht mehr, als in eine
Zeile passen), die sich auch auf anderen Laufwerken be-
finden diirfen. Wenn Sie auf diese Weise ein Programm
gestartet haben, welches gar nicht im aktuellen Verzeich-
nis ist und dieses Programm seinerseits eine Datei 6ffnet,
welche sich ebenfalls nicht im aktuellen Verzeichnis be-
findet, gibt es trotz PFAD-Befehl eine Fehlermeldung.
Hier konnen Sie sich nun dem APPEND-Befehl widmen
— er sorgt bei richtiger Anwendung dafiir, daf auch die
Datei gefunden wird. Nehmen wir an, Sie wollen die
Textverarbeitung ConText PRO im Verzeichnis C: \ TEXT
starten. Sobald ConText PRO gestartet ist, sucht es nach
der Zitatesammlung. Die Suche ist nur dann erfolgreich,
wenn das aktuelle Verzeichnis eben das Verzeichnis
C:~ TEXT ist. Fithren Sie allerdings den APPEND-Befehl
aus, wird die Datei gefunden. Geben Sie unter der PATH-
Anweisung den folgenden Befehl ein:

C>APPEND C:\TEXT <ENTER>

Wie auch beim PATH-Befehl kénnen Sie hier mehrere
Verzeichnispfade angeben - durch Semikolon getrennt.
Um die beiden DOS-Befehle nicht immer wieder nach
Einschalten des Rechners eingeben zu miissen, sollten
Sie sie in der Datei AUTOEXEC. BAT unterbringen - mit
einem Texteditor wie EDLIN oder TEXTpur kénnen Sie
diese Anderung leicht vornehmen. Somit kénnen Sie
Thre 'Lieblingsprogramme’ jeder Zeit, ganz gleich, in
welchem Verzeichnis Sie sich gerade befinden, starten
und ausfithren. Ganz wichtig ist die PATH-Angabe auf
das Verzeichnis, in dem sich die DOS-Dateien und Pro-
gramme (zum Beispiel FORMAT oder XCOPY) befinden.
Achten Sie darauf, dafl die Angaben 'PATH’ und 'AP-
PEND’ méglichst am Beginn der AUTOEXEC.BAT stehen
- damit haben sie dann bereits eine Wirkung auf die fol-

- PCpur-Hinweis

Diesen Text den Einsendungen unterschrieben beilegen:

Hiermit erkldre ich, daf} der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daf er frei von Rechten Dritter
ist und ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe. Ich
trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den
DMV-Verlag ab. Im Falle der Veréffentlichung bekomme ich
die jeweilige Ausgabe der PCpur einschlieflich dazugehs-
riger Databox automatisch zugesandt.
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genden Anweisungen innerhalb der Datei. Ubrigens:
Existiert bereits ein Pfad, so wird dieser bei Neueingabe
ignoriert. Wenn Sie wissen michten, was alles in der ak-
tuellen PATH-Anweisung angegeben wurde, konnen Sie
diese Angaben durch Eingabe des Befehls 'SET <EN-
TER >’ auf der DOS-Ebene auf dem Bildschirm anzeigen
lassen.

® Wenn’s Schlisselbrett nicht funktioniert

Haben Sie schon einmal das Problem gehabt: Tastatur an-
geschlossen, Rechner an - und nichts deutet darauf hin,
dafl der Rechner seine Tastatur akzeptiert? Oder das Pro-
blem, daf} andere Zeichen auf dem Bildschirm erschei-
nen als die, die Sie eingegeben haben? In diesem Fall gibt
es zwei vermutliche Fehlerquellen:

Zum einen sollten Sie iberpriifen, ob der Stecker des Ta-
staturkabels richtig in der entsprechenden Buchse steckt,
zum anderen und dies ist wahrscheinlicher, ist ein be-
stimmter Schalter schuld an der Misere. Wenn Sie ndm-
lich im Besitz einer Multifunktionstastatur sind, das sind
die Tastaturen, die einen abgesetzten Cursorblock haben
und tiber 102 Tasten verfiigen, dann finden Sie an der Un-
terseite des Tastaturgehduses einen Schalter mit den Be-
schriftungen AT und XT. Wie hier die Kiirzel schon verra-
ten, 1afit sich die Tastatur nicht nur an einem AT-Compu-
ter anschlieBen. Wenn Ihr Rechner ein XT ist, so muf}
auch der Schalter auf XT stehen. Das Vorhandensein die-
ses kleinen Schalters kénnte also dieses grofie Problem
hervorgerufen haben - iibrigens: Wenn der Schalter ein-
mal falsch eingestellt ist, kann nichts kaputtgehen - ein
kleiner Wink: Sie sollten Ihre Kollegen durch absichtli-
ches (heimliches) Umschalten nicht 4drgern (pssst!).

e Wuliten Sie schon, daB ...

der Inhalt einer Diskette zerstort werden kann, wenn sie
im Laufwerk steckt, wihrend Sie den Rechner ein- bzw.
ausschalten? Stimmt wirklich! Uberall, wo sich Spulen
in elektrischen und elektronischen Geriten befinden,
entstehen ’Spannungsspitzen’ beim Inbetriebnehmen
und Ausschalten. Der Schreiblesekopf eines Disketten-
laufwerks hat ebenfalls eine Spule. Die muf} er auch ha-
ben, denn schliefilich erzeugt dieser magnetische Stro-
me, um auf Diskette schreiben zu kénnen. Beim Ein-
schalten des Rechners kann es nun vorkommen, daf} vél-
lig unkontrollierte Stréme durch den Schreiblesekopf
flieen. Steht der Kopf dabei iiber einer Stelle, auf der Da-
ten gespeichert sind, kénnen diese bis zur Unkenntlich-
keit verdndert werden. Also - Disketten immer aus dem
Laufwerk nehmen, bevor Sie schalten.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und Ange-
hirige des DMV-Verlages sowie des Redaktionsbiiros Everts
& Hagedorn diirfen nicht teilnehmen. Wenn Sie diese klei-
nen Hiirden beachten, steht Thnen nichts mehr im Weg.

In diesem Sinne - nun mal ran!




Helmut F. Reibold

AUTOEXEC, fertig, los

Rechnerstart nach lhren

Bedlrfnissen

PCs werden meist betriebsbereit ausgeliefert: Kabel anschlie-
Ben, einschalten, Systemdiskette einlegen, Taste driicken,
fertig. Ist der Rechner mit einer Festplatte ausgeriistet, entfillt
die Sache mit der Systemdiskette. Was aber, wenn lhnen die
Startbedingungen lhres PCs nicht gefallen oder wenn Ihr
Rechner noch gar nicht eingerichtet ist? Im folgenden Beitrag
zeigen wir lhnen, wie Sie sich lhre Startdatei selbst erstellen.

Wenn Sie die Grundlagen-
artikel tiber das Be-
triebssystem (zum Beispiel “MS-
DOS und Konsorten®) in dieser Aus-
gabe der PCpur bereits gelesen ha-
ben oder schon etwas erfahrener im
Umgang mit Computern sind, wis-
sen Sie vielleicht, daf} der Rechner
nach dem Booten, also dem Laden
des Betriebssystems, schon betriebs-
bereit ist. Allerdings entsprechen
die Voreinstellungen selten den Be-
diirfnissen des Anwenders. “Von
Haus aus” ist zum Beispiel erst ein-
mal der amerikanische Zeichensatz
geladen. Im Klartext heifit das: Wenn
Sie ein “Y* driicken, erscheint am
Bildschirm ein “Z“ und umgekehrt,
und auch viele andere Tasten halten
nicht, was der Aufdruck verspricht.
Diesem “Etikettenschwindel“ miifite
also abgeholfen werden - es sei
denn, Sie wollen anderen (und viel-
leicht auch sich selbst) die Arbeit am
Computer erschweren.

Das Programm, das Sie bendtigen,
um aus lhrem Rechner -einen
“Deutschherrenmeister” zu machen,
heifit - je nmach DOS-Version und
angeschlossener Tastatur - KEYBGR
.EXE oder CKEYGR.COM (“Key“
steht fiir keyboard, also Tastatur, das
“GR" fiir german, also deutsch und
das “C*“ fur Cherry, einen Tastatur-
hersteller). Nach dem Booten des
Rechners miifiten Sie also erst mal
dieses Programm starten. Allerdings
nicht durch die Eingabe von zum
Beispiel

KEYBGR [RETURN]

sondern von

KEZBGR [RETURN]

weil ja noch der amerikanische Zei-
chensatz eingestellt ist.

Wenn Thr Rechner nicht iiber eine

batteriegepufferte Uhr verfiigt, oder
wenn die Batterie(n) leer ist/sind, ist

es auch wichtig, daf} das aktuelle
Datum und die aktuelle Zeit einge-
stellt werden. Die Dateien erhalten
ndmlich beim Abspeichern jedesmal
einen Tages- und Uhrzeitstempel.
Das ist ganz praktisch, weil man so
immer rekonstruieren kann, welche

_ P Cpur-Hinweis

® Beachten Sie bitte beim Erstellen
einer eigenen AUTOEXEC.BAT, daf}
Sie fiir Thr System wichtige Befehle
aus der originalen AUTOEXEC.BAT
mit einbinden, da Thr Rechner sonst
nicht einwandfrei arbeitet.

® Die Datei AUTOEXEC.BAT wird
beim Booten von dem Programm
COMMAND.COM aufgerufen. Fin-
det der Kommandoprozessor keine
AUTOEXEC, werden die Standard-
einstellungen iibernommen.

von zwei Dateien mit dhnlichem Na-
men die neuere ist. Haben dagegen
alle Dateien das Datum 24.08.89 und
die Uhrzeit 12.00, wird es schon et-
was schwieriger.

Der Befehl zum Einstellen des Da-
tums heifdt

DATE [RETURN]

und zum Einstellen der Uhrzeit
TIME [RETURN]

Das DOS zeigt Ihnen dann anhand
eines Beispiels, in welchem Format
Sie die entsprechenden Daten einge-
ben miissen (zum Beispiel tt.mm.jj).
Wer meist nur mit einem bestimmten
Programm arbeitet, wird dann wohl
sein Programm laden und mit der
Arbeit beginnen. Also zum Beispiel

CONTEXT [RETURN]

Anstatt jetzt aber jeden Befehl ein-
zeln und von Hand einzugeben, kon-
nen Sie aber alle diese Arbeiten -
bis auf das Einstellen von Uhrzeit

ITips & Tricks

und Datum - an den Computer de-
legieren. Logisch, daf} er dazu ein
Programm bendétigt. Der Name die-
ses Programms heiit AUTO-
EXEC.BAT; dies ist eine sogenannte
Stapel- oder Batchdatei — erkennbar
an der Endung .BAT. Der Name Sta-
peldatei weist darauf hin, daf} die
Befehle dieser Datei nacheinander
abgearbeitet werden. Der Rechner
nimmt sich von seinem Stapel an
Auftrigen den obersten herunter, er-
ledigt ithn und greift sich dann den
nidchsten - bis alle Auftrige ausge-
fithrt sind. Diese Batchdateien sind
reine ASCII-Dateien - also Dateien,
die im Klartext lesbar sind. Sie ent-
halten also keine Formatierungsan-
weisungen einer Textverarbeitung.
Vielleicht befindet sich auf Ihrer
Festplatte beziehungsweise Startdis-
kette ja bereits eine AUTOEXEC.BAT.
Dies kénnen Sie ganz leicht heraus-
finden: Geben Sie, insbesondere als
Festplattenbesitzer, die folgenden
beiden Befehle ein:

CD™ [RETURN]
DIR AUTOEXEC.BAT [RETURN]

Wenn sich keine Startdatei auf der
Diskette beziehungwise der Festplat-
te befindet, erhalten Sie eine Fehler-
meldung, ansonsten kénnen Sie sich
die Datei mit dem folgenden Befehl
auf dem Bildschirm ansehen

TYPE AUTOEXEC.BAT [RETURN]

Entspricht die Datei Thren Vorstel-
lungen, konnen Sie sie so lassen,
wenn nicht, basteln Sie sich Ihre ei-
gene. Dazu kénnen Sie lhre Textver-
arbeitung benutzen. - Achtung: Die
Datei mufl im ASCII-Format oder
auch Non-Document-Modus abge-
speichert werden! Die meisten Text-
verarbeitungsprogramme verfiigen
iiber einen solchen Modus. Anson-
sten probieren Sie es tiber den Befehl

COPY CON AUTOEXEC.BAT
CKEYGR

DATE

TIME

CONTEXT

Nach der letzten Zeile miissen Sie
dann noch die Taste F6 driicken, um
DOS mitzuteilen, dafl Sie fertig
sind. DOS schreibt dann die Datei
auf die Diskette und meldet seinen
Erfolg (“1 Datei(en) geschrieben®). Jetzt
kommt die Minute der Wahrheit: alles
korrekt? Driicken Sie einfach die Ta-
sten [Alt], [CTRL] (bei manchen
Rechnern auch [STRG] und [DEL])
oder auch [ENTF] gleichzeitig - damit
zwingen Sie den Computer dazu, neu
zu booten. Alles ok? Wenn nicht -
Sie wissen ja jetzt, wie’s geht...

2'90 PCpur b3
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Egbert Wahl

Wie sag ich’s meinem PC?
So installieren Sie Ihren PC richtig

Immer wieder treten Schwierigkeiten und Probleme auf, wenn es
darum geht, den neu erworbenen PC fiir die eigenen Bediirfnisse
richtig anzupassen. Fragen Ihrerseits werden oft mit den wenig aus-
sagenden Ratschligen wie ’Setzen Sie ein DEVICE in der CONFIG
.SYS’ oder 'Melden Sie den deutschen Tastaturtreiber in der AUTO-
EXEC an’ beantwortet. Aber - worum handelt es sich hier eigentlich?
Lesen Sie, welche Moglichkeiten Thnen zur Verfiigung stehen und wie

sie genutzt werden konnen.

in aktuelles po-

litisches Schlag-
wort heifit Kommandowirt-
schaft. Das ist so vielsa-
gend, dafl man es interpre-
tieren kann: Einer gibt das
Kommando, ein anderer
fiithrt es aus. Ist das erfolg-
reich, dann hat der Kom-
mandogeber recht. Ist es
nicht erfolgreich, so hat der
Befehlsempfanger unrecht.
So war das wenigstens bis
vor kurzem. Kommando-
wirtschaft herrscht auch
auf dem PC, mit anderen
Konsequenzen, der Kom-
mandogeber ist immer der
Dumme - oder auch nicht.
Da ist die Hardware gliicklich instal-
liert, die Steckdose liefert Saft, und
los geht’s mit der Kommandowirt-
schaft. Im Sinne des Wortes. Nichts
bleibt dem Einsteiger erspart, statt
eines Erfolgserlebnisses liefern die
ersten Tastatureingaben eine Lehr-
stunde der Fehlermeldungen. Thre
Hoheit PC lassen sich nicht zu Erliu-
terungen herab, Gnadenerweise gibt
es schon gar nicht, das Verhiltnis
von Herr und Knecht wird perfekt -
mit Ausnahmen, zum Beispiel
Strom abschalten......

Nicht doch, da mufd man durch. Der
Versuch, erstmals - ohne jede An-
leitung - ein Auto zu fahren, endet
im gilinstigen Falle mit Blechscha-
den. Allgemein erzwingt der soge-
nannte technische Fortschritt zur
Schadensvermeidung enormen Zeit-
aufwand fiirs Lernen und nochmals
Lernen. Dabei zeigt die Lebenserfah-
rung, dafl die Entwickler neuer Pro-
dukte sich zunehmend in einem ei-
genen Dialekt verstindigen, eine
Metasprache entsteht. Wer lernen
will, ist demnach zweifach gefordert:
Die Technik soll verstanden werden,
was meist nur geht, indem die da-
zugehorige Sprache mit erlernt wird.

54 PCpur 2'90

Das ist bei der Computerei und ihrer
rasanten Entwicklung so weit gedie-
hen, dafB} sich alte Hasen und Ein-
steiger auf einem Niveau begegnen
- sie miissen tédglich dazulernen.
Der Einsteiger weifd das immer, der
alte Hase nicht. Der hat ndmlich die
Neigung, sich auf der Hohe seines
Wissens auszudriicken; entspre-
chend sehen dann Handbiicher zum
PC und MS-DOS aus. Kaum Chan-
cen fiir den Anfinger und Autodi-
dakten.

Der Einsteiger mufl eines wissen,
der PC ist ein offenes System.
DUDEN meint, ein System sei ein
einheitlich geordnetes Ganzes. Wenn
wir das auf den PC beziehen, so
stimmt das bis auf Aufierlichkeiten
in etwa. Der Begriff ‘offen’ kann
dann ungefihr so verstanden wer-
den, daf fiir unterschiedlichste Auf-
gaben verschiedenste Erweiterungen
und Anderungen am System vorge-
nommen werden kionnen, solange
das System selbst im Kern seiner
Funktion nicht beraubt wird. Wenn
wir den PC als ein System aus Hard-
und Software verstehen, so kann das
nur bedeuten, dafd Hard- oder Soft-
ware oder beide so verindert und er-
weitert werden konnen, daf} sie letzt-

lich genau den Anspriichen einer
Anwendung entsprechen. Oder, na-
tuirlich, das System selbst erlaubt be-
reits die meisten Anwendungen.

Auch in Sachen Software ist
der PC ein offenes System
mit vielen Moglichkeiten

Der Kern, mit dem die Hardware-
komponenten vereint werden, ist die
Systemsoftware, bestehend aus BIOS
und in der Regel MS-DOS. Beide ha-
ben einen Standard geschaffen, der
es erlaubt, auf einem PC geschriebe-
ne Programme problemlos auf (fast)
jedem anderen PC laufen
zu lassen. Das Schlagwort
hierfir ist Portierbarkeit
(Ubertragbarkeit auf andere
Computer). Sofern die Pro-
gramme klein und hand-
lich sind, geht das vollig
problemlos.

Aber wie immer das grofle
Aber, es gibt massenhaft
Anwendungen, die, um
lauffihig zu werden, mas-
sive Eingriffe in Thre Fas-
sung von MS-DOS verlan-
gen. MS-DOS wiirde die
Bezeichnung ’offenes Sy-
stem’ nicht verdienen, wenn
cht Moglichkeiten zur An-
passung bote.

Es st ein System aus einer Ansamm-
lung von Programmen, die zusam-
men in den heutigen Versionen ei-
nen Umfang von weit iiber 100 KByte
haben. Wegen dieses Umfangs ist die
Unterteilung in einzelne Programme
sinnvoll, denn es wire Platzver-
schwendung im teuren und knappen
Speicher, Funktionen, die hd&chst
selten gebraucht werden, stets resi-
dent verfiiggbar zu halten.

Durch das BIOS-Programm
im Rechner testet sich der
PC nach dem Einschalten
selbst

MS-DOS unterscheidet daher resi-
dente (dauernd im Speicher verfiig-
bare) und transiente (aufrufbare und
zeitweilig verfiigbare) Funktionen
und Programme (zusammen Kom-
mandos genannt). In etwa darf man
sagen, die hédufigsten Kommandos
sind resident, die anderen miissen
zum Aufruf entweder auf der Disket-
te im aktuellen Laufwerk oder auf
der Festplatte im DOS-Verzeichnis
enthalten sein. Wenn das System PC
gestartet wird, dann spielt zunéchst
Fortsetzung auf Seite 67
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MONEYMASTER _ PCpur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-

Programm: MONEYMAS.BAS kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
Autor: K.-D. Bestgen in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
Funktion: Berechnung von Finanzen men fiir das Priifsummenprogramm ’CHECK’ aus der
Sprache: GW-BASIC PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
Grafikkarten: alle senkrechte Strich I’ darf ebenfalls nicht mit abgetippt wer-
Bedienungsanleitung: 'Geld spielt (k)eine Rolle’, den; geben Sie fiir jeden dieser Striche ein Leerzeichen ein.
PCpur 2/90, Seite 42 Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer versehen

sind, gehoren zu der vorhergehenden Zeile und miissen
In den Zeilen 6970 - 7620 befindet sich die Druckroutine | dementsprechend abgetippt werden. Nach dem Abtippen

3 % |

des Programms. Falls Sie auf Threm Drucker itber das Pro- | (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern!
gramm andere Schriftarten einstellen wollen, so konnen L Dlllecf’clﬁur'flfj_?ﬁ?bo’éigﬂ enthélt neben diesem Quellcode
Sie dies in diesem Bereich mittels LPRINT tun. ____,, [ 2uch das autianise il

LISTING >MONEYMAS<, REMARK = »>REM<. €33> 730|LOCATE;|13,1

€33> 740 PRINT!CHR$(186);"!!!!";CHR$(179);

<64> 10|REM|PROGRAMM: <78> 750,PRINT," | iSparen) i iiiirlii";CHR$(179);": 1";

<26> 20,REM|=> MONEYMAS.BAS €73> 760iPRINT|CHR$(179);" | |Sparen|iiiiiiil";

<20> 30|REM|FUNKTION: 24> 770:PRINTICHR$(179];"::";CHRS(ITQ).

<41> 40 ,REM|=>|Programm;zum,Berechnen|von|Spareinlagen| <BO> 7BO,PRINT|"| . Verz1nsun il ";CHR$(179);

undiHypotheken <55> 790]PRINT $(186)

<47> 50|REM|PROGRAMMIERSPRACHE : <41> aoo:LOCATE:14,1

<25> 60 |REM|=>|GW-BASIC <49> B1O,PRINT|CHR$(186);"|!!!";CHR$(192)

<63> 70|REM|GRAFIK-KARTEN: <98> 820:PRINT!STRINGS(lQ.lQG);CHR$(217);"1:";

<78> BO|REM|=>}ALLE <68> B30 ;PRINT|CHR$(192);STRING$(19,196) ;CHR$(217);

(64> 90|WIDTH|80 <72> 840, PRINT'""“‘CHRS(IQZ).STRING$(19.196);

¢ 6> 100)CLS:KEY|OFF < 4> B50iPRINT!CHR$(217);"!!!!!!":CHR$(186)

<18> 110!0ON|ERROR!GOTO}9240 <66> B60|LOCATE|15,1

<62> 120,COLOR;7,0 <82> B70,PRINTICHR$(186);SPACE$(77);CHR$(186)

< 6> 130LOCATEi1l,1,0 <83> B8B0!LOCATE!16,1

<40> 140, PRINT|CHR$(201);STRINGS$(77,205);CHR$(187) €36> B90)PRINT CHR$(186);" 1111111 ";CHRS$(218);

€79> 150 LOCATE}2,1 €24> 900 PRINT!STRING$(19,196);CHR$(191);"}!";

<68> 160} PRINTICHR$(186);"|V.3.0";SPACE$(26); €91> 910, PRINT|CHR$(218);STRING$(19,196);CHR$(191);

¢ 0> 170!PRINT!"S!|PIAIRIE!N";SPACE$(13); "Datum:"; €52> 920 |PRINT!"}!";CHR$(218);STRING$(19,196);

<21> 180} PRINT!SPACE$(15);CHR$(186) <55> 930, PRINT|CHR$(191);")}}";CHR$(186)

< 0> 190!LOCATE}3,1 <89> 940 LOCATE!17,1

<98> 200;PRINT|CHR$(204);STRING$(77,205);CHR$(185) <55> 950 PRINT|CHR$(186);" 111! 1";CHR$(179);

<96> 210)LOCATE 4,1 €33> 960} PRINT!"7!!Tilgungsdauer!!!";CHR$(179);"}!";

< 0> 220,PRINT|CHR$(186);"!";CHR$(218);STRING$(19,196); 32> 970:PR1NT:CHR$(179);"8"T11gungsdauer.::";

<84> 230 PRINT!CHR$(191);"!!"; <28> 9BO;PRINT|CHR$(178);"!}";CHR$(179);

<90> 240;PRINT!CHR$(218);STRING$(19,196);CHR$(191); <61> 990:PRINT:"91::::1ENDE::::::::“;cnnstlvg);

<51> 250|PRINT!"||";CHR$(218);STRING$(19,196); <82> 1000;PRINT!"!!!";CHR$(186)

<96> 260 PRINTICHR$(191);"!1iii}1i!!!";CHR$(186) <78> 1010!LOCATE|18,1

€21> 270|LOCATE!5,1 <19> 1020} PRINT|CHR$(186);

<45> 2B0|PRINT!CHR$(1B6);"!";CHR$(179); < 8> 1030!PRINT!";! !bei}}!!

<76> 290} PRINT|" ':Hypothaken;:::::";CHR$(119); <82> 1040PRINT|"}}"; $(1 y

<70> 300!PRINT| ";CHR$(179);"2!| |Hypotheken!||iii"; < B> 1050!PRINT|CHR$(179);" 5

< 8> 310)PRINT] CHR$(179} "11";CHR$(179); <85> 1060PRINT|CHR$(179);"

<94> 320|PRINT|" ..Knp1ta1..::::::1";CHR${179]; <11> 1070:LOCA75:19.1

<66> 330(PRINTI"}|11}1}111";CHRS$(186) <37> 1080 PRINT|CHR$(186);")}11})}}";CHR$(179);

<28> 340)LOCATE!6,1 <19> 1090 PRINT'":1IHypothek:[ ";CHR$(179);" 11 ";

<72> 350|PRINT|CHR$(186); ;CHR$(179);SPACE$(19); <85> 1100} PRINT|CHR$(179); atenzahlung!!!!";

<18> 360,PRINT|CHR$(179);"!!";CHR$(179); <60> 111019RINTICHR$(119);" ;CHR$(179);

<58> 370 PRINT "I 111111001l 1";CHRS$(179); €16> 1120 ;PRINT|"!}!Zurlck!zu!DOS,|!";CHR$(179);

<12> 3B0!PRINT!"|!";CHR$(179);SPACE$(19);CHR$(179); <93> 1130iPRINT}"}}|";CHR$(186)

<78> 390 (PRINT!"iiiiiii!!";CHRS$(186) <89> 1140)LOCATE}20,1

€33> 400)LOCATE!7,1 €31> 1150 PRINT CHR$(186);"|1i|!!|";CHR$(192);

€33> 410,PRINT!CHR$(186);"|";CHR$(179); <55> 1160 |PRINT|STRING$(19,196);CHRS$(217);":1";

< 1> 420)PRINT!"|!iTilgungsplan]}}i!";CHR$(179); < 6> 1170 |PRINT,CHR$(192);STRING$(19,196);CHR$(217)

<82> 430 PRINT "11"; CHRS(ITQ)."\:.Restschuidliiii:"; €33> 1180 [PRINT "] |";CHR$(192);STRING$(19,196)

<15> 440) PRINT.CHRS(l?S) "11";CHR$(179); <66> 1190 PRINT!CHR$(217);"!!!";CHR$(186)

€20> 450 PRINT|" || |Ren Piiiiiii1";CHRS$(179); €93> 1200 LOCATE}21,1

<73> 460, PRINT'“::::::: ;CHR$(186) €34> 1210 ;PRINT|CHR$(186);SPACE$(77);CHR$(186)

<59> 470|LOCATE!8,1 <14> 1220 LOCATE}22,1

<83> 480|PRINT!CHR$(186);"!";CHR$(192); €71> 1230 |PRINTCHR$(204);STRING$(77,205);CHRS$(185)

< 9> 490|PRINT] STRINGS(IQ 196);CHR$(217);"11"; <34> 1240)LOCATE!23,1

<59> 500 ]PRINT|CHR$(192);STRINGS$(19,196); CHR$(217). < 5> 1250 PRINT,;CHR$(186);"!!I|";CHR$(175);

<63> 510!PRINT!"|!"; cnns[1gz) STRING$(19,196); <98> 1260 |PRINT,"!|Information!iliii!";

<79 520:PR1NT:cHRs(217);":1:::::::";cuﬂs(1es} €32> 1270 |PRINT "Bitteiwdhlen!Sie}!";SPACE$(34);

<64> 530)LOCATE}9,1 <63> 1280|PRINT:CHR$(186)

<73> 540|PRINT!CHR$(186);SPACE$(77);CHR$(186) <63> 1290 LOCATE}24,1

<95> 550 LOCATE}10,1 <25> 1300} PRINT|CHR$(200);STRING$(77,205);CHR$(188);

€27> 560,PRINT,CHR$(186);"!!!!";CHR$(218); <14> 1310)D$=MID$(DATES$,4,2)+CHRS$(48)

<34> 570 PRINT|STRING$(19,196);CHR$(191);"1!"; <94> 1320)D$=D$+LEFT$(DATES,2)+CHR$(46)+MID$(DATES, 7,4)

< 2> 5B80}PRINT!CHR$(218);STRING$(19,196);CHR$(191); < 7> 1330, LOCATE}2,68:PRINT!DS;

<62> 590)PRINT "} }"; cnns(zla);STRINGs(19 196); <10> 1340 X$=INKEY$

< 4> 600} FRINT.CHRS(IQI) “Iiiiii";CHRS(186) <15> 1350} X=VAL(X$)

< 2> 610! LOCATE!11,1 <69> 1360 IF|X$="1"|OR!X$="1I"|THEN)GOSUB! 7630

<28> 620|PRINTICHR$(186);"||}!";CHR$(179); <39> 1370)IF|X<1}/OR!X>9!THEN!1340

<83> 630)PRINT,"4|!Raten!}ii!i!!!!!";CHR$(179); <29> 1380 0N X|GOSUB|5890,1400,1940,2480,3000,3480,3930

<11> 640 PRINT ;") |";CHR$(179);"5| Summen)iiiiiiiii"; 14460,7590

<19> 650)PRINT!CHR$(179);"!!";CHR$(179); <48> 1390 REM|---|Hypothekenrestschuld|--------—-————--

< 9> 660! pR:NT"e::Einlag Piiiiilii " CHRS$(179); <19> 1400)CLS:COLOR}|0,7:LOCATE!1,1

<50> 670 PRINT "!!1!i!!|";CHR$(186) €<19> 1410,PRINT!STRINGS$(79,"}")

<29> 6BO|LOCATE;12,1 <19> 1420, D$=MID$(DATES,4,2)+CHRS$(46)

<42> 690|PRINT! CHR$(155),"::"" CHR$(179) < 0> 1430!D$=D$+LEFT$(DATES,2)+CHRS(46)+MID$(DATES,7,4)

<48> TOO|PRINT;SPACE$(19);CHR$(179);" ! " ;CHR$(179); <15> 1440|LOCATE|1,69:PRINT|D$;

<50> 710!PRINT!SPACE$(19);CHR$(179); ;CHR$(179); <17> 1450!LOCATE}1,27

<g91> 720:PRINT:SPACE$(19);CHRS(I?Q); 11" iCHR$(186) ¢35> 1460 PRINT|"Restschuld|bei|Hypotheken":COLOR!7,0

Listing MONEYMAS Listing MONEYMAS
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VirusDoktor

Eine Programmsammiung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?

— Schaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-
dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger
durch Verstellen der

Systemkonfigura- SIEGER

: 9/89
tion? plus

Name: Vtmsdﬁklnr

o8 Mark ferst
Aubieer: DMVICEE checkt ww‘:‘“”“ Ahi-ackup-
Kurzinfo: Logil s for das
shoel) £ ?;:.‘df:?nm:dmgnu K s sprechen ebenfal
Moglichkeit

VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!
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Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
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Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
oMV
/Eﬁf"u

€16> 1470}PRINT|STRING$(79,CHR$(196))

<80> 14BO0|TITEL$(1)="H8he|der |Hypothek|iiiiiiii:}"
<24> 1490 TIT$(1)=" DM"

<82> 1500:?ITEL5(2)="T11gung/Jahr::::1::l:?::::::‘
<55> 1510iTIT$(2)="1%"

€20> 1520\TITEL$(3)="Zinsen/dahr} |l biiitdste s
<72> 1530 iTIT$(3)="i%"

<63> 1540|TITEL$(4)="Anzahl der|Zahlungen/Jahr;: "
<78> 1550 TIT$(4)="|Zah1"

<28> 1560 TITEL$(5)="DauerideriLaufzeitiiiiiiii: "
€27> 1570,TIT$(5)=" Jahre"

<95» 1580 |COLOR|0,7:LOCATE 23,1} :PRINT|STRING$(79," ")
<71> 1590,LOCATE; 23,2

<13> 1600;PRINT|"Free EditimitiCursor-Insert-Delete-"
¢55> 1610} PRINT! "Home-End-Back-Enter.! i} ";
<58> 1620, PRINT|"ESCizumiRechnen."|:COLOR:I7,0

¢53> 1630, ANZAHL=5:GOSUB| 4980

€33> 1640 K=VAL{INHALT$(1)):TI=VAL(INHALT$(2))

€22> 1650 ZI=VAL(INHALT$(3)):AN=VAL(INHALTS$(4))

¢52> 1660 NAJ=VAL(INHALT$(5))

<76> 1670,IF | K=0]THEN;110

<72> 1680,Z=ZI/AN/100:T=TI/AN/100:RA#=K-(Z+T):RE#=K
<89> 1690 )N=NAJ-AN:I=1

<53> 1700)ZA=RE#-Z:LA=K-T+(K-RE#)-Z

€21> 1710 ,RE#=RE#-LA

€42> 1720,I=I+1:IF|I<KN+1}THEN] 1700

<56> 1730,LOCATE 15,1

¢ 3> 1740 PRINT|"Die|Ratenibetragen|ii|!iiiiiDM"

€12> 1750, RATEN=RA#

€75> 1760} LOCATE|15,34:PRINT |USING | "###88%4% ##" ;RATEN
<96> 1770 |LOCATE|17,1

<84> 1780 PRINT|"Restschuldinach";NAJ;"Jahren| | |DM";
<95> 1790 |REST=RE#

<92> 1800,LOCATE|17,34:PRINT USING, "##s#s#s88# 84" ,REST
<77> 1810)SOUND|3000,2

<74> 1820,COLOR;O,7

<59> 1830!LOCATE|21,17

<87> 1B840!PRINT!"(N)ochmaliiiiilliii(M)enGiiiiiiiiii’
<51> 1850!PRINT|"(E)nde”

¢72> 1860,COLOR!7,0

€29> 1B70)X$=INKEY$

<49> 1B8BO,IF X$="n"|OR|X$="N"|THEN,; 1400

¢34> 1890 IF |X$="m"|ORIX$="M"|THEN! 120

€37> 1900 IF | X$="e" |ORIX$="E" |THEN| ICLS:LOCATE 11,25
<¢50> 1910 ;PRINT;"EIN|DIE||PIRIO|GIR]AM|M":END

<98> 1920,GOTO; 1870

<80> 1930:HEM:-—-}Kapita\rente::—-——

<41> 1940!CLS:COLOR}0,7:LOCATE!1,1

<41> 1950‘PRINT‘STRING$(79 gty

<415 1960!D$=MID$(DATES$,4,2)+CHR$(46)

22> 1970:DS=D$+LEFT$[DATE$.2)+CHR$[ﬂﬁ)+MID$(DATE$,7,4)
¢37> 1980} LOCATE}1,69:PRINT|DS;

€92> 1990, LOCATE|1,33):PRINT,|"Kapitalrente":COLOR 7,0
<B7> 2000|PRINT|STRING$(79,CHR$(196))
¢31> 2010.TITEL$(1)="Startkapital}ii.
€95> 2020!TITS$(1)="iDM"

< 5% 2030iTITELS(2)="2insen/dahri] ittt iliobtttiac”
<55> 2040, TIT$(2)=" %"

<89> 2050 TITEL$(3)="Zahl |der|Abbuchungen/Jahr; : ;"
<61> 2060 TIT$(3)=")Zah1"

<63> 2070 TITEL$(4)="HBhe,der|Abbuchung i iiiiiii:1"
<47> 2080 TIT$(4)="|DM"

<89> 2090,;COLOR;0,7:LOCATE 23,1, :PRINT|STRINGS$(79,".")
¢Bl> 2100 LOCATE:!23,2|:PRINT!"FreelEditimitiCursor-";
¢38> 2110,PRINT|"Insert-Delete-Home-End-Back-Enter.";
€16> 2120iPRINT{"i1i|!!IESC|zumiRechnen."|:COLOR|7,0
¢31> 2130}ANZAHL=4:GOSUB| 4980

<58> 2140 SK=VAL(INHALTS$(1)):ZI=VAL(INHALTS$(2))
€73> 2150,AB=VAL(INHALT$(3)):HB=VAL(INHALTS(4))
< 9> 2160|IF|SK=0]THEN|110

<12> 2170,Z=Z1/AB/100:K=SK

< 9> 2180;1=1

<10> 2190,K=K-HB+K-2Z

<91> 2200)IF)K>SK|THEN|2440

<63> 2210,I=I+1:IF|K>HB}THEN}2190

<18> 2220 |NAJ=(I-1)/AB:JAHRE=INT(NAJ)

<17>» 2230MO=((I-1)-12/AB-JAHRE-12)

<93> 2240 LOCATE;11,1

<BY9> 2250|PRINT|"Das|Kapitallistinach!........ g
<85> 2260,PRINT,"Jahren”

<96> 2270iLOCATE|13,18:PRINT | "und|........ “MO;
<49> 2280,PRINT|"Monaten,....fast|verbraucht!"”
<50> 2290 LOCATE|15,22:PRINT|"Rest||iDM";

<41> 2300,EST=(K-100)/100

<58> 2310)LOCATE!|15,32:PRINT!USING "###8#sss #8" ,EST
<88> 2320,S0UND; 3000,3

<68> 2330!COLOR}|O0,7

<53> 2340|LOCATE| 21,17

<81> 2350!PRINT."(N)ochmaliiiiiiiiii{M)endiiiiiiiiii";
<45> 2360|PRINT."(E)nde"”

<66> 2370iCOLOR;|7,0

€23> 2380 X$=INKEY$

¢38> 23901IFiX$="n"|0ORIX$="N"|THEN 1940

¢ 0> 2400 IF|X$="m" |OR|X$="M"|THEN} 120

€19> 2410,IF X$="e" |OR|X$="E" |THEN, |CLS:LOCATE 11,25
<44> 2420 PRINT,"E|NIDI/E||PIRIOIGIRIA|M|M":END

¢<56> 2430.GOT0O! 2380

€¢33> 2440;LOCATE ;16,5

<75> 2450 ,PRINT,"Sie ,werden,immer ,reicher.

€29> 2460,PRINT|"Ihr|Kapitalivermehrtisich|!?:G0OT0}1100
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44>
44>
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<75>
< 7>
<81>
€17>
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<50>
< 2>
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<20>
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<93>
57>
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<10>
41>
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27>
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<59>
<64)>
€12>
<18>
<59>
< 6>
<69>
<30>
62>
<33>
<82>
<98)>
<78>
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<91)>
47>
<48)>
< 5>
<58>
<78>
42>
<54>
<97>
<90>

Listing

2470,REM|----|Ratensparplan;---
2480,CLS:COLOR 0, 7:LOCATE 1,1

2490 PRINT|STRINGS$(78,"1")
2500,0$=MID$(DATES$,4,2)+CHRS$(46)
2510,0$=D$+LEFT$(DATES,2)+CHR$(46)+MIDS (DATES,7,4)
2520, LOCATE|1,69:PRINTDS;

2530, LOCATE 1,25

2540 |PRINT| "Sparplanibeiivorgegebener Rate"
2550|COLOR} 7,0

2560 | PRINTSTRING$(79,CHR$(196))

2600 TIT$(2)="1Zah1"
2610, TITEL$(3 '
2620, TITS$(3)="
2630 TITEL$(4)="DauerideriZahlungeniiiiiiii:i"
2640, TIT$(4)="uahre”

“Zinsen/Jahr |,

2660, TITS(5)="IDM"

2670, COLOR|0,7:LOCATE}23,1, :PRINT|STRINGS(79,"|")
2680, LOCATE 23,2 :PRINT | "Free|EditimitiCursor-";
2690, PRINT | "Insert-Delete-Home-End-Back-Enter."”
2700 PRINT "{ )11 1ESC|zum|Rechnen."|:COLOR!7,0
2710 ANZAHL=5:GOSUB, 4980

27201 SR=VAL(INHALTS$(1)):AN=VAL(INHALTS$(2))

2730, 2ZI=VAL(INHALTS$(3)):DA=VAL(INHALTS(4))

2740, SK=VAL(INHALT$(5))

2750 KA#=SK:N=DA-AN:Z#=ZI/AN/100
2760,FORI=1/TO|N

2770 KAS=KA#+KA#-Z#+SR

2780 NEXT I

2790 LOCATE; 15,1

2810} WE=(KA#-100)/100

2820 LOCATE|15,30: PRINT|USING  "H#H####H#8% #8" WE
2830} LOCATE!17,1

2840 PRINT "DavoniZinsen}iitiiitiiiiliomi";
2850 W=((KA#-N-SR)-100)/100

2860 LOCATE|17,30: PRINT|USING | "####sass. 48" ;W
2870, SOUND; 3000, 3

2880,COLOR,0,7

2890, LOCATE 21,17

2900 PRINT " (N)ochmali il iiiiii(M)ent} !
2910 PRINT ;" (E)nde"

2920, COLOR;7,0

2930, X$=INKEY$

2940 IFIX$="n"|0OR|X$="N"|THEN|24B0

2950 IF | X$="m" |OR| X$="M" | THEN| 120

2960 IF X$="e" |OR| X$="E" | THEN|CLS: LOCATE 11,25
2970, PRINT|"EINIDIE!(PIRIOIGIRIAIMIM" :END
2980,G0OT0O ;2930

2990,REM|--- | Summensparplan—====-cccccmccmnaaan—o
3000 CLS:COLOR;0,7:LOCATE;|1,1

3010} PRINT|STRINGS$(79,"!")

3020, D$=MID$(DATES$,4,2)+CHRS$(46)

3030, D$=D$+LEFTS$(DATES,2)+CHR$(46)+MIDS (DATES,7,4)
3040, LOCATE | 1,69:PRINT,|DS;

3050, LOCATE 1,23

3060 PRINT|"Sparplan)beiivorgegebener | Summe"
3070;COLOR| 7,0

3080 PRINT|STRING$(79,CHR$(196))

3090 TITELS(1)="Endaumme} |} i i) ittt iiiiited”
3100 TITS(1)=" DM"

3110 TITELS$(2)="Anzahl|der|Zahlungen/Jahr} i :}"
3120iTIT$(2)="Zah1"

3130 TITEL$(3)="2Zinsen/Jahr} |
3140 TIT$(3)=" %"

3150 ! TITELS$(4)="Dauer der|Zahlungen} i iiiii1:1"
3160, TIT$(4)=" Jahre"
3170.COLOR;0,7:LOCATE 23,1, :PRINT|STRING$(79,"|")
3180 LOCATE|23,2):PRINT!"Free !EditimitiCursor-";
3190, PRINT| "Insert-Delete-Home-End-Back-Enter.";
3200, PRINT " [} 1111 1ESC|zumiRechnen." | :COLOR}|7,0
3210 ANZAHL=4:G0SUB 4980

3220 ES=VAL(INHALTS$ (1)) :ANSVAL(INHALTS(2))

3230, ZI=VAL(INHALT$(3)):DA=VAL(INHALTS(4))

3240 IF ES=0,THEN|110

3250, Z=ZI/AN/100:N=AN-DA

3260 | RAT#=ES-Z/((1+Z)"N-1) :BEZ#=RAT#-AN-DA

3270, LOCATE ;12,1

3290 !WER=RAT#

3300 LOCATE!12,31:PRINT!USING | "#4##8888 88" WER
3310 LOCATE 14,1

3320, PRINT | "Eftngezahltiwurden;iii|i}}1iDM}";
3330 !WERT=BEZ#

3340 LOCATE|14,31:PRINT|USING| "#####888 . #8" WERT
3350 SOUND| 3000,3

3360iCOLOR!0,7

3370 LOCATE}21,17

3380 PRINT "(N)ochmaliiiii}iiii(M)enGiiiiiiiii”
3390 PRINT|"(E)nde";

3400,COLOR} 7,0

3410 X$=INKEYS$

34201IF | X$="n"|OR|X$="N" | THEN!3000

3430, IF X$="m" |OR|X$="M" | THEN| 120

3440 IF |X$="e" |OR|X$="E" | THEN|CLS:LOCATE 11,25
3450 PRINT | "EINID/E} |PIRIO!G!R!AIMIM":END
3460.GOTO 3410

3470, REM|---Einlagenverzinsung|-~-========c-cc=--

MONEYMAS

(SCSI Festplatten

anschluBfertig fiir XT/AT, inklusive : SEAGATE Festplatte, Hostadapter
und Kabeln, sehr schnell, Interleave 1:1, AutoPark, 40 ms, 1 Jahr Garantie
Wir liefern SCSI Festplatten Kits von 42 MB bis 210 MB, wie z. B.:

SCSI - Kits : 50 MB 848.-, 28 ms, 85 MB : 1148.-
SCSI - Filecard 50 MB, 40 ms, Seagate  898.-

Quantum Filecard: sa s cache,
2 Jahre Garantie,105 MB,19 ms, sehr leise : 1598.-

TEAC Diskettenlaufwerke)

FD 55 GFR 5.25" 360/720 KB/1.2MB  198.-
FD 235 F 3.5" 720KB 179.-
FD 235 HF 3.5" 720 KB/1.44 MB 198.-
5.25"-Einbaurahmen 3.5" fiir FD 235 20.-

mit externem Gehause, komplett .anscthBfert_iq fur :
(EUROPC  Tower AT

35" (720 KB) : 249.- 35" (720KB):
5.25" (360/720 KB): 298.- 5.25" (360/1. 2):
Festplatten fir EURO PC (an jedem XT/AT weiterzuverwenden) :
49 MB, SCsI, 40 ms, AutoPark, sehr schnell  1098.-

249.-
298.-

Trinology Systems
- 286-20
386 SX 386

NEAT - Chips VGA Karte

49 MB SCSI VGA Monitor

Alle TRINOLOGY PCs zeichnen sich durch hochwertige
Ausstattung und modernste Technologie aus :

Neat - Chipsatz, EMS 4.01, Shadow Ram, Speichermapping
VGA - Grafik mit flimmerfreier 70 Hz Bilddarstellung
sehr schnelle 49 MB Festplatte in SCSI Technik
Trinology SetUp und deutsches Handbuch
12 Monate Garantie
Cherry Tastatur
Ausgezeichnet getestet in PC plus 10/89,

DOS TEST 12/89, DOS 11/ 89 und Comp. Personlich 19/89

Nachfolgende Preise sind inklusive 14" VGA
s/w Monitor und 50 MB SCSI Festplatte

oL
at g

Rechner CPU Takt Landmark Ram Preis

AT-28 20 MHz 27 MHz 1 MB 3798.-
AT-SX 16 MHz 21 MHz 1 MB 3998.-
AT-386-20 20 MHz 27 MHz 2 MB 5298.-
AT-386-25 25 MHz 43 MHz 2MB 8198.-

Wir liefern unsere Systeme auch kundenspezifisch konfiguriert. Bitte lassen
Sie sich unsere kostenlose und unverbindliche Produkt- und Preisiibersicht,
sowie 0. a. Testausziige zusenden. Postkarte oder Anruf geniigen.

Frank Straus Elektronik
SchmiedstraBe 11
6750 Kaiserslautern
Tel. (0631) 67096-98
Fax : 60697
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<70>
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<18>
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<€20>
£37>
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<36>
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<53>
<52>
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25>
<52>
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< B>
<83>
<73>
58>
<B6>
<50>
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28>
<44>
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52>
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40>
40>
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<36>
<89>
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<41>
92>
<61>
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<91>
<60>
<29>
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72>
<83>
<66>
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24>
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< 3>
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<10>
<25
<50>
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41>
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< 3>
<47>
76>
<62>

<90>
€22%
<40>
<40)>

3480,CLS:COLOR;0, 7:LOCATE 1,1

3490 | PRINT |STRING$(79," ")

3500, D$=MID$(DATES$,4,2)+CHRS$(486)

3510, D$=D$+LEFT$(DATES,2)+CHR$(46)+MID$ (DATES, 7,4)

3520, LOCATE 1,69:PRINTD$;

3530, LOCATE 1,26 :PRINT, "Verzinsungi,einer!Einlage”

3540;COLOR,7,0

3550, PRINT |STRINGS$(79,CHR$(196))

3560, TITEL$(1)="HB8he!der|Einlage}!!!

3570.TIT$(1)="jDM"

3580 TITEL$(2)="Zins~Zahlungen/Jahr) !} it1i:1"

3590 TIT$(2)="!zah1"

3600 ,TITELS$(3

3610 TITS$(3)=

3620 TITELS(4)="Laufzeiti il 1tiiibtiatteate

3630.TIT$(4)="}Jahre"

3640 ,COLOR;| 0, 7: LOCATE 23,1

3650} PRINTSTRING$(79,"|")

3660, LOCATE 23,2

3670, PRINT | “Free|Editimit Cursor-Insert-Delete-";
|

3680 PRINT ome-End-Back-Enter. |} || -
3690 PRINT | “"ESC|zum|Rechnen." | :COLOR!7,0
3700, ANZAHL=4:GOSUB! 4980

3710 HE=VAL(INHALT$(1)):2Z=VAL(INHALTS$(2))
3720, ZI=VAL(INHALTS$(3)):LA=VAL(INHALTS(4))
3730, IFHE=0|THEN|110

3740 AN=ZZ~-LA:ZS#=21/22/100

3750 ERG#=HE-(1+Z5#%)" AN

3760 LOCATE!12,1

3770, PRINT | "Wertinach,Laufzeit! i i!!iiiDM!";
3780 | WERTE=ERG#

3790, LOCATE 12,31
JBOD:PRINT:USING:"'*##ﬁldﬁ.##";WERTE:SOUND:BOOD,S
3810:COLORO,7

3820} LOCATE|21,17

3830, PRINT " (N)ochmal i iiiiiiiii(M)end}iiiiiiii”
3840 PRINT|"(E)nde"”
3850iCOLOR} 7,0

3860 X$=INKEYS$

3870 IF | X$="n"|0OR|X$
38BOIF X$="m"|OR|X$ “1THEN} 120

3890 IF X$="e"|OR|X$="E" | THEN| |CL5: LOCATE!11,25
3900 PRINT | "EIN/DIE/IPIR|OIGIR|AIMIM":END
3910,GOTO ;3860

3920 REMi-~--!Tilgungsdauer !bei !Hypotheken)------—-
3930,CLS:COLOR|0,7:LOCATE1,1

3940 PRINT | STRING$(79,"1 ")

3950, D$=MID$ (DATES,4,2)+CHRS(46)

3960, D$=D$+LEFT$(DATES,2)+CHRS (46)+MIDS(DATES, 7,4)
3970, LOCATE|1,69:PRINT,DS$;

3980, LOCATE| 1,24

3990 PRINT;"Tilgungsdauer|bei|Hypotheken"
4000,COLOR}|7,0

4010, PRINT |STRINGS$(79,CHR$(196))

4020, TITEL$(1)="H8he!der |Hypothek| |||l i1i1:1"
4030iTIT$(1)="|0OM"

4040, TITELS$(2)="Tilgung/Jdahr) |}l iiiiritiae
4050, TIT$(2)="1%"

4060, TITELS(3)="Zinsen/Jahr| it iiiitittittarn
4070 TIT$(3)=" i
4080 TITEL$(4)="Anzahl |der|Zahlungen/Jahr,|:|"
4090 TIT$(4)="1Zah1"
4100.COLOR;0,7:LOCATE|23,1}:PRINT|STRING$(79," ")
4110, LOCATE}23,2):PRINT!"Free!Edit|mit|Cursor-";
4120 PRINT|"Insert-Delete-Home-End-Back-Enter.";
4130 PRINT " i |iii|iESCizum|Rechnen."}:COLOR!|7,0
4140} ANZAHL=4:GOSUB | 4980

4150 HH=VAL(INHALTS$(1)):TI=VAL(INHALTS$(2))
4150:ZI=VAL(INHALT$(3)}:AN=VAL(INHALT$(4))

4170, IF |HH=0, THEN110
4180:2Z=ZI/AN/100:T=TI/AN/100:RATE=HH-(2Z+T):REST=HH
4190;I=1

4200 ZA=REST-Z:DA=HH-T+(HH-REST)-2Z

4210, REST=REST-DA

4220, I=I+1:IF,REST>0!THEN 4200

4230 | RATE=RATE

4240 LOCATE 12,1

4250, PRINT "DieiRaten |betragen) i/ iDMI";

4260, PRINT|USING" "##48#8% 88" ;RATE

4270 NAJ=(I-1)/AN:JAHRE=INT(NAJ)

4280 MO=INT((I-1)-12/AN-JAHRE-12+.05)

4290, LOCATE 14,1

4300 PRINT|"Die|Hypothek,istinach......... “; JAHRE ;
4310 PRINT | "Jahren"”

4320 LOCATE 16,19

4330, PRINT "und......... "MO; "Monaten getilgt)!"
4340, SOUND;3000,3

4350, COLOR,0,7

4360, LOCATE 21,17

4370 PRINTI"(N)ochmaljiiiiiiiii(M)enGiiiiiiiii"
4380 PRINT " (E)nde"”

4390,COLOR;7,0

4400 X$=INKEY$

4410 IF | X$="n"|OR|X$="N"|THEN| 3930

4420 IF | X$=" ORI X$="M" | THEN| 120

4430, IF X$="e" ORI X$="E" | THEN|CLS: LOCATE|11,25:PRI
NTI"EINIDIEI|PIRIOIGIRIAIMIM":END

44401G0OTO; 4400

"N" | THEN| 3470

4450 REM|---|Tilgungsdauer.bei |Ratenzahlungen}----
4460 ;CLS:COLOR|0,7:LOCATE|1,1
4470 PRINT|STRING$(79,"!")
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<11>
<75>
< 5>
<21>
<54>
<56>
<10>
<92)>
<B87>
<91>
£20>
<10>
23>

< 3>

€95>
<BO?>
<BO>
<44>
<65>
22>
<51>
€32>
€92>
<31>

<85>
<16>
<69>

<45>
< 2>
< 8>
<62>
<52>
<42>
<70>
22>
<88>
73>
<78>
<59>
<96>
<63>
<64>
27>
< 62>
<50>
<362
< 2>
<42>
<69>
<11>
<92>
(9:1: b

<35>
< 8>

<73>

<11>
<43>
<3
<91>
€79>
<19)>
<682
<512
<78>
{98>
< 5>
<55>
< 7>

4480 D$=MID$ (DATES,4,2)+CHR$(46)
4490:D$=D$+LEFT$(DATE$.2}+CHR$(46)+MID$(DATE$,7,4)
4500, LOCATE|1,69:PRINT|DS;

4510, LOCATE 1,22

4520, PRINT|"Tilgungsdauer beiiRatenzahlungen"”
4530COLOR} 7,0

4540 PRINT | STRING$ (79,CHR$(196))

4550 TITEL$(1)="HBheldes |Kredits) |ttt
4560 TIT$(1)="|DM"

4570 TITEL$(2)="Hbhe|der|Rate) |} i1 iiiiiiio
45B0TIT$(2)="iDM"

4590 ;TITELS$(3)="Z1insen/dahr} |}ttt
4600 TIT$(3)="1%"

4610 ,TITEL$(4)="Anzahl der|Zahlungen/Jahr)|:|"
4620 TIT$(4)="|Zah1"

4630,COLOR| 0, 7:LOCATE!23,1

4640 | PRINT|STRING$(79," ")

4650 LOCATE 23,2

4660 | PRINT,"Free|Editimit|Cursor-Insert-Delete-";
4670 PRINT| "Home-End-Back-Enter.|iii11";

4680 | PRINT; "ESC|zum,Rechnen." | :COLOR|7,0

4690, ANZAHL=4:GOSUB| 4980

4700 HK=VAL(INHALTS$(1)):HR=VAL(INHALT$(2))

4710 ZI=VAL(INHALTS$(3)):AN=VAL(INHALT$(4))

4720, IF | HK=0!THEN|110

4730,Z=21/AN/100:REST=HK

4740,1I=1

4750, ZA=REST-Z:DA=HR-ZA:IF|DA<O|THEN| 4860

4760, REST=REST-DA

4770,1=I+1:IF,REST>0|THEN|4750

4780 NAJ=(I-1)/AN:JAHRE=INT(NAJ)

4790 MO=INT((I-1)-12/AN-JAHRE-12+.05)

4800 LOCATE 12,1

4810 PRINT,"Der |Kredit!istinach.......... "; JAHRE;
4820|PRINT!"Jahren"

4830 LOCATE 14,17

4840 PRINT | "und.......... "MO; “Monatenigetilgt)!"”
4850, SOUND| 3000,3

4860 IF | DA<=0, THEN| LOCATE}12,1:PRINT!"So!bezahlen|
Sieiden Kreditinichtiab)!"

4870, IFDA<=0,THEN,LOCATE 14,1:PRINT!"Die|Ratenhsh
ejistizuiniedrig)!":SOUND|3000,3:SOUND!1000,3
4880,COLOR 0,7

4890 LOCATE 21,17

4900 PRINT " (N)ochmal | iiiiilii(M)entiiiiiliiil";
4910, PRINT|"“(E)nde"

4920, COLOR; 7,0

4930, X$=INKEY$

4840 IF X$<>"n" |AND | X$<>"m" | AND!X$<¢>"e"THEN| 4930
4950 IF | X$="n"THEN| 4450

4960, IF X$="m"THEN| 120

4970, IF | X$="e"THEN!CLS: LOCATE|11,25:PRINT|"EIN|D|E
LIPIRIOIGIRIAIMIM" :END

4980 REM|---|Eingabeeditor|-—-—-———————mmmmm———
4990;STRICH1=6:STRICH2=7

5000 SONDER$=CHR$(77)+CHR$ (75)+CHR$(71)+CHRS$ (79)+C
HR$(83)+CHR$(B)+CHR$(82)

5010, INPUTENDE$=CHR$(13)+CHRS$(72)+CHR$(80)

5020 ,MASKEENDE$=CHR$(27)

5030} NUM$=",1234567890"

5040, INHALT$(1)="":REI(1)=3:5PA(1)=1:LENMAX(1)=9
5050 CHARS$ (1) =NUMS$

5060, INHALT$(2)="":REI(2)=5|:SPA(2)=1:LENMAX(2)=9
5070 CHARS (2)=NUM$

5080, INHALT$(3)="":REI(3)=7!:SPA(3)=1:LENMAX(3)=9
5090 CHARS (3)=NUM$
5100 INHALT$(4)="":REI(4)=9!:SPA(4)=1:LENMAX(4)=9
5110 CHARS (4)=NUM$
51201 INHALT$(5)="":REI(5)=11:SPA(5)=1:LENMAX(5)=9

5130 CHARS (5)=NUM$

5140,GOSUB| 5670

5150 RETURN

5160 NR=1

5170, EINFUEG=0

5180 LOCATE|REI,SPA, ,STRICH1,STRICH2

5190 E$=E$+STRINGS (LENMAX-LEN(E$),"|")
5200, FLAG=0

5210 WHILE|FLAG=0,0R|INSTR(ENDES,A$)=0
5220, LOCATE|REI,SPA+NR-1,1

5230 FLAG=0

5240 A$=INKEY$:IF|A$=""|THEN|5240
5:50;IFIASC(LEFT$(A$.1))(32:THEN:FLAG:I:A$=RIGHT$(
A$,1

5260 LOCATE!,,0

5270} IF | INSTR(CHARS,A$)<>0|AND|FLAG=0!THENGOSUB!5
360

5280 IF) INSTR(SONDERS,A$)<>0}AND!FLAG=1|THEN|GOSUB
15460

5290 |WEND

5300 WHILE|RIGHT$(ES$,1)="|"AND|LEN(E$)<>0
5310 E$=LEFT$(E$,LEN(ES$)-1)

5320 {WEND

5330 LOCATE!, ,0,STRICH1,STRICH2
5340 | BACK$=A$

5350 RETURN
5360!IFEINFUEG=1|THEN!GOTO!5410

5370 !MID$(E$,NR,1)=AS%

5380 LOCATE|REI,SPA+NR-1:PRINT!A$;

5390} IF |NR<CLENMAX | THEN| NR=NR+1

5400} RETURN

5410 IF |RIGHT$(E$,1)¢<>" | " | THEN|GOTO|5450

Listing MONEYMAS
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isting

97>
<83>
<91>
<70>
<45)>

<76>
< 4>
<82)>
<16>
<60)>
23>
<66>
<69>
<72>
24>
<97>
<81>
<91>
<32>
<81»
<11>
<68>
< 4>
< 9y
<77>
€39)>
<B87>
<43>
< 5>

<782
<35>
<65>
<70>
€34>
<445
<37>
<14>
<78>
£54)>
<362
<91>
<85>
<49>

<24>

<14>
79>
<87>
27>
<33>
<33>
<54>
<24>
55>
74>
<69>
<36
£95>
<95>
<60>
< 6>
36>
<89>
<98>
< 02>
(71>
<492
€292
<Bl>
<59>
<447
94>
<59>
<9453
<14>
<85>
<97>

79>
<25>
<87>

<31>
<26
26>
<262
£ 7
22>
28>
26>
<BO?>
<48>
<46>
(65>
< 9>
<14>
<68>
<15>
Listing

5420 E$=LEFT$(E$ ,NR-1)+A$+MIDS(ES$,NR,LEN(ES)-NR)
5430, LOCATE .| REI,SPA:PRINT ES$;
5440 IF | NRCLENMAX | THEN | NR=NR+1
5450 RETURN
5460, ON; INSTR(SONDERS,A$) | GOSUB|5480,5500,5520,554
0,5560,5590,5640
5470, RETURN
5480, IF {NR<LENMAX | THEN|NR=NR+1
5490, RETURN
5500!IF|NR>1 ) THEN|NR=NR-1
5510, RETURN
5520 NR=1
5530 ,RETURN
5540 | NR=LENMAX
5550 RETURN
5560 E$=LEFTS$(ES,NR-1)+RIGHT$(ES$, LENMAX=NR)+" "
5570, LOCATE,REI,SPA:PRINT.ES$;
5580} RETURN
5590, IF NR=1, THEN|GOTO| 5630
5600 E$=LEFT$(ES$,NR-2)+RIGHTS(ES, LENMAX-NR+1)+" "
5610, LOCATEIREI,SPA:PRINT ES$;
5620 NR=NR-1
5630, RETURN
5640, EINFUEG=EINFUEG!XOR 1
5650, IF |EINFUEG=1, THEN|LOCATE, , ,STRICH1,STRICH2
5660, RETURN
5670, FOR | I=1,TO|ANZAHL
5680, LOCATE|REI(I),SPA(I),0O
5690,COLOR; 7,0:PRINT|TITEL$(I);:COLOR|O,7
5700 PRINT | INHALT$(I)+SPACE$(LENMAX(I)-LEN(INHALTS
(I)));:COLOR!7,0
5710 PRINTITITS$(I)
5720 NEXT, I
5730 FELDNR=1
5740, ENDE$=INPUTENDE$+MASKEENDES$
5750, BACK$="":COLOR 0,7
5760 WHILE |BACK$=""|OR|INSTR(MASKEENDES$,BACKS$)=0
5770, REI=REI(FELDNR)
5780 SPA=SPA(FELDNR)+LEN(TITEL$(FELDNR))
5790 LENMAX=LENMAX (FELDNR)
5800, CHAR$=CHAR$ (FELDNR)
5810, E$=INHALT$(FELDNR)
5820:GOSUB| 5160
5830, INHALT$(FELDNR)=ES$
5840 IF |BACK$=CHR$(72) | THEN | IF|FELDNR> 1| THENFELDN
R=FELDNR-1
5850, IF |BACK$=CHR$(80) |OR| BACK$=CHR$(13) | THENIFF
ELDNR<ANZAHL | THEN|FELDNR=FELDNR+1
5860 WEND
5870iCOLOR;7,0
5880 RETURN
5890, REM|~---Annuitédt| (Hypothekenrestschuld) ---~
5900,CLS:COLOR,0, 7:LOCATE; 1,1
5910, PRINT |STRINGS$(79," ")
5920, LOCATE1,12,0
5930 PRINT | "Hypothektilgungibeijgleichbleibender";
5940, PRINT | "Annuitdt|pro)Anno”:COLOR|7,0
5950, PRINT|STRING$(79,196)
5960, LOCATE 4,1
5970, PRINT | "Das|Programm,errechnet die|";
5980, PRINT| "Restschuldivon Annuitédtendarleheniab”;
5990, PRINT " iniJahren”
6000, LOCATE 6,1
6010, PRINT,| "abjl.Jahr|1l;eingeben, |bei ",
6020, PRINT | "nachtrédglicher|jahrlicher,";
6030} PRINT,"Tilgungsverrechnung."
6040 LOCATE 8,1
6050, PRINT | "Das,Programm;ist,vollkommen,";
6060, PRINT | "menlgesteuert undierlaubt;den;";
6070 PRINT | "Ausdruck ,auf den”
6080, LOCATE|10,1:PRINT!"Bildschirm,oder!Drucker.”
6090 ;COLOR;0, 7: LOCATE23,1:PRINT|STRING$(79,"1")
6100,COLOR O, 7
6110, LOCATE 23,2
DR A B
6130 PRINT " {(B)ildschirmiiiiiii(D)ruckeriiiiii "
6140 PRINT; "(M)eni| i} i(E)nde;":COLOR|7,0
6150 | X$=INKEY$
6160, IF X$="b" |OR|X$="8B" | THEN|GOSUB|6220
6170 IF | X$="d" |OR | X$="D" | THEN| LOCATE|22,20: PRINT "
Druckerjan;? Jiifliriweiter."”
6180 IF!X$="3" OR|X$="JU" | THEN| 6980
6190 IF | X$="m" |OR| X$="M" | THEN! 120
6200 IF | X$="e" |OR| X$="E" | THEN|CLS: LOCATE|11,25:PRI
NT "EINIDIE|IPIRIOIGIR|AIMIM":PLAY | "DCBA":END
6210,GOTO!6150
6220,CLS:COLOR|0,7:LOCATE!1,1
6230, PRINT | STRINGS$(79," ")
6240, D$=MID$(DATES,4,2)+CHRS(46)
6250, D$=D$+LEFT$(DATES,2)+CHR$(46)+MIDS$ (DATES, 7,4)
6260, LOCATE|1,68:PRINT|DS$;
6270, LOCATE 1,12
6280 PRINT| "Hypothektilgungi,bei)gleichbleibender";
6290 PRINT " |Annuitédt|pro}Anno” :COLOR}|7,0
6300 PRINTSTRING$(79,196)
6310 ,CLEAR

6350, TIT$(2)="%"
6360 I TITELS(3)="Tilgung/Jahrijiiiiiiiiitiiz)
MONEYMAS

Kleinanzeigen

6000 Disketten, PD + Shareware,
MS-DOS ca. 2000 Disk. ab 3,50 DM
MS-DOS Katalog 5, - DM AMIGA: ca.
4000 Disk. ab 1,20 DM 5 KatalogDisk
15- DM Vorkasse + 4 - DM; NN +
9,50 DM, VB Nienburg, BLZ 256 90009,
Konto 7711900, Selma Fester, An der
Alpheide 26B, 3070 Nienburg,
05021/64925 G

PD - Soft / MS - DOS

* (iber 3000 Programmdisketten *
*51/4u.31/2 ¥
* gro3e Auswahl an hervorragenden *
* deutschen Programmen £
* Katalog/Diskette gratis &
Glinther's Express Service,

Echternstr. 93-95, 4920 Lemgo
Tel:05261/14242 (Tag + Nacht)

FAX 05261/14262 G

B 500 deutsche PD-Programme, B
B Vertrieb Kurt Fischer, Pf 1216 |
B 8948 Mindelheim, = 082 61/9623 G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fir kompatible PC

Telefon 069 - 5974506 G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fur IBM/PC + Komp. ab 5-/DISK
Konvertierservice 525" < > 35"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg, Tel. 0761/492673
Bergiselstr. 30 SUPPORT

Alle DISK 5,25 + 3,5" lieferbar G

* HALT * PD SOFTWARE * HALT *
MS-DOS XT/AT ab 2,00 DM, z.B. deut-
sche Prog. Girls,Rechng. Textverarb.,
Datenverar., Grafik, Basic, Pascal, Spie-
le etc..., Katalog gratis 11. Auflage.
CGA Emulator bei Bestell. gratis.
Lieferung auch 3 1/2"

Achim Psenitza, SchloBstr. 6

4300 Essen 11, Tel. 0201/682289 G

PC-Sig bis 1460, 600 Deutsche Disks
je 3- DM, gepriifte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, von Grootestr. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/631217,
DEMO Gratis G

PD-GRATISKATALOG MIT 70 SEITEN
1800 PD-DISKETTEN LIEFERBAR
SCHWEIGHOFER J., ORNETSMUHL28
A-4910 RIED, TEL. 07752/67 34

GW-BASIC PROGRAMMIERER ACHTUNG
Das Supertool -VCR- Variablen-
Cross-Reference, hilft Ihnen

bei Programmierung, Fehlersuche

u. Dokumentation. VCR erzeugt

sort. Listen aller Variablen

mit Zeilennr. Ausgabe auf-FILE
-DRUCKER-SCREEN. 07 11-36 72 61

IBM - PD Disk je 2,- DM

600 Deutsche, M Vogt, Postfach 6 06
4050 Monchengladbach 1,

Tel. 02161/632132 G

Biete Hardware

Gepriifte Gebrauchtgerate mit Ga-
rantie. Neue und gebr. EURO-PC,
Schneider und Amstrad PC/Flop-
py/Festplatten/Monitore/Epson
Drucker * Neue Floppy fiir EURO PC
51/4" 360/720K 255 DM /3 1/2"” 720 k
298 DM/ Festplatte 42 MB 899 DM *
MS-DOS Lernprogramm Test 6/89 *
Info gegen 2 DM Porto * Ankauf bei
Systemwechsel * Reparaturservice *
Manfred Kobusch Bergenkamp 8

475 Unna, 02303 - 13345 G

Verschiedenes

EDV-Etiketten (auch flr Laser )
M. Bohne, Forsterweg 4, 3354 DasselG

USER-CLUB fiir “Amstrad/Schneider
PC 1640/1512 - Anwender"” sucht
noch Mitglieder. Informations- und
Erfahrungsaustausch stehen an erster
Stelle. Info kostenlos bei: Willi Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim.

* MISTERSOFT COMPUTER CLUB *
»nDer« Softwareclub fir aktive
PC-Anwender. Public Domain-Prg.

f. Mitglieder zum Selbstkosten-
preis!! Auch EGA/VGA-PD! KEIN
BEITRAG! Info: Ralf Jodl,Hessen-

str. 15, D-8912 Kaufering.

NUR FORMAT 5 1/4", 360 KB!

Das ist
lhre Chance...

Schon eine Kleinanzeige bringt oft:
mals groBen Erfolg und hilft, neue
Kontakte zu kntpfen.

Nutzen Sie unser Angebot und profi-
tieren Sie von der Tatsache, daB
unsere Zeitschrift

»PCpur«

jeden Monat von zigtausend Compu-
ter-Interessierten gelesen wird.

Mdchten Sie etwas verkaufen, tau-
schen, oder suchen Sie das »Tiipfel-
chen auf dem i« — dann sollten Sie
eine Karte ausflllen und an unseren
Verlag absenden.

Ihre Annonce erscheint dann in der
nachsterreichbaren Ausgabe.

Wir méchten ausdriicklich darauf hin-
weisen, daB wir keine Anzeigen verof-
fentlichen, aus denen ersichtlich ist,
daB es sich hierbei um VerauBerungen
von Raubkopien handelt.

Des weiteren machen wir darauf auf-
merksam, daB indizierte Computer-
spiele nicht in Form von Anzeigen be-
worben werden dirfen.
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isting

<85> 6370 TIT$(3)="1%"

<53> 63BO|TITEL$(4)="Abiwievieltem|dahr}| | i} }ii:1"
< 3> 6390 TIT$(4)="]JAHR"

< 8> 6400,COLOR;|0,7:LOCATE ;14,1

<24> 6410|PRINT|STRING$(79,"!")

<38> 6420!LOCATE!14,1

<35> 6430)PRINT!"Jahr!|!iKapital!!!i|!iZinseni |} ! 1!";
<29> 6440|PRINT!"Tilgung!! | Annuitdt)!!|Mon.Rate! ! ";
<85> 6450} PRINT|"Restschuld":COLOR!7,0

(68> 6460 ,PRINT|STRINGS$(79,196)
<28> 6470,COLOR|0, 7:LOCATE:23,1
<45> 64B0,PRINT STRING$(79," ")
<74> 6480,LOCATE ;23,2

€16> 6500,PRINT|"Free|Editimit|Cursor~-Insert-Delete-";
<58> 6510)PRINT| "Home-Back-Enter. Lt e
<B4> 6520)PRINT|"ESC!zum|Rechnen." R!7,0

<43> 6530, ANZAHL=4:GOSUB|4980
€¢33> 6540 K=VAL(INHALT$(1)):P1=VAL(INHALTS$(2))
<B4> 6550 P2=VAL(INHALTS$(3)):J=VAL(INHALTS$(4))
<76> 6560 IF |K=0]THEN|110

<96> 6570|P3=P1+P2:P0O=16

<71> 6580, A#=K/100-P3

<90> 6590 MB#=A#/12

€92> 6600 Y=J:Z1#=2#:J=J-1

<71> 6610, Z#=K/100-P1

€102 6620,Z1#=Z1#+Z#%

<B2> 6630 TH=A#-Z#

¢ 5> 6640,J=J+1

<18> 6650 K1l#=K-T#

<90> 6660;GOSUB|6850

€93> B6670,IF |K1#<A#|THEN)6690
<94> 6680|K=K1#:GOTO|6610

<61> 6690 | K=K1#:T#=K1#%

€70> 6700, Z#=K/100-P1

<70> 6710 ,MB#=A%#/12

<49) 6720 A#=Z#+TH K1#=K-T#:J=J+1
<83> 6730,GOSUB;6850

<25> 6740 Z2#=Z1#+2#

<86> 6750, LOCATE ;3,50

< 5> 6760!PRINT!"Laufzeit |BEGINN]: Jahr} "y
<19> 6770!LOCATE}5,50
<84> 67B0IPRINT!"Laufzeit|ENDE|!!: Jahri!";J

€27> 6790:LOCATE|7,50:PRINT | "Gezahlte!Zinsen"

<52> 6800;LOCATE.9,50

< 7> B6BLlO;PRINT " ||| iSumme iniDM,:";USING, "####sssss s
“iz2s

<19> 6820;LOCATE|10,67:PRINT!STRING$(12,205):PRINT

<83> 6830.GOTO,6100

€76> 6840 ,REM|---|Annuitdt,Unterprg. | ———————————————o-—

<44> 6850, LOCATE,PO,1

<85> 6B60;PRINTITAB(L)JUITAB(S5) | USING, "#S##88888 88" K;2Z
#,T# ;A% ,MB#; K1#

<19> 6870 ,PO=PO+1:IF|P0O>21,THEN,6890

<88> 6880 RETURN

< 9> 6890 LOCATE|22,63

<55> 6900,PRINT|"Weiterimit|Taste" :WART$=INPUTS$(1)

<65> 6910,P0=16

<26> 6920|FOR|LOS=17,T0}22

<39> 6930 LOCATE|LOS,1

<43> 6940 |PRINT|STRING$(79,"!")

<30> 6950 NEXT|LOS

<84> 6960,GOTO;6880

$61> 6970 REM|-—-- Annuitéit)Druck|PRG|==m==—e—eeeo____

<58> 69B0,CLS:COLOR!0,7:LOCATE}1,1

<58> 6990 ,PRINT |STRING$(79,"!")

<11> 7000,0$=MID$(DATE$,4,2)+CHRS(46)

<91> 7010,D$=D$+LEFT$(DATES,2)+CHR$(46)+MIDS$ (DATES, 7,4)

<33> 7020 LPRINT!D$:LPRINT

<84> 7030;LPRINT;"Jahr| !} iKapital}])}| !}

<50> 7040 )LPRINT|"Tilgung! !} !Annuitédt]

<18> 7050,LPRINT,"Restschuld"

<68> 7060, LPRINT|STRING$(79,196):GOSUB!7070

€22> 7070 LOCATE;|1,69:PRINT|DS$;

<28> 7080,LOCATE}1l,12

<26> 7090 ,PRINT;"Hypothektilgungi,bei)gleichbleibender";

€52> 7100:PRINTI"lAnnu1tit:pro:Anno":CDLORI7,0

<48> 7110|PRINT|STRING$(79,196)

<46> 7120,CLEAR

€65> 7130.TITEL$(1)="Hbhei|der |Hypothek:|!iiii}ji:"

¢ 9> 7140(TITS$(1)="!DM"

<14> 7150 TITELS$(2)="Zinsen/Jahri}ii}iittiiiitiiay"

<68> 7160,TIT$(2)=" %"

€15> 7170 TITELS$(3)="Tilgung/Jahriiiiitiiiiitiiiagn

<85> 7180 TITS$(3)="|%"

<53> 7190iTITEL$(4)="AbiwievieltemiJahr! ! 11"

<74> 7200, TIT$(4) AHR"

<62> 7210|COLOR}O, LOCATE | 23,1:PRINT|STRING$(79,"

<69> 7220,LOCATE|23,2:PRINT|"Free Editimit!Cursor-

€34> 7230,PRINT|"Insert-Delete~-Home-Back-Enter.";

€96> 7240 PRINT|"{|1i1i}!!}|!1ESC)zum)Rechnen.":COLOR!7,0

<€44> 7250 ANZAHL=4:GOSUB| 4980

< 5> 7260 LPRINT|TAB(9)! (INHALT$(1))!TAB(23) ! (INHALTS(2
))ITAB(36) | (INHALTS$(3))

<6B> 7270,LPRINT|STRINGS$(79,196)

€40> 7280 K=VAL(INHALT$(1)):P1=VAL(INHALTS$(2))

€91> 7290P2=VAL(INHALT$(3)):J=VAL(INHALTS(4))

<55> 7300 IF;K=0,THEN}110

<91> 7310;P3=P1+P2

<50> 7320,A#=K/100-P3

<69> 7330 MB#=A#/12

iZinsen!!!!
i1 iMon.Rate

¢ 0> 7340)Y=J:Z1#=Z#:J=J-1
<78> 7350)Z#=K/100-P1

€17> 7360,Z1#=Z1#+Z%

CB9> 7370 )TH=A#-Z#

<12> 7380 )J=J+1

€25> T390 K1l#=K-T#

<70> 7400)GOSUB!7570

€10> 7410 IF | K1#<A%)THEN!| 7430
€13> 7420 K=K1#:GOTO! 7350
€40> 7430 K=K1l#:T#=K1#

€77> 7440;Z#=K/100-P1

<77> 7450 MB#=A%/12

€56> 7460 | A#=Z#+TH K1#=K-T#:J=J+1
<91> 7470)GOSUB} 7570

€32> T4BO|Z28=Z1#+Z%

<87> 7490 LPRINT!:LPRINT

€¢50> 7500 LPRINT|"Laufzeit|BEGINN; [t 'e

<85> 7510 |LPRINT|"Laufzeit|ENDE} |} 1" JILPRINT
€30> 7520, LPRINT,"Gezahlte!Zinsen"

< 6> 7530 LPRINT " | Summe}in|DM|:";USING, "#£#ssssss #

#", 224
€94> 7540 LPRINT|TAB(18)|STRING$(12,205):LPRINT
<84> 7550,G0TO; 6100
€32> 7560 REM|---|Annuitéten|DruckUnterprg.|----------
€41> 7570 LPRINT |TAB(1)JITAB(5) | USING | "###RES#EE #8" K,
Z#;T#;AR;MB# K18
<83> 75B0;RETURN
¢35> 7590 CLS:LOCATE
<84> 7600, PRINT|"EIN
<52> 7610,END
<18> 7620!REM|========= PVINFO ] —mmmmmmmmm e
¢74> 7630)CLS:COLOR}0,7:LOCATE!1,1,0
€¢38> 7640 PRINT|STRING$(79,"}")
<64> 7650 ,LOCATE|1,28}|:PRINT!"IINIFIOJRIMIAITII|OIN"
€12> 7660;LOCATE|1,70:PRINT)"Seite!1-4":COLOR!7,0
€26> 7670 ,PRINT|STRING$(79,CHR$(196))
€49> 76B0IPRINT|"} )} || IINFO":PRINT
<¢30> 7690,PRINT|"Realistische |Ergebnisse|errechnet|";
<6B> 7700,PRINT,"das|Programm,nur!dann, !wenn,Sie!";
¢39> 7710,PRINT,|"realitdts-"
<42> 7720,PRINT|"bezogene,Eingabenimachen. |Erkundigen”;
<88> 7730 PRINT|"|SieisichibeiiIhrer|Bank|nach;dem;";
<88> 7740 PRINT,"Zinssatz"
<25> 7750 PRINT "und|Tilgungszinssatz,bei einer|";
<92> 7760;PRINT|"bestimmten;Anzahl von|Jahren.":PRINT
<28> 7770,PRINT "Sie|k8nnen|sichidurch|Verdnderung!";
<13> 77B0,PRINT!"der;Zinssétze|oder|Jahrelauchlan!";
¢54> 7790,PRINT,"reale"
¢21> 7800 PRINT;"Ergebnisse herantasten!|Siehe}auch}”;
€79> 7B10,PRINT,"ALLGEMEINES |Seite|4-4."
<85> 7820 ,PRINT|"Ergebnisse,mitidem, '-|'|Zeichen:";
¢ B> 7830 PRINT|"sind|Guthaben.":PRINT
<86> 7840,;COLOR;O,7
<28> 7850,LOCATE ;25,17
€22> 7BEOIPRINT !"(W)eiteriiiiiii}ili(M)entliilistiititll”
<55> 7870)PRINT,"(E)nde";
<84> 78BO COLOR;7,0
<41> 7890, X$=INKEYS$
<43> 7900 IF X$="w" |OR|X$="W" | THEN; 7940
<18> 7910i!IFiX$="m"|OR|X$="M" | THEN! 120
<97> 7920 IF X$="e" |OR|X$="E" |THEN| |CLS:LOCATE|11,25:PR
INT "EINIDIE; |PIRIOIGIRIAIMIM":END
< 1> 7930,GOTO,; 7890
<47> 7940,CLS:COLOR;O,7:LOCATE|1,1
<47> 7950 ,PRINT |STRING$(79,"!|")
<52> 7960;LOCATE;1,28
€91> 7970 PRINT|"I|N|FIOIRIMIA|TII|O!N":LOCATE!1,70
<27> 7980 PRINT|"Seite}2-4":COLOR}|7,0
<38> 7990 PRINT|STRING$(79,CHR$(196))
< 0> BOOO{PRINT " zu,1l| | HYPOTHEKENTILGUNG." :PRINT
¢ 3> B010,PRINT,"Das|Programm,errechnetidie|"”;
<18> BO20;PRINT, "Restschuld)von|Annuititendarlehen)"”;
<26> B8030,PRINT,"abin Jahren”
<17> BO40;PRINT,"ab)l.Jahr|l!eingeben, ibei!";
€47> BO50|PRINT|"nachtridglicher!jdhrlicher!";
< 1> BO6OIPRINT|"Tilgungsverrechnung."
¢ B> BO70.PRINT,"Das|Programm,istvollkommen|";
<62> BOBO,PRINT|"meniigesteuertund,erlaubt)den"”
<35> B8090,PRINT|"Ausdruckjauf|BildschirmiundDrucker."”
<95> B100,PRINT:PRINT
<58> B8110,PRINT;"|zu!2} | HYPOTHEKENRESTSCHULD. "
<47> B120,PRINT,"Das!Programm|errechnet|die!noch!”;
<82> B130,PRINT,"zu,begleichenden|Schulden, nach.einer"”
¢37> B1l40 PRINT|"vorgegebenen|Abzahlungszeit."
<84> B150 PRINT,"Einzugeben|ist|die|H8he|der |Hypothek";
€96> 8160 PRINT|"|(nicht!dieiAuszahlungshdhe) |in|DM,"
<97> B8170!PRINT|"der|Tilgungszinsiund|der!Jahreszins|";
<33> 8180 PRINT,"in|%, !die!Anzah)l der|jahrlichen|Raten"”
<42> B190;PRINT."(112)bei|monatlicheriEinzahlung);";
<16> 8200,PRINT"undi|die|Dauer,der;Zahlungen)in|";
<93> 8210|PRINT!"Jahren."
<21> 8220 ,PRINT|"Errechnet ,werden |H8he der|Raten|";
<37> 8230,PRINT)"und|Restschuld.":PRINT
<48> B240|PRINT " |zui3|KAPITALRENTE."
<87> B250,PRINT,"Das;Programm,errechnet, .wie|lang
<41)> B8260|PRINT|"ein|Startkapitalireicht, !wenn|bei
<69> B270|PRINT|"einem| festen"”
<B6> B280,PRINT,"Zinssatzi.regeIimidfBigiein|Festbetrag|”;
<45> B290,PRINT|"entnommen wird.":PRINT
<65> B300;COLOR; 0,7

14,27
TELD

'
114,
DIE!IPIRIOIGIRIAIMIM":PLAY | "ABCA"

Listing MONEYMAS Listing MONEYMAS
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<

<34>
<63>
<20>
86>
25>
< 5>

< 6>
<26>
<26>
<31>
<70>
€25>
€17>
<36>
25>
73>
<63>
<89)>
<50>
<73>
<T4>
<63>
28>
<40>
<80>
<35>
<18>
<50>
< 9
<97>
<49>
<55)>
<57>
97>
<15>

<34>
<38>
<79>
<20>
<25>
< 8>
<81>
<91>
<33>
€27>
<60>
<61>
<18>
<14>
€232
¢ 3>

<12>
52>
<52>
<57
<96>
<42>
<15>

<71>
58>
22>
<67>
<88>
<18>
<83>
22>
<35>
<61>
48>
<89>
<47>
< 1>
<61>
<562
<98>
<78>
<34>
<70>
<71>
<49)>
<91>
<66>
<23>
<32>
€28>
79>

£93>
<81>
<26>
<89)>

Listing

8310, LOCATE 25,17

8320 iPRINT ! "(W)eiteriiiiiiiiili(M)end] i iiiiaiil";
8330 |PRINT|"(E)nde";

8340,COLOR ;7,0

8350 X$=INKEY$

8360, IF | X$="w" |OR | X$="W" | THEN| 8400

8370 IF | X$="m" |OR | X$="M" | THEN 120

8380 IF |X$="e"|OR|X$="E" | THEN| |CLS: LOCATE|11,25:PR
INTI"EINIDIE|iPIRIOIGIRIAIMIM" :END

8380,G0TO {8350

B400|CLS:COLOR;0, 7:LOCATE;1,1

8410 PRINTISTRING$(79," ")

8420 LOCATE 1,28

8430 PRINT;"IINIFIOIRIMIAITII|OIN":LOCATE 1,70
B440|PRINT,"Seite|3-4":COLOR, 7,0

8450 PRINT | STRING$(79,CHR$(196))

8460 | PRINT " |zu,4 | RATENSPARPLAN."
B470)PRINT) "Das|Programm,errechnetiden|"”;
8480 PRINT | "Kontostand, der|sichibei;”;

8490 PRINT | "regeImidpfigen,Einzahlungen”

8500} PRINT|"in|einem|vorgegebenen|Zeitraum;”
B510| PRINT | "ergibt." :PRINT

8520 PRINT " |zu|5| SUMMENSPARPLAN."
B8530!PRINT|"Das|Programm.,errechnet die|Hbhe der;";
8540 )PRINT | "regeIlmédpfigieinzuzahlenden;”;

8550 PRINT, "Sparraten,  in”

8560 PRINT | "einer|vorgegebenen;Zeit, iniderjein";
8570 ! PRINT| "bestimmtes|Kapital vorhanden,";
8580 PRINT | "sein;sol11." :PRINT

8590, PRINT|"1zu 6! EINLAGENVERZINSUNG."
B600)PRINT | "Das|Programm,errechnetidas;"”;

8610} PRINT| "Endkapitalieinerangelegten|Summe "
8620 PRINT | "Uber|einen|festen”

8630, PRINT|"Zeitraumibei einem|festen;Zinssatz.”
B640; PRINT

8650 PRINT )" |zui7iTILGUNGSDAUER bei |HYPOTHEKEN.
8660, PRINT, "Das,Programm,errechnet die,Zeit, .,
B670.PRINT!"die}zurTilgungibendtigtiwird, |bei"
86B0|PRINT| "einem,bekannten Tilgungs—-iund;";
8690 | PRINT | "Zinsprozentsatz,":PRINT
8700)PRINT " 2zuiB | TILGUNGSDAUER bei | ";
8710} PRINT | "RATENZAHLUNGEN.

8720, PRINT! "Das|Programm|entspricht|Punkt ;7"
B730}PRINT | "dochiwirdidieiTilgungsrate;in DM ";
8740!PRINT| "anstattiin %"

B750} PRINT | "angegeben. " :PRINT

8760,COLOR.0,7

8770 LOCATE 25,17

8780 PRINT ! "(W)eiteriiiiiiiiiii(M)entiiiiiiiiiii”
8790 PRINT,"(E)nde";

8800,COLOR;7,0

BB1lO| X$=INKEY$

BB820 ) IF | X$="w" |OR | X$="W" | THEN B860
BB30}IF | X$="m" ORI X$="M" | THEN| 120

8840 ! IFiX$="e" |OR|X$="E" | THEN, ICLS:LOCATE|11,25:PR
INTI"EINIDIE|IPIRIOIGIRIAIMIM":END

8850,G0OTO ;8810

BB60,CLS:COLOR;0,7:LOCATE 1,1

8870, PRINT | STRINGS$(79," ")

8880, LOCATE 1,28
BBYO}PRINT|"IINIFIOIRIMIAITII|OIN":LOCATE 1,70
8900} PRINT|"Seite|4-4":COLOR,7,0
B910!PRINT!STRING$(79,CHR$(196))

8920, PRINT! "ALLGEMEINES.":PRINT
8930!PRINT!"Eingabenisindimit|'. 'undinichtimit ",
8940 |PRINT "', 'zuimachen." :PRINT

8950 PRINT | "Hardcopyimit|PRINT |SCREEN Taste."
8960 PRINT

8970} PRINT|"Beispiele|zuPunkt2;:" :PRINT
8980 PRINT| "H8he | 30000.00; | iTilg.satz| 4%,
8990.PRINT ! "Zinssatz!|6.5% | Anzahl | |12 Mo,
9000 ;PRINT"Jahre; ;15"

9010, PRINT

9020 PRINT; "Hbhe | 30000.00; i |
9030,PRINT | "Zinssatz}||6.5%; |
9040 PRINT | "Jahre: 31"

9050 PRINT

9060 PRINT ! "Wenn|Sieikeineivollen Jahre|";
9070!PRINT!"eingeben, dann|bitte}.25,:.50,:.75"
9080 PRINT

9090|PRINT|"Als0!3,|6}und|9 Monate."”

9100, LOCATE 20,14
9110 {PRINT "W I}
9120!PRINT!"EIRIF
9130} COLOR 0,7
9140} LOCATE!25,17: | PRINT!"(Z)urlickiiiiiiiiiii”
9150 PRINT | "(M)enliiiiiili]i](E)nde";
9160,COLOR; 7,0

9170 X$=INKEY$

9180, IF | X$="2" |OR|X$="2Z" | THEN 7630

9190 ! IF | X$="m" |OR| X$="M" | THEN; | 120

9200!IF | X$="e" |OR| X$="E" | THEN| |CLS:LOCATE; 11,25:PR
INT|"EINIDIEIIPIRIOIGIR{AM|M":END

9210;GOT0;9170

9220;CLS: | LOCATE 10,25

9230} PRINT|"|>|Ende|Kapitalprogramm;<;":END

9240 RESUME; 120

Tilg.satz, 1%,
VAnzahl;12 |Mo.
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Sesam oOffne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assem-
blerlisting um. Mit normalen Editoren kénnen Sie nun ver-
andern und modifizieren, und mit gidngigen Assemblern
und Debuggern kann danach wieder assembliert werden.

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen
kann!

Auch Experten kennen nichtimmer die Lsung, aber sie wissen, wo sie suchen
missen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-Puzzles,
welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu losen. Und zwar
schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen kénnen, egal, um
welche Preisklasse es sich handelt.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, das Sie normalerweise
Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!

BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttitig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kurzester
Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zeigen dabei
potentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm — Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.

BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm Ihres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstandliches Assemblerlisting.
BCi DisAsm - Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl iiber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus als
auch interaktiv iber Meniis gesteuert werden. Die Menistruktur ist Lotus-
kompatibel und selbstverstandlich in Deutsch. Es besteht keine Notwendigkeit,
neue Befehle zu lernen oder stindig im Handbuch nachzuschlagen. BCi DisAsm
ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen

256 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder
PC-DOS Version 2.0 oder groBer

BCi DisAsm wird lhnen bei den folgenden
Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie mdchten.

2. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf Inrem Rechner nicht
lauft, und tun Sie etwas dagegen.

3. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

4. Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen
“Virus*, und entfernen Sie ihn.

5. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene
Anwendungen.

6. Erhéhen Sie die Kompatibilitat Ihrer Software.

7. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.

© 1987 BCi, West Germany und USA

Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen deutschen
Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

199, — DM unverbindliche Preisempfehlung )
Wenn Sie tiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 199,—- DM Einzelpreis 199, - DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 203,- DM Endpreis 205,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

7
DMV-Verlag * Postfach 250 - 3440 Eschwege /@%
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TURBO CALL

Die Benutzeroberflache
im praktischen Einsatz

Programm: TBCALL.BAS

Autor: Oliver Liicking

Funktion: Benutzeroberfldche

Sprache: Turbo-BASIC

Grafikkarten: Alle

Bedienungsanleitung: '... und nun das Hauptmenii’,
PCpur 2/90, Seite 48

Wenn Sie Turbo Call genau wie jedes andere Ihrer Pro-
gramme in einem Unterverzeichnis speichern, nehmen
Sie sich den Vorteil, den diese Benutzeroberfliche bietet,
schnell selbst. Denn so bekdmen Sie beim Aufruf von
Turbo Call die gleichen Probleme wie beim Aufruf ande-
rer Programme. Um Turbo Call wirklich komfortabel ein-
setzen zu kdnnen, gibt es zwei Moglichkeiten:

® Aufruf durch eine Stapeldatei (Batchdatei)

Dazu gehen Sie folgendermaflen vor. Geben Sie unter
DOS ein:

C> COPY CON TC.BAT <RETURN >
C:\Verzeichnisname N\TBCALL <RETURN >

<F6> <RETURN>

Mit COPY CON haben Sie nun eine Stapeldatei erstellt,
die Turbo Call bei der Eingabe von

C> TC <RETURN >

automatisch aufruft. Fiir “Verzeichnisname® geben Sie
den Namen des Verzeichnisses ein, in dem sich Turbo
Call befindet.

@ Pfad in der AUTOEXEC.BAT

Ahnliches erreichen Sie, indem Sie in der AUTO-
EXEC.BAT einen Pfad auf das Verzeichnis von Turbo Call

o Pc pur-Hinweis

Dieses Programm arbeitet unter TURBO-BASIC mit allen
bekannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennum-
mern in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priif-
summen fiir das Priifsummenprogramm 'CHECK’ aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich * darf ebenfalls nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden dieser Striche ein Leerzeichen ein.
Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer versehen
sind, gehoren zu der vorhergehenden Zeile. Ein Unterstrich
() am Ende einer Zeile zeigt auf, daf sie in der nachsten
Heftzeile fortgesetzt wird - also dort bitte keinen Zeilen-
umbruch erzeugen. Der Unterstrich darf nicht mit abge-
tippt werden. Nach dem Abtippen (vor dem ersten Start)
unbedingt abspeichern!

Start des Programms mit dem Befehl 'R'un aus der TURBO-

BASIC-Ebene oder bei erzeugtem .EXE-File unter DOS mit
TBCALL <ENTER >

Die PCpur-Databox 2/90 enthélt neben dem Quellcode das
unter DOS lauffihige EXE-File.

setzen. Gehen Sie wie folgt vor: Sehen Sie sich zunéchst
den Inhalt Threr AUTOEXEC.BAT mittels

C> TYPE AUTOEXEC.BAT <RETURN >

an. Erzeugen Sie nun mit COPY CON eine neue AUTO-
EXEC.BAT, indem Sie den Inhalt der alten abschreiben
und an irgendeiner Stelle die Anweisung:

PATH =C: \ Verzeichnisname < RETURN >

einfiigen.

Besteht in Threr AUTOEXEC.BAT schon ein Pfad, so fii-

gen Sie den neuen mittels eines Semikolons an den alten
einfach an:

PATH = schon bestehender Pfad; C: \ Verzeichnisname
Turbo Call kann nun von jedem Verzeichnis aus mittels
C> TBCALL <RETURN >

aufgerufen werden. ——pm

LISTING >TBCALL<, REMARK = >rem<.
<64>
81>
<82>
<98)>
<47>
<38>
<11>
<78>
<85>
<82>
<41>
<62>
<65>
<94>
£74>
<35>
<96>
<93>
< 8>
<48>
43>
€37>
<41>
<B7>

10 REM; PROGRAMM:

20 REM|=>|TBCALL.BAS

30| REM| FUNKTION

40 REM|=> |BENUTZEROBERF LAECHE

50| REM| PROGRAMMIERSPRACHE :

60 REM;=> | TURBO|BASIC

70/ REM; GRAFIKKARTEN:

BOREM|=> ALLE

90 PA=10

100icolori15,0:cls

110 REM| ————- iParameterabfrage|-——-——————=——— e
120 Parameter$=UCASES$ (COMMANDS)

130, PARAMETER:

140 ifilen(Parameter$)=0!then)goto | NOPARAMETER
1501 f|Parameter$="/1"!then|goto! INSTALL
160,if Parameter$="T"|then|Parameter$="Cc:\TC"
170,coloril15,0:cls
180./01dDirectory$="CcD!"+Parameter$
190;01dDrive$=mid$(Parameter$,1,3)

200, gosub|OEFFNEN

210 page=1

220, gosub| SATZNUMMER

230)goto | ANFANG

240! REM} ————- ISchatten ) ==———ocmmm o

<42)>
<14>
< 3
<16>
<64>
<41>
<13>
<13>
<49)>
<26>
<34>

320:if:Z=1:then!printlchr$(22331eise:print“‘”
330i1ocateiX+1,Y+1

340 printistring$(LONG,220)

350icolorio0,7

360 TocateX,Y

370 print{"t"; TEXTS;"I"

380 end|sub

390 REM} ===== |Dated |8ffnen) ————————————m e
400, 0EFFNEN:

410iopen"R",1,"TC-DAT.OLI", 96
420:fie1d11.!32135:PFAD$.132:as!FILE$.lSZ}aslTITEL
$

430 return

440} REM|~—--~ 1Bildaufbau|————--———mmmmmmm e
450, BILDMODUL:

460)colorio,7

470, forii=8ito,15
480,1ocate|i,24:print|string$(31,32)

490 next|i

500 return

510 |REM | ————= iNeue |Parametereingabe | ——————————ce-
520, NOPARAMETER:

530igosub|BILDMODUL

540 1ocate) | 9,25

550 print"PIAIRIAIMIE|TIE!R!I!!E!RIRIO!R"
560;1locate;11,25

< 3>
$753
<70>
<19>
<75>
56>
<55>
£97>
<24>
€17>
<90>
<a7>
<85>
<37>

(64> 250isub|SHADOW(X,Y,TEXT$,Z) <80> 570 print“Bitteigeben|Sie!deniPfad}an,"
¢28> 260;if|X<=0lor|Y<=1l!then!exit|sub ¢54> 580,1ocate}12,25
<96> 270}1f|Z¢>0!then}zZ=1 <44> 590 print"woisich|!T-CALL.OLI!!befindet"
<75> 280icoler;15,0 <65> 600;locate}14,25
€94> 290, LONG=1en(TEXT$)+2 <80> 610 input”">|",Eingabe$
<95> 300;locate}X,Y+1 <65> 620 Parameter$=UCASE$(Eingabe$)
<16> 310 printistring$(LONG-1,219); ¢ 5> 630iifilen(Parameter$)=0!then!end
Listing TBCAIl Listing TBCALL
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<88>
<68>
<23>
<B1>
< 2>
{58>
<78>
<16>
97>
<33>
<56
<63>
51>
<67>
<38>
<57>
<487
<85>
<66>
<51>
<90>
<72>
< 2
<69)>
<98>
<B4>
<B7>
74>
<78>
72>
<76>
<98>
<46)>
<26>
<58>
<60>
<93>
<19>
<11>
<41>
< 8>
{76>
<13>

640;goto; PARAMETER

650 REM | ~~——— ‘Installationsprogramm)-====-==—-—--——-—
660} INSTALL:

670)Parameter$=""

680 gosub;BILDMODUL

690, 1ocate} 9,25

700 print"IINISITIAILIL-P{RIO|GIRIAIMIM"
710)locate ;10,25
720!print"Die|Datei | T-CALL.OLI |wird nun”

730} locate) 11,25

740 print”" formatiert.”
750 locate} 13,25

760 print”"Satz|Nummer|:
770, gosub]OEFFNEN

780 for |SA%=1,TO|PAX16
790!get!1,S5A%

800, Punkt$="."

810, 1set | PFAD$=Punkt$
820} 1set FILE$=Punkt$
830!1set | TITEL$=Punkt$
840 putil,SA%

850! locate|13,40:print|SA%
B860inext; SA%

870 CLOSE
880 goto; PARAMETER
B90|REM|----=-|Programm Ende | -—————=-—=--—=—————----

900 ENDE:

910ishel1,01dDrive$
920ishell|01dDirectory$
930icolor;15,0

940,cls

950;gosub;BILDMODUL

860.:1ocate ;9,25

870 print"PIRIOIGIRIAIMIM| | IEINDIE"
980ilocate; 12,25

990 print"wollen|Sie|Turbo Call{1.0"
1000:1ocate; 14,25
1010)print"wirklich)beenden (J/N) 2"
1020 ENDFRAGE:

1030, A$=UCASES$ (INKEYS)
1040|ifiA$="J"|then|close:end

10501 fiA$="N"|then| ANFANG

10601 fiA$=CHR$(13) | then | ANFANG

Listing TBCALL

<96>

<10>
<95>
<{60>
<67>
96>
<98>
<56
<70>

< 6>
42>
<40>
£92>
<81>
<58>
< 7>

< 7>
< 8>
<61>
<44>
<94>
£72>
<27>
<29>
<92>
<89>
<11>
<16>
<11>
<40>
<50>
£70>
<91>
<35>
< 2>
< 4>
< 8>
<43>
27>

Listing TBCALL

1070;1if1A$=CHR$(27) i theniclose:end

1080, goto} ENDFRAGE

1090 ) REM| —==== IHauptprogramm, —=-—————————=cc————ca«
1100 ANFANG:

1110icolor;15,0:cls

1120 for;i%=1to;24

1130)printistring$(80,219)

1140 next|i%

1150}Y=7:X=3

1160 foriI=1 toi1l6

1170 X=X+2

1180icall!SHADOW(x,y,space$(30),1)
1190}ifiX=19 then |X=3:Y=46

1200 inext i

1210, REM | —=———— Beschriftungen|=====—————————=————=
1220} ANFANGEN:

1230icolor;0,7
1240}call}SHADOW(2,28,"TIUIRIBIOI-IClAILILII1.0",1
)

1250ical)|SHADOW(2,68,"PAGE|1i:",1)
1260)call|SHADOW(21,2," "ESCi-|END",1)

1270icall |SHADOW(22,2,"PCpur”,0)
1280icall{SHADOW(21,15,"G} [1-F]|-{EDITOR",1)
1290)call|SHADOW(22,15,STRING$(17,"1"),0)

1300} 1locate 22,16:print,Parameter$

1310!call!SHADOW(21,36, " "DATE} 111" 1111117, 1)
1320icalliSHADOW(22,36,"TIME! ! 1i}1111111",0)
1330)call}SHADOW(21,56,"[.:])!-indchste|Seite",1)
1340)call|SHADOW(22,56,"[,;]!-i1etzte| |Seite”,0)

1350,1Y=2:Z=41:X=3

1360, for;I=49,to0,56

1370 X=X+2
1380icall | SHADOW(X,2,CHR$(I),1)
1390;inext
1400)call | SHADOW(5,41,"9",1)
1410}call)SHADOW(7,41,"0",1)
1420, X=7

1430} for|I=65ito|70

1440 X=X+2
1450icall | SHADOW(X,41,CHR$(1),1)
1460 next

1470} REM | ————~ !Saetze|werden,eingelesen|----——-----

I ;.
Aber eme edhte Séerge
ware aese New—
entwiakiong

Davrni€ sie mit der neventwickelter

AvBerdem stevert er dhe
Harclwenme besser ar

EM cr
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isting

27>
<94>
€32>
<21>
< 0>
< 8>
<52>
<41>
<71>
<662
<77>
<69>
<74>
<30>
£72>
<15>
57>
< 0>
<42>
<84>
27>
<38>
<53>
<96>
<40>
<83>
27>
<70>
<75>
<57>
<13>
<56>
<34>
82>
<33>
37>
<92>
<33>
€13>
<61>
<37>
<18>
< 2>
<53>»
<55>
<51>
27>
<45>
<40>
<30>
<81>
<98>
92>
<1l4>
<36>
<51>
22>
€97>
<27>
$T7>
<96>
<83>
<50>
<44>
<94>

<63>
<46>

1480} BEGINN:

1490} X=3:Y=7

1500, for | SATZ%=SA%|to|SC%

1510iget|1,SATZ%

1520 X=X+2

1530 1ocate |X,Y:print|TITELS$

1540, 1if|SATZ%=5B% |then|X=3:Y=46

1550 inext|SATZ%

1560, locate!2,74:print|PAGE

1570 | REM| ==~~~ \Haupttastaturabfrage|-----—--——————-
1580 HAUPTABFRAGE :

1590, A$=UCASES (INKEYS$)

1600 ifiA$="1"|then|SNA%=|!|!|SA%:goto|LADEN

1610, 1flA$="2"|then|SNA%=1|+SA%:goto|LADEN
1620 ifiA$="3"|then|SNA%=2|+SA%:goto|LADEN
1630, if | A$="4"|then|SNA%=3|+SA%:goto!LADEN
1640, if A$="5"then|SNA%=4!+SA%:goto|LADEN
1650, 1f A$="6"|then|SNA%=5|+SA%:goto! LADEN
1660,if A$="7"|then| SNA%=6,+SA%:goto | LADEN
1670, ifA$="8"|then!|SNA%=7|+SA%:goto ! LADEN

1680,if | A$="9" [then| SNA%=8|+SA%:goto|LADEN
1690;if A$="0"then | SNA%=9|+SA%:goto| LADEN

1700 if A$="A" |then|SNA%=10+SA%:goto|LADEN

1710;if A$="B" |then|SNA%=11+SA%:goto|LADEN
1720;ifiA$="C"|then|SNAX=12+SA%:goto | LADEN
1730;if1A$="D"|then|SNA%X=13+SAX:goto ! LADEN
1740;if}A$="E" |then|SNA%=14+SA%:goto ! LADEN
17501ifiA 'F"}nhen}SNAx=15+5Ax:goto}LADEN

1760 if A G")then|goto!EDITOR

1770 1if 1 A$= ioriA%="."theni|goto|NEXTPAGE

1780 11fiA%=";"lorlA ,“ithenigoto! LASTPAGE

1790 if | A$=CHR$(27)}!!!!ithenigoto|ENDE

1800 1ocate 22,44:print!TIME$

1810 1ocate|21,43:print!DATE$

1820 goto | HAUPTABFRAGE

1830 REM|-==-- iSeitelvor|——————mmmmmme
1840 NEXTPAGE:

1850 PAGE=PAGE+1

18601 f|PAGE>PA | then|PAGE=1

1870 ;gosub|SATZNUMMER

1880, goto|BEGINN

1890 | REM|----- iSeitelzurueck | ——====-—mmmmo
1900, LASTPAGE:

1910 PAGE=PAGE-1

19201 f|PAGE<1|then|PAGE=PA

1930 gosub| SATZNUMMER

1940 goto | BEGINN

1950 | REM| —===~ 1Satz|/iSeiten)Zuweisungen|-—————————
1960 SATZNUMMER:

1970 SA%=(PAGE-1)*16+1

1980 SB%=(SA%+7)

1990;SC%=(5A%+15)

2000 return

2010, REM|——=-= iLade|Programm|-———-—————————o______
2020 REM| ---—- iVariablen|werdeni|vorbereitet}-——-----
2030 LADEN:

2040iget|1,SNA%

2050 LoadDirectory$="CD|"+PFAD$

2060 LoadDrive$=mid$(PFADS,1,3)

2070 color|15,0:cls

2080 REM|----~ Lademenue | —=====— oo
2090 MENU:

2100)color}15,0

2110}locateil,1
2120iprint|CHR$(218);STRING$(23,196);CHR$(184);"";
STRING$(16,196);CHR$(194);"";STRING$(36,196) ; CHR$(
191);""

2130i{locate;|2,1

2140iprint CHR$(179);SPC(23);CHR$(179);"!Turbo!Cal

Listing TBCALL

<82>
<50>

< 2>
<67>
21>
<35>

<16>
£27>
<70>
<95)>
<72>
<86>
<94>
<44>
<91>
<98>
<26>
<57>
27>
<71>
£30>
<80>
£55>
<35>
<54>
<47>
<32>
€91>
<66
29>
<54>
<58>
<74>
<20>
<34>
€43>
25>
<20>
<61>
< 3>
<445
<85>
27>
<68>
<10>
<91>
<65>
< 8>
<50>
<92>
<35>
<717
<59>
< 1>
<58>
£70>
<32>
<79>
<79>
62>
< 23
£77>
<21>
< 9>

2150)1ocate}3,1
2150:print:CHRs{195);STRING$(23,195);CHR$(193);“";
STR§NG$(16,195);CHR$(193);"”;SYRING$(35.196);CHH$(
180);""

2170 locate}4,1
2180iprintiCHR$(179);SPC(77);CHR$(178);""

2190 locate|5,1
2200:print:CHR$(192};STRING$(5B,196);"155C:—!Turb0
:CALL:";CHHS(IQG);CHRS{ZI?);"" '
2210)locate} 4,3

2220 print|Parameter$;"|>!";PFAD$;FILES

2230 REM | -==== iTastaturabfrage!Menue!——————————oun
2240 ,MENUEFRAGE :

2250, A$=INKEY$
2260]1f|A$=CHR$(27)!then!goto| ANFANG
2270,1f|A$=CHR$(13))then!goto!LADEN1

2280} l1ocate|2,3):print!DATES
2290;%locate|2,16:print | TIMES

2300igoto | MENUEFRAGE:

2310 ,REM| ——--~ iDas|Programmiwird)geladen)—=====—--
2320 LADEN1:

2330 shell|LoadDrive$
2340]ifimid$(PFAD$,1,1)!="." ! then!LADEN2
2350ishell|LoadDirectory$

2360, LADEN2:

2370 ifimid$(FILE$,1,1)!="."!then|MENU

2380 1ccatei6,1

2390,shel 1 FILES

2400 goto | MENU

2410 |REM | ----- TEDITOR | === e e
2420 EDITOR:

2430,1ocate}21,15

2440 print" |RETURN| - |Mainmenu!"

2450 locate| 21,56

2460 print"|Dricken!Sie!l1-F!zum! "

2470 locate 22,56

2480 print" |Editieren”;SPC(12)

2490, EDITORABFRAGE:

2500 A$=UCASES$ (INKEYS)

25101if A$="1"|then |SN%=!!|SA%:goto!WRIT
2520:1FIA$="2"lthen}SN%=l+SA$:goto1WRIT

2530 ]if | A$="3" |then|SN%=2+SA%:goto |WRIT
2540:1F:A$="A"Fthen:SNS=3+SA%:gctD:WRIT

2550, if A$="5"|then | SNX=4+SA%:goto |WRIT

2560, if]A$="6"|then!SN%=5+SA%:goto |WRIT

2570 1f|A$="7" |then | SN%=6+SA%:goto |WRIT

2580}1f|A$="8"|then |SN%X=7+SA%:goto |WRIT
2580 if | A$= ithen | SN%=8+SA%:goto|WRIT
26001f|A$="0"|then | SN%X=9+SA%:goto |WRIT

2610 ]if|A$="A" |then|SN%=10+SA%:goto |WRIT

2620 1f!A$="B"|then |SN%=11+SA%:goto!WRIT

2630 if|A$="C" |then |SN%=12+SA%:g0ot0 |WRIT
2640if|A%= ithen | SN%=13+SA%:goto !WRIT

2650 1if]A$="E" |then |SN%=14+SA%:goto | WRIT

2660 1fiA$="F" |then |SN%=15+5A%:goto WRIT

2670 if ] A$=CHR$(13) |then|ANFANGEN

2680 1locate|21,43:print|DATE$

2690, 1ocate}22,44:print | TIME$

2700igoto) EDITORABFRAGE

2710 REM}| —==—~ {EditoriBildschirm|————~——==ceccooao
2720 ,WRIT:

2730icoloril5,0:cls

2740, for,i%=5to}20

2750 1ccate|i%,6

2760, print | STRING$(70,219)

2770 inext!i%

2780, REM | ————— iEditoriBeschriftung!-————---—-----~

Listing TBCALL

Endlich kénnen auch Sie Ihre

CD Verwaltung PC
Endlich Compact-Disc
Ubersichtlich
verwalten!

CD’s und Schallplatten verwalten!

druckméglichkeiten ® Glnstiger Preis!
CD Verwaltung PC .

*plus DM 8.00(Versand) pro Bestellung!
oder forden Sie
Hauptkatalog mit vielen Knillerpreisen an!

Software und Service aus einer Hand!

Héandleranfragen willkommen!

8500 Nurnberg e Hotline: 0911/55 46 51

Fir alle Sammler von CD's, Schallplatten etc.
e Starke Suchroutinen e Vielseitige Aus-

DM 49.80
Weitere Spitzenprodukte-jleich mitbestellen:
OMEGA-ALPHA-HOROSKOP PC DM 89.00

Finanz-Manager PC 4.0 DM 79.50
Video-Datenbank PC ... DM 49.90
ATLANTIK PC - Oberflache ........ DM 89.00
ATLANTIK PC - Datenbank ........ DM 198,00

unseren kostenlosen
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87>
<59
<65>
<44
<60>
£48>
<38>
<45>
<41>
<14>
< 1>
<51>
<84>
<65>
24>
€92>
<65>
< 2>
<18>
<17>
<30>
£82>
22>
<532
<50>
<25>
<69>
<50>
62>
<16
< 2>
<39>
<53>
<15>
<45>
<92>
<13>
<97
€292
<81>
<71>
<98>
<B0>
<30>
<33>
<68>
30>
<51>
<96>
22>

2790.¢c0lor;0,7
2800!call!SHADOW(6,32,"EIIDIII}ITII0I R",
ZaloicaTl:SHADOWCIO,14."Verzeichn151>1C1\
2820!call|SHADOW(12,14,"Filename|>|TC|/I
2830!cal)}SHADOW(14,14,"Titel !> ! TurboiCal
2840)call}SHADOW(17,8,"BIEIEINIDIEIN",1)
2850icall}SHADOW(18,8,"ESCi~-iQichern”,0)
2860)call|SHADOW(19,8," |} iund}Ende”,0)
2870!call | SHADOW(17,26, "FUNKTIONEN|", 1)
2880)call|SHADOW(18,26,"L!-!|L&schen",0)
2890!call!SHADOW(19,26,"S:~i1Sichern”,0)
2900!call!SHADOW(17,42, "BLATTERN|",1)
2910)call}SHADOW(18,42,",.:i-ivori",0)

e

)
(o 73

E;”,1)

2920!call}SHADOW(18,42,",; -irick",0)
2930)call}SHADOW(17,56,"EIIINIGIAIBIEIN}",1)
2940)call}SHADOW(18,56,"11213|~-|Eingabe " ,0)
2950)calliSHADOW(19,56,"ESCi~-i18scht; " |",0)
2960 X=0

2970 for!i=10jtojl4 step;2

2980 X=X+1

2990icall|SHADOW(i,8,STR$(X),1)
3000ical)iSHADOW(i,40,SPACE$(32),1)

3010inext
3020 REM | ===~ iVorhandeneDaten werden -==~====—--=-
3030 REM|—==-= taufgalistati il il eiilll=—s=mmuern——

3040 SCHRIFT:

3050igetil,SN%

3060)call|SHADOW(6,66,"11ii1",1)
3070)1ocate6,66:print|SN%

3080} 1ccate!10,41l:print|PFADS$
3090)1ocatei12,41l:print | FILES$

3100} 1locate}14,41:print , TITELS$

3110 REM|-———- 'Tastaturabfrage|Haupteditor|-------
3120,EDITORFRAGE:

3130} A$=UCASES$(INKEYS)

3140}if|A$="1"1then|goto |EDITPFAD
3150!ifiA$="2"1then|goto| EDITNAME

3160}if A$="3" then,goto EDITTITEL
3170}ifiA$="L"then|goto; LOESCHEN
3180,if|A$="S"|then | gosub SICHERN
3190!if)A$=":"I0R|A$="."then goto i NEXTSATZ
3200!ifiA$=";"1OR|A$="," then!goto|LASTSATZ
3210!1f!A$=CHR$(27)thenigosub|SICHERN:goto | ANFANG
3220,goto | EDITORFRAGE

3230 REM| ————— 1Edit|Unterprogramm|-———-——————=—======
3240, EDIT:

3250! input, VER$

3260} VERZ$=UCASES$ (VERS)
3270!if!len(VERZ$)=0!then)goto|SCHRIFT

3280 return

Listing TBCALL

<31>
<59>
<12>
<30>
<90>
<40>
<62>
<52>
<63>
<61>
<51>
<67>
<33>
<552
<62>
<24>
82>
<44>
28>
<68>
<57
<51
<25)>
<19>
<61>
<97>
<84>
<64>
<53>
<75>
<27>
<56>
< 5>
{57>
<61>
<85>
<21>
<62>
63>
<69)>
<95>
<55>
27>
<69>
<82>
<48>
<70>
<44>
< 0>

3290)REM|--——- 'DeriPfadiwird|veraendert ----—------
3300,EDITPFAD:

3310!1ocate| 10,41

3320)gosub i EDIT

3330} 1set|PFAD$=VERZ$

3340)put;il,SN%

3350)goto| SCHRIFT

3360 iREM| ————- !Der!Programmnameiwird|veraendert --
3370 EDITNAME:

3380!1ocate; 12,41

3390 gosub EDIT

3400} 1set|FILE$=VERZ$

3410 put!l,SN%

3420, goto, SCHRIFT

3430 REM} —==—-— 'Der|Titeliwird|veraendert,~-————--—--
3440EDITTITEL:

3450, 1ocate; 14,41

3460 ,gosub EDIT

3470 |VERZ$=VERS$

3480:1set | TITEL$=VERZS

3490 putil,SN%

3500)goto | SCHRIFT

3510 REM|——--- iDatensatz|loeschen -======--=-———===-—
3520 LOESCHEN:

3530, VERZ$="."

3540} 1set | PFAD$=VERZ$

3550 1set |FILE$=VERZS

3560 1set | TITEL$=VERZS$

3570!put |1, SN%

3580!goto | SCHRIFT

3590 | REM| -—=--— iSichernider|Aenderungen-=-=--------
3600 SICHERN:

3610ishel11;01dDrive$

3620,shel1,01dDirectory$

3630 iclose

3640,gosub;OEFFNEN

3650 return

3660 | REM| ===~~~ INaschster|Satz|-———————————e=sm==—-
3670 NEXTSATZ:

3680 SN¥=SN%+1

36901 fISNE>PAX16;then | SN%=1

3700 goto) SCHRIFT

3710 REM}—=——- {Letzter|Satz|=~====—=——————ccem———oa
3720 LASTSATZ:

3730 SNX=SN%-1

37401 f|SN%<1lithen|SNX=PA*16

3750)goto|SCHRIFT

3760 end

Listing TBCALL

g

Sonderaktion

... fordern Sie lhre Programmdiskette an!

Alle reden von Service — wir bieten ihn!

Fiir alle Leser steht jetzt eine prallgefiillte Programmdiskette mit dem Superprogramm HELP! bereit.

Vollversion
Keine Demo

LP! —

Achtung: Bei allen Databoxen ist diese Vollversion
gratis als Extradiskette dabei!

DMV-Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege

Und das ist HELP!:
— Alle Befehle von DOS, GW-, Turbo- und Quick-BASIC erscheinen
mit ausfiihrlichen Beispielen auf Tastendruck am Bildschirm.

— HELP: funktioniert mit fast allen Anwendungen.

— speicherresident, das heift: “immer fiir Sie bereit“

— auch unter DOS — die komplette Hilfe

— jederzeit erweiterbar — weitere HELP!-
Bibliotheken in Vorbereitung

— Sie benotigen kein Handbuch mehr.

— Gesamtumfang tiber 300 kByte —
davon jedoch nur zirka 5 kByte
resident im Speicher
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DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwender!

e == ITée'rz'irliiﬁ'm ept -
lose WYSIWYG-D: im Grafi

Elnlarcnu und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit, hohes Tempo und Flexibilitat

Con

ConText PRO (v)(D) DM 199, —
ConText EASY oM 99,-
Upgrade auf ConText PRO om 129, -
Zusatzprogramme:

Adrefverwaltung ConText-ADREVA om 49,—

PCpur-Software
| MultiFont Plus )

Fontgenerator fir Matrixdrucker oM 69,—
la Zusatzfonts MultiFont Plus DM 39,—
Il ASCII-Tiger

Programmierbarer Editor om 69,—

Anwendungen
ERG0 3.0 -
DOS-Benutzeroberflache (D) pm 199, -
Update auf Version 3.0 oM 69,—
Hyperkey Plus 4.0
PC/XT/AT-Tastaturbelegung (M) bpm 99,—
Update auf Version 4.0 DM 29,—

DMV-Power-Pack
Die Grundausstattung fir Einsteiger und Profis
ERGO 3.0

ConText PRO

ConText ADREVA DM 349, -
VirusDoktor

Abwehr und Schutz vor Computerviren om 99,-

MaskEdit Plus
Maskengenerator

MaskEdit Plus |
flir Turbo Pascal 3/4/5 und dBase Ill + (M)D) DM 99,—

MaskEdit Plus Il

fiir Turbo C und Microsoft C (M)(D) oM 99,—
MaskEdit Plus Il

fir TopSpeed Modula-2 (M)(D) pm 99,—
Paket MaskEdit Plus | + II, (M)(D) DM 149, —
Paket MaskEdit Plus | bis IIl, (M)(D) om 199, -

BCI DisAsm

Intelligenter MS-DOS-Disassembler om 199, -
H.A.l.-Tech

Hochsprachen-Assembler-Interface om 199, —
TopSpeed Modula-2

Der Schritt in die Zukunft: TopSpeed

Einzige deutsche Compilerversion

TopSpeed Compiler

+ Dateiverwaltung + Maskengenerator DM 348, -
TopSpeed TechKit DM 248, —
TopSpeed Debugger DM 248, -
Paketpreis fiir Compiler und Debugger DM 955, —
0S/2-Version DM 698, —

Software-Entwicklung |

DOS-Software-Tools
RM _I‘%e'siént-fta_r-e-llﬂ-ae (M) E u; §. -

PC-Utilities oM 69,—
MS-DOS-Utilities oM 49,—
3D-Draw (D) om 99,—
GW-Basic-Toolboxen

Oberflache om 69,—
DOS-Funktionen om 69,-
Hercules-Grafik om 69, -
f’:ranx!rgosao‘f?gugsimulalor!H oM 69,-

_ TONOLB_(_))(—_SpeVZiaI

I:  Turbo-Prolog-Toolbox

Il:  PasComp - Standard Pascal Compiler, TP 4/5

Ill:  Echtzeitverarbeitungs-System, TP 3

IV: Formelcompiler CALC & Kurvendiskussion, TP 3/4/5
V:  STRUKTO Plus “Pascal“- Struktogrammgenerator
VI:  Knobelei und Unterhaltung & Sprite-Editor, TP 4/5
VII: Deutsche Silbentrennung - Algorithmen & Programm
VIII: Spieltheorie — Kalaha, “Vier gewinnt“ und Schach
IX: HPGL-Plotter-Toolbox mit 3D-Option, TP 3/4/5

X: CRC-Softwaresicherung, Anwendung und Toolbox
XI: MAP, MARK & RELEASE, TSR-Handling, TP 4/5
XllI: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.|
XIV: Das Beste aus der Trickkiste der TOOLBOX Vol.ll
XV: Fitting, num. Integration & Lineare G.-Sys.

XVI: Naturlichsprachliche Schnittstelle

Alle TOOLBOX-Spezial (D) jeweils nur DM 35, —

Vertriebspro

dukte

C-Funktions-Sammlung
flr Turbo C und Microsoft C

GEMinterface PC

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikationen, fir

oM 99,—

Turbo Pascal 4/5 om 198, —
Logitech Modula-2 DM 249, —
TopSpeed Modula-2 om 198, -

Biicher

Das ausverkaufte DOS Extra | jetzt als Taschenbuch!
DOS-Taschenbuch Band 1
“Von Assembler bis MS-DOS* oM 29,80

Databox Band |

Alle Listings und Beispiele auf Datentrager DM 24, -

Exklusiv fiir alle Amstrad/Schneider-Anwender
Die Basic-2-Toolbox oM 49,-
Diskette zum Buch DM 29,—

Unterhaltung
Fraktal Generator 3-D oM 69,—
Systemanforderungen: EGA-/VGA-Karte oder Amstrad/Schneider PC 1512, (D)

PC-Spielebox No.1

BIMBO II, BOUNCER om 49,—
PC-Spielebox No.2

JAKEY, STARVISION om 49, —
Know PC DM 49, -
Know-PC-Ergéinzungsfragen DM 29, -

Sonderhefte

DOS Extra Il bis IX
DATABOX DOS Extra Ill bis IX

PASCAL Sonderdruck
Das Beste aus PASCAL 11'86 bis 6'87 DM 25,—

Datentrdger PASCAL Sonderdruck
Volume 1 und 2 oM 35,—

jeweils DM 18, —
jeweilsDM 35, —

DMV-Computer-Wissen |
Basic-Toolbox oM 18,—
DATABOX, Basic-Toolbox oM 35,—

Paketangebote

PC Amstrad Superpack 1/87 bis 12/87 + 3x86 + 2 Sammelordner
Jeweils 6 PASCAL-Ausgaben freier Wahl,

Pack II: 6 Hefte, PASCAL 7'87 bis 12'87

Pack lll: 7 Hefte, PASCAL 1'88 bis 8/9'88

Fiir die DATABOX-Angebote zu den Paketen beachten Sie bitte die
entsprechende Werbung in jeder Ausgabe.

Sammelmappen

flr DOS International, PC Amstrad Internatio-
je 2 Stick bpm 15,80

nal, PCpur und toolbox

FRAKTALE

Amiga Fraktal Generator 3-D oM 69,—
Atari ST Fraktal Generator 3-D oM 69,-
TOOLBOX Edition 68000

Sonderheft mit Listings fur Fraktalgrafiken,

Viruskiller, File-Requester u. a. oM 18,-

DATABOX fur Atari ST und Amiga

jeweils DM 29, —

Databox
Zu den Zeitschriften DOS International, PC Amstrad
International, PCpur und toolbox gibt es jeweils den
beliebten DATABOX-Service mit den Programmen
jeder Ausgabe auf Datentrager. Beachten Sie bitte die
entsprechende Werbung in jedem Heft.
Jede DATABOX

DM 24,—

Unabhangig von der Anzahl der besteliten Produkte, Programme und Biicher berechnen wir fiir das Inland DM 4, —

bzw. fiir das Ausland DM 6, — Porto und Verpackung.

Alle Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhéltlich. Bitte beachten Sie die jeweiligen

Bestellnummern. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Produkte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1, minimal 256 kByte RAM
und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

Legende:

(M) = mit universell verwendbarem Maustreiber, (D) = Demo-Diskette fiir DM 5, — erhéltlich

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Fortsetzung von Seite 54

MS-DOS keine Rolle, sondern das
BIOS gibt nach erfolgreicher Uber-
prifung der Funktionstiichtigkeit
der Hardware seine Herrschaft an
MS-DOS weiter (das ist alles Soft-
ware und geht ungefihr so: sind die
Systemdateien 10.SYS und MSDOS
.SYS vorhanden, dann beide Dateien
laden und MS-DOS starten - oder
Fehlermeldung).

MS-DOS sucht zunéchst die Datei
namens CONFIG.SYS (fiir unsere Be-
trachtung spiter wichtig), deren In-
halt, sofern die Datei tiberhaupt exi-
stiert, die Konfiguration des Systems
bestimmt. CONFIG.SYS mufd NICHT
vorhanden sein, die Konfiguration
wire dann automatisch auf den
DOS- Standard beschrénkt. Ist CON-
FIG.SYS vorhanden, dann wird zu-
erst nach dem Befehl SHELL ge-
sucht. Ist SHELL nicht vorhanden,
so wird das DOS-eigene COM-
MAND.COM aufgerufen, andernfalls
ein selbstdefinierter Kommandopro-
zessor geladen.

Ihr PC sucht automatisch
nach den Dateien
CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT

Ohne einen Kommandoprozessor ist
das System praktisch nicht lauffa-
hig, er muf} alle wichtigen Namen
fir die verschiedenen Gerétetreiber
(Programme, die die Verbindung
zwischen  Hardwarekomponenten
herstellen) und alle erlaubten Kom-
mandos fiilr BATCH-Dateien und
CONFIG.SYS enthalten, sprich die
Kommandosprache innerhalb des
DOS festlegen. Alsdann, sofern die-
se Hiirde ohne Fehlermeldung ge-
nommen ist, wird nach einer Datei
namens AUTOEXEC.BAT gesucht.
Ist diese nicht vorhanden, so wird
nach dem aktuellen Datum und der
Uhrzeit gefragt, worauf das Prompt-
Zeichen > mit der Angabe des ak-
tuellen Laufwerks auf dem Bild-
schirm erscheint, nun konnen Sie
Ihre Befehle eingeben. Ist sie doch
vorhanden, dann werden alle in die-
ser Datei gefundenen Anweisungen
nacheinander (Batch = Stapel) von
oben nach unten ausgefithrt. Batch-
Anweisungen sind in COMMAND
COM festgelegte Kommandos und
ausfithrbare Programme (Programme
mit der Endung .EXE .COM und .BAT).
Uber CONFIG.SYS l4fit sich eine in-
dividuelle Harware-Umgebung in
Grenzen installieren. Uber AUTO-
EXEC.BAT schaffen Sie sich Thre in-
dividuelle Startroutine und {iber

eine BATCH-Datei kénnen Sie be-
quem verschiedene DOS-Komman-
dos und (oder) Programme nachein-
ander ablaufen lassen. Und - dies
fiir spiter - sie konnen jedes DOS-
Kommando durch ein anderes Pro-
gramm ersetzen, sofern es minde-
stens genau die gleiche Funktion er-
fiillt und sich innerhalb eines giilti-
gen Kommandoprozessors und der
Systemdateien 10.SYS und MS-DOS
.SYS, dem Kern des Systems, bewegt
(beide sind versteckte Dateien und
konnen und sollen von Thnen nie-
mals bearbeitet werden).

Die erste Handlung nach
dem Softwarekauf sollte das
Anlegen von Sicherheits-
kopien sein

Nehmen wir einmal an, mit dem
Kauf Thres PC hitten Sie nichts als
das nackte MS-DOS erworben - mit
einem Handbuch natiirlich; und ei-
nem ordentlichen Packen an Leer-
disketten. Nehmen wir weiter an,
Thre Hardware sei korrekt von Thnen
aufgebaut, je nach Konfiguration sei
nun MS-DOS iiber ein Installations-
programm auf der Festplatte, oder
Sie arbeiten ausschlieBlich mit Dis-
kette: Allererste Handlung beim Er-
werb von Software ist immer die Er-
stellung einer Sicherungskopie der-
selben, das ist das =zeitraubende
Grundgesetz der Computerei! In Fra-
ge kommen hier die Kommandos
COPY,XCOPY und DISKCOPY; alle
ausprobieren, die Massenspeicher
sind noch ’leer’, es kann kaum etwas
schiefgehen. Thre Kopie von MS-
DOS sehen Sie sich nun iitber DIR an.
Regelmifig befindet sich darauf be-
reits die Datei CONFIG.SYS, erstellt
von Threm PC-Hersteller. Sehen Sie
sich diese iiber den Befehl

TYPE CONFIG.SYS

auf dem Monitor an. Das kénnte so
aussehen:

country = 049

files = 20

buffers = 5

device = ansi.sys

Sie sehen die Schreibweise ohne
Leerzeichen, diese sollten sie beibe-
halten. Die Kommandos sind die
wichtigsten und iiblichen, es gibt et-
liche mehr.

® COUNTRY

bestimmt hierbei die linderspezifi-
schen Datums- und Wahrungsforma-
te (immer dreistellig mit gegebenen-
falls fithrender NULL), 049 ist in der
PC-Welt Westdeutschland (001 ist
USA, was sonst).

Tips & Tricks

® FILES

bestimmt die Anzahl der maximal
gleichzeitig fiir den Zugriff gedffne-
ten Dateien auf dem Massenspei-
cher, diese Zahl miissen Sie so ver-
stehen: Theoretisch kénnen bis zu
65535 Dateien gleichzeitig verwaltet
werden, was aus Speicherplatzman-
gel natiirlich nicht geht und auch
sonst vollig unsinnig wiére. Fiir jede
gedffnete Datei gehen 48 Bytes plus
die Anzahl Bytes, die Sie jeweils aus
der Datei auslesen wollen, im Spei-
cher drauf. Das ldppert sich. Daher
gilt wie immer die Regel: so wenig
wie méglich. Tip: Wenn Sie viel mit
gekaufter Software arbeiten, so soll-
ten Sie nach dem iiblicherweise in
einem Nebensatz versteckten Hin-
weis suchen, wie viele Files in CON-
FIG.SYS definiert werden miissen.
Text- und Datenbankprogramme for-
dern héaufig Zahlen von deutlich
itber 50 Files, sie laufen nicht, wenn
Sie CONFIG.SYS nicht angepafit ha-
ben. Vom DOS sind fiinf Files be-
nutzt, der Standardwert von Files ist
acht, es stiinden also nur drei Datei-
en zur freien Verfiigung bereit.

® BUFFERS

bestimmt die Anzahl von Puffern fiir
Dateizugriffe. Der Puffer wirkt so: Es
wird nicht die von Thnen gewiinsch-
te Anzahl Bytes aus einer Datei gele-
sen, sondern regelmifliig 512 Bytes;
sofern nun Thr nichster Zugriff in-
nerhalb dieser 512 Bytes liegt, ist
kein erneuter zeitraubender Zugriff
auf Diskette nétig, der gesuchte Da-
tensatz wird direkt in Thre Variablen
einkopiert, der Effekt ist also mei-
stens Zeitersparnis im Programmab-
lauf und Schonung der Hardware.
Auch hier gilt: Anzahl x 512 Bytes
ergeben einen schoénen Speicher-
fresser.

Andererseits a3t sich optimale Zei-
tersparnis im Programmablauf dann
erreichen, wenn jeder gedffneten Da-
tei ein Buffer zugeordnet werden
kann. Der Standardwert von buffers
ist zwei. Erlaubt sind Werte zwi-
schen 1 und 99. Sie sehen, allein FI-
LES und BUFFERS bieten immense
Mbglichkeiten. Eine ideale Defini-
tion der Konfiguration gibt es natiir-
lich nicht. Wenn Fremdprogramme
auf Threm PC partout nicht laufen
wollen, kénnte ein Grund die Ein-
stellung Ihrer CONFIG.SYS oder das
Fehlen der Datei sein. Es kénnte aber
auch sein, dafl das Fremdprogramm
davon  ausgeht, der  Treiber
ANSI.SYS sei installiert (ANSI=
American National Standards Insti-
tute).
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® DEVICE = ANSIL.SYS

ANSI.SYS ist ein Treiberprogramm
(man erkennt dies am Nachnamen
SYS), es ermoglicht die Steuerung
des Bildschirms iiber Escapesequen-
zen (ESC = CHR$(27), PC-intern
Einleitung eines Steuerbefehls wie
bei der Druckersteuerung - siehe
Beitrag ’'Futter fiir den Drucker’,
PCpur 12/89). Sinn dieses Treibers
ist es, im Netzwerk (Rechnerver-
bund) von verschiedenen Computer-
systemen einheitliche Befehle fiir
die Monitorsteuerung zu erhalten.
Gleichzeitig kann der Treiber dazu
verwendet werden, eine Taste mit ei-
ner Zeichenkette zu belegen, zum
Beispiel der Taste F1 den BASIC-Be-
fehl LPRINT zuzuweisen. Die An-
wendung von ANSL.SYS auf dem PC
ist umstritten, viele Programme
funktionieren nicht, wenn die Tasta-
tur umbelegt worden ist, anderer-
seits verlangen andere den Einsatz
von ANSI.SYS. Also sollte z.B. bei
einem Fremdprogramm der Bild-
schirm nach jeder Eingabe scrollen
(nach oben rollen), so kann das dar-
an liegen, dafl ANSI.SYS erwartet
wird.

MS-DOS-intern sind die Geritetrei-
ber fiir Laufwerke, Drucker, Tastatur,
Monitor, Systemuhr und so weiter
bereits enthalten (siehe Fachbegrif-
fe), das Kommando DEVICE erlaubt
seitens MS-DOS die Einbindung
weiterer Treiber. Dies sind RAMDRI-
VE.SYS (oder VDISK.SYS), ANSI
.SYS und so weiter, je nach DOS-Ver-
sionsnummer. Mit beiden genann-
ten Treibern darf experimentiert
werden. Dariiber hinaus kénnen wei-
tere entsprechend programmierte
Geritetreiber eingebunden werden,
etwa MOUSE.SYS fiir die MS-Maus.

Alles, was Sie eigentlich
nach jedem Einschalten des
PCs tun miifiten, kénnen Sie
mit der Datei AUTOEXEC
.BAT automatisieren

Ein Programm, wie MOUSE.COM ist
auch ein Treiber, aber es ist kein Ge-
ritetreiber, sondern ein Programm,
welches das Vorhandensein der MS-
Maus- Steckkarte vortduscht und de-
ren Funktionen emuliert (nachbil-
det). Es wird resident als TSR-Pro-
gramm (TSR = Terminate and Stay
Resident - lduft im Hintergrund) im
Speicher abgelegt und reagiert auf
Knopfdruck iiber die serielle
Schnittstelle wie das Vorbild MS-
Maus. Nachteil ist, daf} im Speicher
Platz vergeudet wird, ein Vorteil,
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Was ist BIOS?

BIOS - Basic Input Output System, fest installiertes Programm im ROM-Bereich
des PCs. Es besteht aus Funktionen zur Ein- und Ausgabe von Daten (Tastatur, Mo-
nitor, Disketten, Festplatten und Schnittstellen). Es handelt sich also hier um alle
grundlegenden Ein- und Ausgaberoutinen derer sich auch das Betriebssystem
(DOS) bedient. Auflerdem ist das BIOS dafiir zustindig, das komplette Betriebs-
system von der Festplatte/Diskette in den Speicher des PC zu itbertragen und die-
ses zu initialisieren (starten). Das BIOS bildet sozusagen die Verbindung zwi-
schen DOS und der Hardware. Es kann von Hersteller zu Hersteller verschieden
sein, muf} aber die Funktionen in gleicher Weise ausfiihren wie vom Entwickler
des PC (IBM) vorgegeben. Diese Kompatibilitit ist jedoch nicht bei allen PCs ge-
geben - so dafl oft Schwierigkeiten bei Programmen auftauchen, die dieses BIOS
direkt programmieren, also Programmteile des BIOS unmittelbar aufrufen.

Was ist eine Konfiguration?
Dozenten im EDV-Bereich definieren diesen Begriff mit:

Konfiguration ist die hardwaremdpige Zusammenstellung einer EDV-Anlage, wo-
bei unter Hardware alle maschinellen Teile der EDV-Anlage einschlieflich Da-
tentrdger zu verstehen ist.

Klingt ziemlich trocken - oder? Ihr PC (XT oder AT), die darin befindlichen Dis-
ketten-Laufwerke und die Festplatte(n), die eingebaute Grafikkarte, der verwende-
te Monitor, der zur Verfiigung stehende Speicherplatz, zusitzlich in den PC ein-
gebaute Erweiterungen in Form von Steckkarten, ein Drucker und sogar die ver-
wendete DOS-Version - alle diese Dinge gehéren, natiirlich unter anderem zur
Konfiguration.

Was ist ein Treiber?

Die komplette Konfiguration muf natiirlich auch stérungsfrei miteinander funk-
tionieren. Haben Sie beispielsweise einen Drucker an Threm PC angeschlossen,
dann muf} die Elektronik des Druckers (das ist auch ein kleiner Computer) Thren
PC richtig verstehen. Da es nun nicht nur verschiedene PCs und Programme, son-
dern auch noch verschiedene Drucker gibt, kommt es schnell zum Mifiverstehen
miteinander kommunizierender Gerite — sie sprechen verschiedene Maschinen-
sprachen oder erwarten einfach andere Datenformate als die, die sie bekommen.
Wenn zwischen solchen Geriten wie PC und Drucker ein Dolmetscher "sitzt’, der
fiir beide Seiten seine Ubersetzungsarbeit verrichtet, ist das Verstdndigungspro-
blem gelést. Ein Treiber (Geritetreiber) ist genau ein solcher Dolmetscher. Er
stellt die softwaremifiige Verbindung zwischen den verschiedensten Geriten her.
Eine Grafikkarte zum Beispiel ist auch ein Gerit — also bedarf es auch dafiir eines
Treibers. Haben Sie eine Maus angschlossen, lduft nichts, wenn Sie keinen Trei-
ber dafiir im Speicher haben. Die wichtigsten Treiber , das sind die fiir die Stan-
dard-Ein- und -Ausgabe - Tastatur, Bildschirm, Drucker und so weiter werden au-
tomatisch beim Einschalten des PC (Booten) in den Speicher geladen. Andere
kénnen in der Datei CONFIG.SYS angegeben werden.

daf} es billiger zu realisieren ist. Die
Emulation der Hercules-Grafikkarte
ist auch ein residentes Treiberpro-
gramm - es gibt praktisch unend-
lich minus eins Méglichkeiten fiir
Treiberprogramme, mit allen Vor-
und Nachteilen; und schliefilich
brduchte man noch ein TSR-Pro-
gramm, das solche Programme
selbst wiederum verwaltet....

Also, um diese und andere Program-
me automatisch mit dem Systemstart
zu laden, gibt es die Datei AUTO-
EXEC.BAT. Diese besteht werksseitig
sicherlich bereits und diirfte minde-
stens KEYBGR.EXE oder dhnliches

zur Festlegung des ldnderspezifi-
schen Tastaturcodes fiir West-
deutschland enthalten. Praktischer-
weise enthélt sie iiber PATH die voll-
stindige Pfadangabe ihres MS-
DOS-Verzeichnisses und des Haupt-
verzeichnisses - sie kénnen dann
aus jedem x-beliebigen anderen Ver-
zeichnis heraus DOS-Kommandos
aufrufen und ausfithren lassen, weil
MS-DOS zuerst im Hauptverzeich-
nis und dann im DOS-Verzeichnis
nach dem entsprechenden Pro-
gramm sucht, es ausfithrt und da-
nach in das vorherige Verzeichnis
zuriickkehrt.



Sinnvoll ist sicherlich auch der In-
halt GRAFTABL, der Zeichensatz ab
CHR$(128) wird geladen und somit
im Grafikmodus verfiigbar. Alle
PROMPT-Spielereien gehoren hier
bei Bedarf hinein usw. Schlicht, alle
DOS-Kommandos und alle ausfiithr-
baren Programme konnen Sie auf
Softwarebasis zu einer individuel-
len Startroutine Ihres Systems ver-
binden und laufen lassen, denn
AUTOEXEC.BAT ist selbst ein Pro-
gramim.

Mit einem entsprechenden
Text-Editor konnen Sie die
AUTOEXEC.BAT verdndern

Bleibt noch die Frage zu kldren, wie
man seine Befehle in die Dateien
schreibt. Nun, MS-DOS bietet den
Zeileneditor EDLIN, den man fiir
diese Zwecke nicht unterschitzen
sollte. Wer WORKS, einen TURBO-
Editor oder TEXTpur (das Textpro-
gramm aus der PCpur 5/89) sein ei-
gen nennt, ist freilich am besten be-

dient. Wollen Sie beispielsweise mit
TextPur einen neuen 'PATH’ in der
AUTOEXEC.BAT unterbringen, kénn-
ten Sie wie folgt vorgehen:

1. TEXTpur durch Eingabe des Na-
mens aus der DOS-Ebene laden und
starten,

2. Meniipunkt 'LADEN’ anwihlen.
Hier kénnen Sie den Namen und,
falls nétigen, den kompletten PFAD
angeben (C: \ AUTOEXEC.BAT). Sie
konnen allerdings auch ENTER
driicken, worauf der Inhalt des Ver-
zeichnisses angezeigt wird, dabei
brauchen Sie die Datei AUTOEXEC
.BAT nur noch mit den Cursortasten
anzufahren und durch ENTER zu be-
statigen. Nach kurzer Ladezeit sehen
Sie den Inhalt der Datei auf Threm
Bildschirm.

3. Bewegen Sie nun den Cursor mit-
tels Cursortasten in die Zeile, in der
der neue Eintrag eingefiigt werden
soll. Mit dem Cursor am Zeilenbeginn
stehend driicken Sie dann die ENTER-
Taste, um eine Leerzeile zu erzeugen.

Tips & Tricks

4. In die so freigewordene Zeile
schreiben Sie die neue Anweisung.

Beispiel:

PATH = c¢: \ ;c: “MSDOS;

<ENTER >

5. Nun muf} die Datei natiirlich wie-
der abgespeichert werden - dazu

wihlen Sie den Mentipunkt 'SPEI-
CHERN’ im Hauptmenii. Da der
Name (AUTOEXEC.BAT) bereits vor-
gegeben ist, reicht hier ein ENTER-
Druck, um abzuspeichern.

Beim erneuten Booten werden Sie
dann schon in den Genuf} der Verdn-
derung kommen - wenn Sie keinen
Tippfehler begannen haben.
Umstdndlich erklart und so einfach
also: CONFIG.SYS definiert die
Hardware-Umgebung zur Systemin-
stallation, AUTOEXEC.BAT defi-
niert die Software-Umgebung.

Mit beiden, richtig aufgebaut, kann
die Kommandowirtschaft zum Ver-
gniigen werden, der PC wird zu
dem, was erist — ein Rechenknecht.

—uc

- Johannes Wiele

Der Weg

zum personlichen GEM

Wie man sich die ideale Benutzer-

oberfldche bastelt

GEM ist neben Windows die vielleicht am weitesten verbreitete
grafische Benutzeroberflache. Mangels entsprechender Kennt-
nisse wird sie aber meist nicht im vollen Leistungsumfang ein-
gesetzt. Wir bringen lhnen die nétigen Informationen.

D ie Installation von GEM
in den heute verbreiteten
Versionen lduft dialoggesteuert ab,
wenn Sie die erste der normalerwei-
se sechs Programmdisketten einle-
gen und entweder “GEMSETUP*
oder “INSTALL‘ und dann <RE-
TURN> tippen. Nach Auswahl Ihrer
Gerite wird automatisch eine lauffi-
hige GEM-Version erstellt. Denken
Sie unbedingt daran, daf8 Sie bei der
Installation bis zu drei Drucker an-
wihlen konnen - haben Sie hier ne-
ben Threm eigenen Gerit z.B. einen

Plotter und einen sogenannten
“PostScript-Laserdrucker®  instal-
liert, kénnen Sie zumindest mit dem
Output-Programm der GEM/3-Ver-
sionen auch Druckvorgénge in Datei-
en umleiten, die Sie dann anderswo
auf entsprechenden Plottern oder
Laserdruckern ausgeben lassen kon-
nen. Diese Moglichkeit steht nach
der Installation dann auch den mei-
sten GEM-Programmen (“Applika-
tionen“) zur Verfigung. Wihrend
hier kaum Probleme auftreten diirf-
ten, ist dies beim anschlieflend falli-

gen personlichen Konfigurieren von
GEM ganz anders.

® Anwendungen konfigurieren:
direkt startende DOS-Programme

Wenn Sie unter GEM ein mit der En-
dung “APP* bezeichnetes Programm
anklicken, so handelt es sich um
eine GEM-eigene Anwendung, die
sofort ausgefithrt wird. Bei DOS-Pro-
grammen (EXE, BAT und COM) wer-
den Sie allerdings mit der ldstigen
Frage nach Parametern konfrontiert,
die beim Programmaufruf zu tiberge-
ben sind, was nicht immer sinnvoll
ist.

Um dies abzustellen, kénnen Sie Thr
Programm bei GEM anmelden.
Klicken Sie es dazu einmal an, und
wihlen Sie dann “Anwendung konfi-
gurieren“ oder “Configure applica-
tion“ im “Optionen“Menii. Hier
kénnen Sie auswihlen, ob Thr Pro-
gramm ein immer unverziiglich zu
startendes DOS-Programm ist, oder
ob doch hiufig Parameter wie Text-
namen zu iibergehen sind.

@ Standardtypen

Ein besonderer Service steckt hinter
den “Standardtypen® in der Zeile
unter dem Programmnamen. Hier
kénnen Sie die hdufigsten Extensio-
nen der Dateitypen angeben, die Sie
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Datei JTBTITIN Anzeigen

H
i EINRICHTEN EINER ANVENDUNG

—
J Name der Anwendung:
KATA Standard-Typen:

Anvendungs-Typ: [GER ] (05 | NI

DESKTOP

Lk

mit lhrem Anwendungsprogramm
normalerweise verwenden. Konfigu-
rieren Sie etwa ein Textverarbeitungs-
programm und geben hier “TXT*
an, so wird GEM fortan beim Dop-
pelklick auf eine “TXT* Datei auto-
matisch das ihr zugeordnete Pro-
gramm aufrufen und dabei den Text-
namen anhdngen - so, als tippten
Sie  etwa “CONTEXT BRIEF
TXT* Sie springen also direkt in die
Bearbeitung Threr Text-, Grafik- oder
sonstigen Datei und sparen den um-
stdndlichen Aufruf vom Anwender-
programm aus,

® JTkonen

Die “Icons” von GEM erlauben es,
bestimmte Programmtypen anhand
sinnfilliger Symbole schnell finden
zu konnen. Hier diirfen Sie im “Kon-
figurieren“Menii jedem Programm
ein Bildchen zuweisen, indem Sie
das Angebot durch Bewegen des Ver-
schiebebalkens im Ikonen-Fenster
durchblittern und das sinnvollste
vor dem Betétigen von “Installieren®
oder “Install* stehenlassen. GEM
tibertrdgt den zugeordneten Datei-
“Standardtypen” ein jeweils dem
Programmsymbol dhnliches Bild.

® Neue Laufwerke anmelden

Haben Sie Ihrem PC eine neues Dis-
kettenlaufwerk, eine RAM-Disk oder
eine weitere Festplatte spendiert, so
konnen Sie dies Threm GEM recht
einfach mitteilen, wenn die Installa-
tion im DOS zuvor richtig abge-
schlossen wurde. Fiir ein neues
Laufwerk klicken Sie einfach das
letzte schon vorhandene Symbol sei-
nes Typs einmal an und benutzen
dann “Laufwerk einrichten* oder
“Install disk drive“ im “Optionen®
Menii. Wihlen Sie dort einfach aus,
was es anzumelden gibt - GEM holt
sich die nétigen Zusatzinformatio-
nen vom DOS. Haben Sie wirklich
einmal ein Laufwerk angemeldet,
das gar nicht vorhanden ist, so gibt
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Belegt allen Speicher? IEER Hein |
m Tkonen-Typ: Textverarbeitung |
— 1Ty 3
| KATAl Anvenduny  Dokuments
" ]
géﬁ E L_Einrichten [

i

ﬁi GEM -
4 | Anwendungs-
konfiguration im
“Optionen“-Menii

GEM spaitestens beim ersten Aufruf
dieses Geisterspeichers eine Fehler-
meldung aus. Sie miissen dann im
“Laufwerk installieren“Menii Thre
Kreation wieder abmelden.

® GEM tanzt nach Ihrer Pfeife

Stort es Sie, dald die GEM-Meniis
schon beim kleinsten Antippen aus-
klappen? Mochten Sie ein anderes
Format fir Datum und Zeit? Sollen
bei Kopie- und Léschvorgingen kei-
ne Sicherheitsabfragen erfolgen?
Solche und weitere Argernisse las-
sen sich im “Set preferences “ oder
“Standardwerte einstellen“Menii an-
passen. Dort kénnen Sie auch die
Doppelklick-Geschwindigkeit  der
Maus so schlifrig einstellen, daf
Ihre Reaktionsgeschwindigkeit auch
um drei Uhr nachts noch zum geziel-
ten Programmstart ausreicht. Ganz
dhnliche Moglichkeiten zur persén-
lichen Anpassung bietet iibrigens
auch das “OUTPUT* oder “Ausga-
be“Programm - Sie sollten es ein-
mal erforschen. “OUTPUT“ lafdt
sich bei entsprechender Einstellung
sogar zum schnellen Ansehen einer
Datei verwenden, was im unverin-
derten Zustand nur sehr umstind-
lich méglich ist.

Ob die Dateien durch Text oder Iko-
nen repriasentiert werden und wie
sie geordnet erscheinen, dafiir ist
das “Arrange* oder “Anzeigen*
Menii zustdndig.

® Konfiguration absichern

Haben Sie alle wichtigen Program-
me und Laufwerke konfiguriert und
GEM nach Thren persénlichen Be-
diengewohnheiten eingestellt, so
miissen Sie vor dem Verlassen der
Benutzeroberfliche “DESKTOP si-
chern® im Optionen-Menii an-
klicken - sonst hat GEM alle Veriin-
derungen beim niichsten Start ver-
gessen. Abgespeichert wird bei die-
sem  Vorgang  auch, welche
Verzeichnisse oder “Ordner® im Au-

genblick des Sicherns zu sehen sind.
Dies kdnnen Sie dazu ausnutzen, in
einem der GEM-Fenster beim nich-
sten Start schon das am héufigsten
benotigte Programm vor Augen zu ha-
ben - was wieder einmal Zeit spart.

® Wider den Speichertod

Zwei Moglichkeiten gibt es, GEM in
Sachen Speicherplatzverbrauch zur
Sparsambkeit zu verpflichten.

Sofern es besonders um umfangrei-
che DOS-Programme geht, lassen sie
sich im Optionen-Menii unter “An-
wendung konfigurieren® als Spei-
cherfresser anmelden - man sagt
GEM dann einfach im Menii, sie be-
legten den gesamten Speicherplatz
— in englischen Versionen mit dem
Aquivalent “needs full memory? -
ves®. GEM lgscht sich beim Aufruf
eines solchen Programmes selbst
aus dem Speicher - bis auf einen
kleinen Rest, der nach Abschluf der
Anwendung GEM neu laden kann.
GEM beginnt dann allerdings ganz
von vorn und zeigt nicht wie sonst
wieder die Verzeichnisse, die beim
Programmaufruf zu sehen waren.

Ist allerdings eine umfangreiche
GEM-Applikation im Spiel, - wie
etwa GFA-Draft Plus oder TIME-
WORKS - so hilft nur ein anderer
Weg, um so viel Speicher wie mog-
lich aus dem Armel zu schiitteln.
Dies ndmlich ist nicht nur auf eher
miiig ausgebauten Rechnern natig,
sondern auch bei voll ausgeriisteten
Geriten anzuraten, da etwa die ge-
nannten Programme bei RAM-Man-
gel eventuell anfallende Daten zwi-
schendurch zeitraubend auf Fest-
platte oder Diskette auslagern. Was
also ist zu tun? Im “GEMAPPS‘“Ver-
zeichnis finden Sie ein Unterver-
zeichnis namens “GEMSYS®, und
hierin wiederum stehen die “DESK-
TOP-Accessoires” von GEM - so der
immer bereite Taschenrechner, die
Uhr, der Spooler, das “SNAPSHOT“
Utility. Erkennbar sind sie an der En-
dung “ACC* Andern Sie diese Ex-
tension einfach zum Beispiel in
“ACX" um, so werden die Hilfspro-
grammchen beim nichsten GEM-
Start (!) nicht geladen und belegen
damit auch keinen Speicher mehr.

® GEM vom Amstrad?

Sie haben noch ein altes GEM 2.0
vom Amstrad 1512/1640? Auch das
1aft sich auf einer Neuerwerbung in-
stallieren - in diesem Fall schreiben
Sie uns doch einfach. GEM/3 ist aber
bedeutend besser, besonders bei der
Ansteuerung moderner Drucker.
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Holger Langbein

Willkommen in BASIC (3)

Ein Kurs fiir Einsteiger und Umsteiger

Da die befriedigende Nutzung eines Computers mit einem gewissen
Maf an individueller Gestaltbarkeit der darauf verwendeten
Programme steht und fillt, bietet Selbst-Programmieren den idealen
Weg, eigene Vorstellungen hundertprozentig zu verwirklichen. Der
praktische Wert der Programmiersprache BASIC und ihr weltweiter
Erfolg besteht darin, daf man mit ihr auf eine ausgesprochen leicht
erlernbare Weise einen Computer steuern kann; ureigenste Ideen las-
sen sich mit BASIC auf einfache Weise in Realitit umsetzen. Unser
mehrteiliger Kurs vermittelt Thnen mehr als Grundlagen - umfassend

und fiir jede(n) verstindlich.

Basic-Kurs

zweite Zeile herausnehmen - der
Rest des Programms bliebe voll funk-
tionsfihig. Aber wie l6scht man eine
Programmzeile? Ganz einfach: indem
man ihre Zeilennummer eingibt und
- ohne weitere Zusitze - die Taste
<ENTER> bzw. <RETURN>
driickt. Nach

2 <ENTER>

verschwindet die Zeile 2 aus dem
Programm, was Sie mit LIST nach-
pritfen kénnen. Und das Schonste
ist: BASIC stort sich nicht im gering-
sten an der Liicke in der Zeilennu-
merierung. Sie kbnnten jetzt die frei-
gewordene Nummer fiir einen ande-
ren Zweck benutzen, zum Beispiel
zur Ausgabe der Uhrzeit mit 2
PRINT TIME$ - kein Problem!

er zweite Teil des

BASIC-Kurses be-
schiftigte sich mit den ver-
schiedenen Bedienungsstu-
fen des BASIC - mit den
Unterschieden zwischen Di-
rektmodus, Programmier-
modus und Programmlauf-
modus: wihrend die im Di-
rektmodus  eingegebenen
Befehle sofort ausgefiithrt
werden, stellt der Program-
miermodus ein Verfahren
dar, erst einmal eine ganze
Kette aufeinanderfolgender
Befehle einzugeben, die bei
Bedarf im Programmlauf-

AR

modus abgearbeitet werden
kénnen. Daf} im Program-
miermodus die einzelnen Pro-
grammschritte durchnumeriert wer-
den, diirfte Thnen noch in Erinne-
rung sein:

1 CLS

2 PRINT “Herzlich Willkommen
zum"“

3 PRINT “Teil 3 des BASIC-Kurses*“

4 END

Wenn Sie diese Zeilen mit einer Zei-
lennummer beginnend eingeben,
“weify BASIC, daf} es sich im Pro-
grammiermodus bewegen soll, das
heift, Befehle werden erst einmal
“gesammelt”, aber noch nicht ausge-
fithrt. Erst die Eingabe 'RUN’ lost
den Programmlaufmodus aus, und
die Befehle werden in der Reihenfol-
ge ihrer Zeilennummern, also von
der kleinsten bis zur grofiten, abge-
arbeitet. Ubrigens stellt der Befehl
END in der letzten Zeile eine Beson-
derheit dar: Er beendet das Pro-
gramm, obwohl es an dieser Stelle
sowieso zu Ende ist. “Doppelt ge-
moppelt”, mochten Sie jetzt sagen. In
diesem Fall trifft das zu; doch es gibt

gute Griinde fiir die unscheinbare
Anweisung END, die aber erst bei
komplexeren Programmen offenbar
werden.

Durch einfaches Eingeben
der Zeilennummer einer
vorhandenen Zeile wird die
Zeile nach Driicken der
ENTER-Taste geloscht

Es ist eine Frage des guten Stils bzw.
der Programmier-Disziplin, ob man
END bereits auch an Stellen benutzt,
wo es (noch) nicht unbedingt erfor-
derlich ist.

Dafl man Programmzeilen an ein be-
stehendes Programm einfach anhén-
gen kann, haben Sie schon kennen-
gelernt; heute wollen wir uns an-
schauen, wie man einzelne Zeilen
16scht. Sollten Sie ndmlich zu den
Leuten gehoren, die nichts mehr
hassen, als 'ddmliche’ BegriiBungen
auf dem Bildschirm, kénnten Sie in
dem obigen Beispiel einfach die

Mit dem Befehl
RENUM lassen sich
alle Zeilen
umnumerieren

Wie aber, wenn es einmal
erforderlich wiirde, eine
zusitzliche Zeile ins Pro-
gramm einzufiigen, aber
gerade keine Zeilennum-
mer frei ist? Eines gleich
vorweg: es gelten nur ganze
Zahlen - 1.5 oder 12.7 sind
nicht erlaubt! Nun, fiir ei-
nen solchen Fall gibt es ei-
nen Befehl, der die gesamte
Zeilennumerierung umstellt:

RENUM <ENTER >

sorgt dafiir, daf} das ganze Programm
in Zehnerschritten umnumeriert
wird. Es gibt aber einen guten
Grund, ein Programm gleich von
vornherein “liickenhaft” in Zehner-
schritten zu numerieren: Man kann
so jederzeit an jeder Stelle im Pro-
gramm Ergdnzungen in Form neuer
Zeilen anbringen - ohne RENUM.
Zwar schafft RENUM bei “festgefah-
rener Zeilennumerierung Platz,
doch bei grofieren Programmen ver-
liert man nach einer Umnumerie-
rung meistens die Orientierung und
muf sie sich erst mithsam wieder er-
arbeiten. Die Numerierung in Zeh-
nerschritten ist mittlerweile eine un-
geschriebene  Konvention unter
BASIC-Programmierern geworden,
und es spricht nichts dagegen, sich
daran zu halten! Also abgemacht, ab
sofort werden bei uns Programme so
geschrieben:

10 CLS

20 PRINT “Die Zeilennumerierung
in“

30 PRINT “Zehnerschritten erlaubt”
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40 PRINT
fugen*

50 PRINT “von Programmzeilen “
60 END

Da der PRINT-Befehl in seiner einfa-
chen Anwendung als Methode zur
Textausgabe nunmehr sattsam be-
kannt sein diirfte, wollen wir uns ei-
nigen weiteren interessanten Fihig-
keiten des BASIC zuwenden. Zuvor
jedoch eine Anmerkung: Bisher
wurde jedes Mal ausdriicklich ange-
geben, wann die <ENTER >-Taste
zu driicken war. Da Sie nun bereits
etwas Erfahrung in Sachen Program-
mieren haben, wird diese Hilfestel-
lung ab sofort der Vergangenheit an-
gehoren. Kurz aber noch einmal,
wann <ENTER> gedriickt wird:

1. im Direktmodus, um einen Befehl
an BASIC zu iibergeben,

2. im Progammiermodus, um neu er-
stellte oder gednderte Zeilen ins Pro-
gramm zu iibernehmen,

3. im Programmlaufmodus, um Ein-
gaben abzuschliefen (zu diesem
Punkt kommen wir gleich).

“nachtréigliches Ein-

Ohne Thre Geduld strapazieren zu
wollen: Geben Sie einmal das obige
Programmbeispiel ein, setzen aber
vor jedes PRINT ein “L*:

10 LPRINT “Die Zeilennume-
rierung”
20 LPRINT ... usw.

Sodann schalten Sie bitte Thren
Drucker ein und starten das Pro-
gramm mit RUN - so einfach ist die
Ausgabe von Texten auf dem
Drucker! Wenn Ihr Drucker nicht
eingeschaltet ist, das Kabel nicht an-
geschlossen ist, oder Sie vielleicht
gar keinen Drucker haben, wird der
tart des Programms nach ein paar
Sekunden eine Fehlermeldung zu
Tage bringen. Danach befinden Sie
sich wieder im Direktmodus und ha-
ben Gelegenheit, den Fehler zu be-
heben.
Ubrigens: Wissen Sie eigentlich,
warum sich der Computer nicht so-
fort mit einer entsprechenden Feh-
lermeldung meldet, wenn der
Drucker nicht bereit ist? Ganz ein-
fach: Wenn Ihr PC den Wunsch hegt,
etwas auszudrucken, gibt er dem
Drucker auf einer der vielen Leitun-
gen, mit denen er Verbindung zum
Drucker hat, einen 'Tritt’, eine Mel-
dung, daf} gedruckt werden soll.
Daraufhin wartet der Computer sei-
nerseits auf ein ’'Zeichen’ des
Druckers, das Bereitschaft signali-
siert. Da es vorkommen kann, daf}
der Drucker beschéiftigt ist (womit
auch immer), wartet der PC etwas
langer - er fragt eine bestimmte Lei-
tung mehrere Millionen mal ab, be-
vor mit einer Fehlermeldung abge-
brochen wird. Eine der bewunderns-
werten Fahigkeiten von Computern
besteht in der atemberaubenden Ge-
schwindigkeit, mit der Berechnun-
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® END

kennzeichnet das logische Programm-
Ende. Faktisch ohne Bedeutung bei
kleinen, linearen Programmen, wird
es schnell unentbehrlich in komple-
xeren Quellcodes. Seine konsequente
Verwendung auch bei kleinen Pro-
grammen zeugt von gutem Program-
mierstil. Ubrigens: Linear heifit in
diesem Zusammenhang, daf} das Pro-
gramm stur, von oben nach unten ab-
lauft ohne, dafl Sprungbefehle und
Verzweigungen den Ablauf verin-
dern.

® RENUM

ordnet die Zeilennumerierung neu.
Seine Verwendung ohne Parameter
numeriert ein Programm in Zehner-
schritten - ab Zeile 10; jedoch kann
es auch mit Parametern benutzt wer-
den: RENUM neue Zeilennummer,
alte Zeilennummer, Schrittweite. Bei-
spiel: RENUM 250,100,5 numeriert
das aktuelle Programm ab Zeile 100
mit der neuen Nummer 250 anfan-
gend in Fiinferschritten.

Die in diesem Teil erliuterten BASIC-Befehle:

® LPRINT

lenkt die Ausgabe von Daten, Texten,
Rechenergebnissen auf den Drucker,
funktioniert ansonsten wie PRINT

® LET

weist einer Variable einen Wert zu.
LET ist ein Relikt aus fritheren BASIC-
Versionen und kann heute entfallen.
Der Ausdruck LET A =25 weist der Va-
riablen A den Wert 25 zu, vollig
gleichwertig in modernen BASIC-Ver-
sionen ist der Ausdruck A =25. LET
kann also ersatzlos gestrichen werden
und wurde hier nur der Vollstindig-
keit halber erwihnt.

® INPUT

nimmt eine Tastatureingabe entgegen
und weist sie einer Variablen zu. IN-
PUT kann nur zusammen mit einer
Variablen verwendet werden. Es mel-
det sich mit einem Fragezeichen auf
dem Bildschirm. Beispiel: INPUT B
erwartet die Eingabe eines Zahlenwer-
tes fiir die Variable B.

en angestellt werden konnen.

elbstverstindlich kann der PC das
auch unter BASIC, jedoch bleibt die
Eingabe

98 + 45

ohne sichtbares Ergebnis. Warum?
Schlicht und einfach deshalb, weil
BASIC nicht davon ausgeht, daf} wir
das Rechenergebnis auf dem Bild-
schirm sehen wollen. Dagegen be-
kommt man mit

PRINT 298 + 45

das gewiinschte Resultat. Die vier
Grundrechenarten werden mit den
Symbolen ’+’ 2 "*’'und ’/’ realisiert.
Dariiber hinaus beherrscht BASIC
eine Reihe hiufig gebrauchter Funk-
tionen wie Wurzel, Sinus, Cosinus,
Logarithmus, Exponenten und viele
andere mehr. Diese Beiwerke héhe-
rer Mathematik wollen wir aber zu-
néchst beiseite lassen.

Wihrend fiir obiges Rechenexempel
ein einfacher Taschenrechner taugt,
wird Rechnen in einer Programmier-
sprache erst in Verbindung mit Va-
riablen zu einer wirklich spannen-
den Sache. Sie erinnern sich doch:
eine Variable ist etwas, das sich ver-
dndern kann. Die Variable TIMES$
z.B. représentiert stets einen ande-
ren Wert, ndmlich den der jeweils
aktuellen Uhrzeit. Diese Variable ist
von BASIC vorgegeben, nichts hin-
dert uns jedoch daran, eigene Varia-
blen zu erfinden und zu gebrau-
chen.

Zunéchst muf} die Variable jedoch
mit einem Wert “geladen” werden.
Dazu wird das BASIC-Schliisselwort
LET gebraucht:

PRINT TEST

LET TEST =5

PRINT TEST

LET TEST = 200

PRINT TEST

Mit diesem kleinen Versuch erken-
nen Sie, daf} die Variable zun#chst
den Wert Null, nach dem ersten “La-
den” den Wert 5 und danach 200 an-
nimmt. Jede numerische Variable
hat, bevor sie erstmals benutzt wird,
als Voreinstellung den Wert Null,
dann nimmt sie den ihr jeweils ak-
tuell zugewiesenen Wert an.

Variablen miissen mit
Werten gefiittert werden

Ubrigens haben die Entwickler des
BASIC das Schliisselwort LET in den
modernen Versionen entbehrlich ge-
macht, die zweite und vierte Zeile
diirfen also auch

TEST =20
TEST = 30

geschrieben werden. Uben Sie das
Zuweisen von Werten an verschiede-
ne Variablen und lassen sich deren
Inhalt jeweils anzeigen! Erfinden Sie
dazu eigene Variablennamen: er-
laubt ist, was Spafl macht, kein BA-
SIC-Schliisselwort ist, nicht mit ei-
ner Zahl anfangt und nicht linger ist
als 40 Zeichen. Auflerdem sind bis
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auf den Punkt Satzzeichen in Varia-
blenamen unzuldssig. Natiirlich
kann man auch mit mehreren Varia-
blen gleichzeitig arbeiten. Zu die-
sem Zweck wollen wir ein neues
Programm erstellen. Ziel ist, zwei
Variablen mit verschiedenen Werten
zu belegen und mit ihnen die vier
Grundrechenarten durchzufithren,
wobei die Ergebnisse auf dem Bild-
schirm angezeigt werden sollen:

10 WERT1=5

20 WERT2 =2

30 PRINT WERT1 + WERT2
40 PRINT WERT1-WERT2
50 PRINT WERT1*WERT2
60 PRINT WERT1/WERT2

Konnen Sie nachvollziehen, was in
den einzelnen Zeilen passiert?
Durch Anderung der Werte in den
Zeilen 10 und 20 kann man mit den
verschiedensten  Ausgangswerten
die gleichen Berechnungen durch-
fithren.

Probieren Sie das einmal aus, und
benutzen Sie dabei auch Minus-Wer-
tel Sie werden herausbekommen,
dafl BASIC sehr schnell und auch
mit sehr grofien und kleinen Zahlen
rechnen kann, wobei es allerdings
ab bestimmten Ober- bzw. Unter-
grenzen ein eigentiimliches Zahlen-
format benutzt, z.B. 2E +08. Das ist
Exponentialschreibweise und heifdt
nichts anderes als “2 mal 10 hoch 8“
= 200000000, eine Zwei mit acht
Nullen. Umgekehrt bedeutet 2E-08
“2 mal 10 hoch minus 8% 0,00000002
also. Fiir extrem grofie oder kleine
Zahlen ist dies - wenn man daran
gewdhnt ist - die weitaus iibersicht-
lichere Darstellung.

Das obige Programm kann man nun
auf einen bestimmten Zweck zu-
rechttrimmen, so zum Beispiel fiir
eine  Mehrwertsteuerberechnung,
zum Berechnen von geometrischen
Flichen und so weiter, Sie sind herz-
lich aufgefordert, eigene Rechen-
exempel zu erfinden.

Leider hat das Programm einen
Nachteil: Es miissen jedesmal eine
oder mehrere Programmzeilen ver-
indert werden, wenn man mit ande-
ren Zahlen rechnen will. Denn in
Wirklichkeit handelt es sich bei
WERT1 und WERT2 nicht um echte
Variablen, sondern um sogenannte
Konstanten (siehe Fachbegriffe).
Wie schon wiére es aber, wenn man
jeweils andere Werte nicht durch An-
derung des Programms, sondern
durch eine einfache Eingabe per Ta-
statur erreichen kénnte? Wir benati-
gen also eine BASIC-Anweisung, die
einen Wert von der Tastatur entge-
gennimmt und der Berechnung zu-

fithrt - hier ist sie: INPUT. Wir &n-
dern also die Zeilen 10 und 20 wie
folgt:

10 INPUT WERT1

20 INPUT WERT2

Danach kann es bereits losgehen.
Der INPUT-Befehl meldet sich mit
einem Fragezeichen, welches zur
Eingabe eines Wertes auffordert.

Rechenergebnisse konnen
auch in Vaiablen
gespeichert werden

Tippen Sie einen beliebigen Wert ein
und schlieflfen mit <ENTER> ab.
Dasselbe beim zweiten Fragezei-
chen. Wenn Sie sich vertippen und
dabei einen Buchstaben erwischen,

— PC pur-Fachbegriffe

Was sind Variablen?

Variablen sind Platzhalter fiir Werte.
Hinter einer Variable verbirgt sich
ein Zahlenwert oder ein Text. Ver-
gleichbar mit kleinen Késtchen, auf
denen Beschriftungen (= Variablen-
namen) stehen; die Késtchen kén-
nen leer sein oder mit irgendeinem
Inhalt gefiillt werden. Mit dem In-
halt eines Késtchens kann ein Pro-
gramm allerhand anstellen, z.B.
rechnen, den Inhalt auf den Bild-
schirm ausgeben, das Kistchen mit
einem anderen Inhalt fiillen und so
weiter gibt einen wichtigen Unter-
schied zwischen Variablen fiir Re-
chenwerte und solchen fiir Textaus-
gaben, mehr dazu erfahren Sie im
Teil 4 des BASIC-Kurses.

Was sind Konstanten?

Konstanten sind Festwerte, die wih-
rend des gesamten Programmlaufs
gleich bleiben; ihr Wert kann nur
durch einen direkten Eingriff in das
Programm geédndert werden.

meldet BASIC mit Redo from start (=
“nochmal von vorne“) eine Fal-
scheingabe, denn Buchstaben kén-
nen nicht in Rechenvorgidngen ver-
wendet werden. Geben Sie in einem
solchen Fall einfach die richtige
Zahl ein - fertig.

So, wie das Programm nun aussieht,
werden die Rechenoperationen NUR

fiir die Ausgabe der Ergebnisse am
Bildschirm benutzt. Nachdem Sie
bereits mitbekommen haben, das
man Variablen bestimmte Werte zu-
weisen kann (zum Beispiel WERT1
= 5), konnen Sie sich wahrscheilich
vorstellen, dafl auch errechnete Er-
gebnisse in Variablen gespeichert
werden kodnnen. Wie Sie in den Zei-
len 30 bis 60 sehen, werden die Er-
gebnisse sofort ausgegeben und da-
nach wieder vergessen. Um auf die-
se Ergebnisse solange zugreifen zu
kénnen, bis das Programm beendet
ist, kénnten wir es wie folgt dndern:

10 INPUT WERT1

20 INPUT WERT2

30 ERG1 = WERT1 + WERT2
40 ERG2 = WERT1 - WERT2
50 ERG3 = WERT1 / WERT2
60 ERG4 = WERT1 * WERT2
70 PRINT ERG1

80 PRINT ERG2

90 PRINT ERG3

100 PRINT ERG4

oo

Wenn Sie nun dieses kleine Pro-
gramm starten, werden Sie das glei-
che sehen, wie bei dem vorherigen.
Jetzt scheint diese Methode noch
nicht viel Sinn zu machen, Sie wer-
den allerdings sehen, dafl es bald ein
Muf} sein wird, Ergebnisse in Varia-
blen zu speichern. Dann ndmlich,
wenn solche Werte nicht nur ausge-
geben, sondern auch weiterverarbei-
tet werden sollen - doch dazu spé-
ter mehr.

Nach der Zeile 60 endet das Pro-
gramm. Wer nochmal rechnen will,
mufl erneut RUN eingeben, wie ér-
gerlich! Kénnte man da nicht...? Ja-
wohl, man kann! Fiigen Sie eine
neue Zeile an

70 RUN

Diese Zeile sorgt dafiir, daf} das Pro-
gramm nach Ausgabe der letzten Be-
rechnung erneut startet. Wenn es Ih-
nen zu bunt wird, 148t sich das Pro-
gramm mit der Tastenkombination
<CTRL> + <BREAK?> abbrechen.

Zugegebenermaflen ist das keine
sehr elegante Methode, aber wie Sie
sich bereits denken konnen, lafit
sich auch hierfiir eine schone pro-
gammtechnische Lésung finden -
doch dazu mehr beim nichsten Teil
des BASIC-Kurses.

Dort werden Sie unter anderem ken-
nenlernen, wie BASIC selbstindig
oder mit Threr Hilfe Entscheidungen
fillt, wie man Texte verarbeitet, und
wir werden auch ein kleines Spiel-
chen programmieren.

Bis dann!
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Mattias Uphoff

Conlext-Kniffe

Unbekannte ConText-Befehle (2)

Als vor einigen Jahren der ehrwiirdige 'WordStar’ einen neuen Text-
verarbeitungs-Standard setzte, kursierten unter Insidern geheimnis-
volle Listen. Sie enthielten Speicheradressen, die man ’patchen’
(verdndern) konnte, um das Programm an spezielle Wiinsche anzu-
passen. Auch ConText bietet solche Eingriffsmoglichkeiten, die im
Handbuch unerwiihnt blieben. Gehen Sie mit uns auf die Reise der

unerforschten Speicherstellen.

llerdings ist es

nicht notwen-
dig, mit Debug (der DOS-
Debugger) im Programm-
code ’'herumzumurksen’:
die Speicherstellen lassen
sich ndmlich bequem {iber
ConText selbst veridndern.
Die folgenden Ausfithrun-
gen gelten zunéchst nur fiir
ConText PC 1.0 - zum
Nachfolger ConText Pro
kommen wir spéter. Als er-
stes soll kurz die Vorge-
hensweise bei einer Ande-
rung der Drucker-Installa-
tion beschrieben werden,
da beim Patchen die glei-
che Vorgehensweise zum
Zuge kommt. Gibt Sie den Befehl
CTRL-PR ein, so erscheint auf dem
Bildschirm eine als Block markierte
Tabelle, in der jede Zeile mit einer
Zeilennummer im Bereich 0 bis 31
beginnt. Danach folgen durch Kom-
mata getrennte Zahlen, die Drucker-
codes oder sonstige Einstellungen
angeben. Diese Tabelle kann man
verdndern und dann mit CTRL-PW
wieder in den internen ConText-
Speicherbereich beférdern, wo sie
hergekommen ist. Ergiinzen Sie Zei-
len, die mit einer grofleren Nummer
als 31 beginnen, so werden sie beim
Einlesen zwar akzeptiert, bleiben je-
doch ohne Wirkung - bis auf einige
Ausnahmen: Die Zeilennummern 90
bis 95 haben nidmlich eine spezielle
Bedeutung, wie ein kleines Experi-
ment zeigt - tun Sie also folgendes:

® Sorgen Sie dafiir, daf} der ConText-
Cursor auf Blinken eingestellt wird,
indem sie den BefehlCTRL-JF ein-
geben.

® Schreiben Sie in eine leere Zeile
linksbiindig die Zeilennummer 91
und danach durch Komma getrennt
die Zahl 4.

® Markieren Sie die Zeile mit den
Funktionstasten F7 und F8 als Block.
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® Geben Sie den Befehl CTRL PW
ein - darauf miifite die Zeile ver-
schwinden.

Was haben Sie nun gemacht? Der
von Ihnen eben ausgefiihrte Vorgang
laf}t den Cursor wesentlich schneller
blinken. Sie haben die Speicherstel-
le verdndert, die die Blinkgeschwin-
digkeit des Cursors bestimmt.

Uber die genaue Bedeutung der Zei-
lennummern 90 bis 95 informiert
die nachfolgende Aufstellung. Wenn
Sie an einer der Einstellungen 'dre-
hen’ - also Verdnderungen vorneh-
men wollen, kénnen Sie genauso
vorgehen, wie wir es im obigen Bei-
spiel getan haben.

Zeilennummer 90

Der nachfolgende Wert gibt die An-
zahl Spalten an, um die der Bild-
schirm seitlich verschoben wird,
wenn der Cursor den rechten Rand
iiberschreitet (horizontales Scrol-
ling). Voreingestellt sind 10 Spalten.

Zeilennummer 91

Der nachfolgende Wert bestimmt die
Blinkperiode des Cursors. Voreinge-
stellt ist 7. Je grofBer der Wert, um so
langsamer blinkt der Cursor.

Zeilennummer 92

Der nachfolgende Wert bestimmt die
Anzahl der ‘iiberschiissigen’ Leer-
zeichen in einer Zeile, ab der die Sil-
bentrennung einsetzt. Voreingestellt
ist der Wert 4, das heifit: Ab zwei-
buchstabigen Silben am Anfang ei-
nes Wortes wird getrennt. Ein klei-
nerer Wert ist nicht sinnvoll.

Zeilennummer 93

Folgt hier eine Eins (voreingestellter
Wert), so hilt ConText bei jeder Sil-
bentrennung an, um eine Korrektur
zu ermdglichen. Wird jedoch eine 0
eingetragen, so erfolgt die Silben-
trennung ohne Riickfrage. Auch
ConText PC 1.0 lidfit sich also auf eine
vollautomatische  Silben-
trennung umstellen!

Zeilennummer 94

Folgt hier eine Eins (vorein-
gestellter Wert), so sucht
ConText beim Programm-
start nach der Datei ZITA-
TETXT (Spriichedatei fiir
das Titelbild). Eine Null
verhindert diesen Vorgang.

Zeilennummer 95

Der nachfolgende Wert be-
stimmt, welcher von Con-
Text ermittelte Ducker-Sta-
tuswert als 'Drucker bereit’
interpretiert wird. Vorein-
gestellt ist 144 (Bit 4 und 7
gesetzt). Dazu sollten Sie
wissen, wie das Drucker-Status-Byte
aufgebaut ist. Es besteht aus acht Bit
(wie jedes Byte), wobei die einzel-
nen Bits die folgenden Bedeutungen
haben, wenn sie auf '1’ gesetzt, also
‘an’ sind:

1 BIT 0 Drucker antwortet nicht
2 BIT 1 keine Bedeutung
4 BIT 2 keine Bedeutung
8 BIT 3 Ubertragungsfehler
16 BIT 4 Drucker ist ON-LINE
32 BIT 5 Drucker hat kein Papier
64 BIT 6 Empfang ist bestétigt
128 BIT 7 Drucker ist beschiftigt

Die anzusprechenden Bits bekom-
men Sie, indem Sie die Wertigkeiten
(links) addieren

(BIT4 + BIT7 = 16 + 128 = 144).
Das Ergebnis (hier 144) ist der von
Ihnen einzusetzende Wert.

Wer mit diesen undokumentierten
Funktionen experimentiert, sollte
im Auge behalten, daf} sie nicht ge-
gen unzuldssige Werte abgesichert
sind und das Programm im Extrem-
fall funktionsuntiichtig machen kén-
nen - speichern Sie vorher alle



wichtigen Texte ab. Eine gednderte
Einstellung lafit sich tibrigens auch
wie eine Druckerinstallation mit der
Option 'ConText Setup’ im Dateime-
nii fest in das Programm einbauen.
Achten Sie dabei darauf, dal} Sie
sich im ConText-Verzeichnis be-
finden.

Geidnderte Einstellungen
lassen sich mit der SETUP-
Funktion abspeichern

Und nun zu ConText Pro. Der Patch-
Mechanismus funktioniert in die-
sem Programm etwas anders: Der
Cursor muf} in einer Zeile stehen,
die neun durch Kommata getrennte
Werte enthilt. Sie werden mit dem
Befehl CTRL-P@ in den Speicher ko-
piert und bleiben dabei unverindert
auf dem Bildschirm stehen. Eine
Markierung als Block ist nicht not-
wendig; eine Zeilennummer zu Be-
ginn entfillt. Wenn die Zeile unzu-
ldassige Zeichen beziehungsweise
Zahlenwerte enthilt, erscheint nach
CTRL-P@ die Fehlermeldung ’Fal-
sches Datenformat’. Falls Sie den
'Klammeraffen’ (@) auf Ihrer Tasta-
tur nicht finden, kénnen Sie auch er-
satzweise die ALI‘Taste gedriickt
halten, im Ziffernblock die Zahl 64
eingeben und dann die ALT- Taste
wieder loslassen.

Die Zeile mit den 9 Standardwerten
sieht so aus:
7,37,1,36,10,3,49,144,4

Im einzelnen haben die Werte fol-
gende Bedeutung (die Nummer gibt
die Position in der Zeile an):

1. Blinkperiode des Cursors wie bei
ConText 1.0.

2. ASCII-Nummer des Zeichens, das
beim Rechnen im Text eine Binéir-

zahl einleitet. Voreingestellt ist das
Prozentzeichen (%, ASCII 37).

3. Bestimmt wie bei ConText 1.0, ob
die Datei ZITATETXT gesucht wer-
den soll (=1) oder nicht (=0).

4, ASCII-Nummer des Zeichens, das
beim Rechnen im Text eine Hexade-
zimalzahl einleitet. Voreingestellt ist
das Dollarzeichen ($, ASCII 36).

5. Schrittweite beim horizontalen
Scrollen wie bei ConText 1.0 (siehe
oben).

6. Diese Speicherstelle hat nur eine
programminterne Bedeutung: Hier
mufl immer eine Drei angegeben
werden.

7. Besonders interessant: Dieser Wert
bestimmt die Anzahl der Zeilen, die
mit der Undo-Funktion (CTRL QL)
nach dem Lischen eines Blockes ge-
rettet werden kénnen. Voreingestellt
sind entgegen den Angaben im
Handbuch 50 Zeilen (49 + 1). Der
Wert kann bis 99 erhoht werden; das
Programm braucht dann allerdings
auch mehr Speicherplatz. Wenn bei
der Arbeit mit ConText der Speicher
zu eng wird, sollten Sie eher einen
kleineren Wert einsetzen.

8. Bestimmt wie bei ConText 1.0 den
Druckerstatus, der als 'Drucker be-
reit’ interpretiert wird. Zusitzlich
besteht die Moglichkeit, durch An-
gabe einer 0 die ConText-eigene
Druckerabfrage ganz zu unterdriik-
ken, worauf sie dem Betriebssystem
iiberlassen bleibt, was allerdings zu
erheblichen Verzbgerungen beim
Schreiben fithren kann, wenn 'im
Hintergrund’ gedruckt wird.

9. Bestimmt wie bei ConText 1.0 die
Anzahl der Leerzeichen, ab der die
Silbentrennung einsetzt.

Zuniéchst sollten Sie die Zeile mit
den Standardwerten abtippen und
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als Datei PATCH.NUM (oder so dhn-
lich) abspeichern, damit Sie bei Be-
darf zur Grundeinstellung zuriick-
kehren kénnen. Danach kénnen Sie
einzelne Werte abédndern; nach Mag-
lichkeit sollten Sie immer die kom-
plette Patch-Zeile mit CTRL-P®@ in
das Programm schreiben. Ansonsten
gilt das fiir ConText 1.0 Gesagte: Eine
Einstellung 14}t sich mit der Setup-
Option fixieren (abspeichern), und
fiir eventuelle Abstiirze tibernimmt
der Verfasser keine Verantwortung,
wiinscht Thnen aber trotzdem ein
frohliches Patchen!

—uc
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Was ist PATCHEN?

Patchen ist englisch und bedeutet
Flicken, Ausbessern, provisorisch
Reparieren - ein kleines Programm
wird als 'Flicken’ iiber ein bestehen-
des Programm gelegt.

In der EDV werden provisorische
Verdnderungen an bereits bestehen-
den Programmen so bezeichnet.
Auch das Austauschen einzelner
Werte innerhalb eines fertigen Pro-
gramms heif’t 'Patchen’ - mit klei-
nen Anderungen kann man oft grofie
Wirkungen erzielen.

So geben Sie CTRL-Kommandos ein

Wie in Anleitungen héufig zu sehen,
werden Befehle durch CTRL-Kom-
mandos eingegeben. Wie aber ist da-
bei vorzugehen? Wenn Sie beispiels-
weise das Kommando: CTRL-KY ein-
geben wollen, so driicken Sie zu-
ndchst die 'Controll Taste (CTRL),
halten sie niedergedriickt und geben
dabei den Buchstaben 'K’ ein. An-
schliefend lassen Sie beide Tasten
los und tippen das 'y’ ein - das
war'’s.
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Michael Kéthe/Uwe Chalas

SchluB mit der Suche

FILEFIND - der DOS-Befehl, der Ihre
Programme findet

Wenn Sie und Ihr PC im Besitz einer Festplatte sind, kennen
Sie wahrscheinlich das leidige Problem der Datei- beziehungs-
weise Programmsuche noch besser als Diskettenbenutzer. —
“In welchem Verzeichnis war das Programm noch gleich?* ist
eine haufig gestellte Frage. Damit ist es nun vorbei.

FILEFIND erledigt die Suche fiir Sie automatisch und kann
noch einiges mehr — doch sehen Sie selbst.

ie konnen mit diesem in

Turbo BASIC verfafiten
Programm nicht nur Dateien und
Programme suchen und finden -
fast alle DOS-Befehle, die sich bisher
nur auf das gerade aktuelle Verzeich-
nis Threr Festplatte bezogen, kénnen
Sie nun global fiir alle oder fiir die
von Ihnen bestimmten Verzeichnisse
anwenden.
Sie mochten beispielsweise alle Da-
teien und Programme léschen, die
die Endung 'BAK’ haben? - Kein
Problem. Sie wollen die Namen aller
BASIC-Quelltext-Dateien auf Ihren
Drucker ausgegeben haben? - Kein
Problem. So kénnten wir nun stin-
dig weiterfragen - doch sagen wir
Ihnen lieber, wie es funktioniert.
Tippen Sie das unten stehende Li-
sting in den Editor Thres Turbo-
BASIC-Compilers und erzeugen Sie
das EXE-Programm. Da es sich bei
FILEFIND um einen neuen DOS-Be-
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fehl handelt, mufl das Programm
auch aus der DOS-Ebene startbar
sein. Aus diesem Grund miissen wir
auf einen Compiler wie Turbo BA-
SIC zuriickgreifen - mittels GW-BA-
SIC wiére die Realisation nicht mog-
lich, weil ein BASIC-Interpreter kei-
ne .EXE-Programme erstellen kann.
Den Programmnamen kiirzen wir
auf 'FF’, damit er spéter schnell ein-
gegeben ist.

FILEFIND kann entweder mit
oder ohne Befehlszusitze
aufgerufen werden

Die Hauptaufgabe von FILEFIND be-
steht darin, Inhaltsverzeichnisse an-
zuzeigen. So kommt es auch, daf}
der Aufruf von FILEFIND

C>FF <ENTER >

nach allen Eintrégen, die sich im ak-
tuellen Verzeichnis sowie in dessen

Unterverzeichnissen befinden und
die Nachnamen COM’, ".BAT’ oder
“EXE’ tragen -, startbare Program-
me sind. Somit erhalten Sie bei-
spielsweise einen Uberblick aller
Programme und Dateien, die von der
DOS-Ebene aus gestartet werden
kénnen.

Mbchten Sie alle Datei-und Pro-
grammnamen des aktuellen Ver-
zeichnisses sowie dessen Unterver-
zeichnisse angezeigt bekommen, ge-
ben Sie folgendes ein

C>FF *.* <ENTER>

Ebenso wie bei der Parameteriiberga-
be unter DOS selbst (zum Beispiel
beim DIR-Befehl) geben Sie hier eine
Suchmaske ein (**). Sie konnen
selbstverstidndlich , wie auch unter
DOS, einen kompletten Pfad mit an-
geben. Beispiel

C>FF C: ~ PROGRAMME \ SPIELE *.*

Der einzige Unterschied besteht, wie
Sie sehen, darin, daR Sie zwischen
Pfad und Suchmaske keinen umge-
kehrten Schrigstrich, sondern ein
Leerzeichen eingeben miissen.

Sie sollten in jedem Fall wissen, daf}
mit FILEFIND nicht nur das aktuelle
beziehungsweise das angegebene
Verzeichnis, sondern alle ihm fol-
genden Unterverzeichnisse beriick-
sichtigt werden.

- PCpur-Hinweis

Dieses Programm arbeitet unter TUR-
BO-BASIC mit allen bekannten Gra-
fik-Karten. Die links neben den Zei-
lennummern in spitzen Klammern
befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priffsummenprogramm
'CHECK’ aus der PCpur 6/89 und
diirfen nicht mit abgetippt werden.
Der senkrechte Strich " darf ebenso
nicht mit abgetippt werden; geben
Sie fiir jeden solchen Strich ein Leer-
zeichen ein. Die Zeilen, die nicht mit
einer Zeilennummer versehen sind,
gehoren zu der vorhergehenden Zeile
und miissen dementsprechend abge-
tippt werden. Ein Unterstrich (__) am
Ende einer Zeile zeigt auf, daf} sie in
der nichsten Heftzeile fortgesetzt
wird - also dort bitte keinen Zeilen-
umbruch erzeugen. Der Untersrich
darf nicht mit abgetippt werden.
Nach dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

Start des Programms mit dem Befehl
‘R'un aus der TURBO BASIC-Ebene
oder bei erzeugtem .EXE-File unter
DOS : A> FF (Paramter) < ENTER >
Die PCpur-DATABOX 2/90 enthilt
das lauffihige EXE-Programm.
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Natiirlich koénnen Sie FILEFIND
auch DOS-Befehle mit auf den Weg
geben, wenn Sie diese in Anfiih-
rungszeichen hinter 'FF’ setzen. Was
das fiir einen Sinn macht? Sehen Sie
selbst, was fiir Moglichkeiten IThnen
damit erdffnet werden:

Geben Sie beispielsweise

C>FF “DIR/W*

ein, so bekommen Sie die Inhalte al-
ler Verzeichnisse der Platte ab dem
aktuellen Verzeichnis in bildschirm-
filllender Form zu sehen - natiirlich
auf Tastendruck nacheinander. Die
Eingabe von

C>FF C:\ “DEL *.BAK"

Einige Beispiele, auf welche Weise
Sie FILEFIND anwenden kinnen

® FF

Zeigt alle Programme (COM, EXE und
BAT), die sic?l im aktuellen und den
folgenden Verzeichnissen befinden.
® FF *.*

Zeigt alle Programme und Dateien,
die sich im aktuellen und den folgen-
den Verzeichnissen befinden.
OFFC:\ **

Wie oben, jedoch ausgehend vom
Hauptverzeichnis des Laufwerks 'C’.
O FF C:~\ *BAS

Wie oben - es werden jedoch nur die
Dateien angezeigt, deren Endung
.BAS lautet.

®FF C:\ “DEL *BAK*“

Loscht alle Dateien des Laufwerks 'C’,
die die Endung .BAK haben. Gehen
Sie mit diesem Befehl sehr vorsichtig
um - wenn Sie hierbei "**’ angeben,
werden alle Programme und Dateien
des Laufwerks gel6scht.

O FF C:\ “REN NEUPROG.*
ALTPROG.*“

Benennt alle Programme und Dateien
um, die sich auf Laufwerk 'C’ befin-
den und den Vornamen 'NEUPROG’
haben.

bewirkt das Loschen aller auf der
Platte befindlichen Dateien und Pro-
gramme, die die Endung .BAK ha-
ben. Durch die Pfadangabe 'C: \’ be-
kommt FILEFIND die Order, im
Hauptverzeichnis (Root) zu be-
ginnen.

Es kann vorkommen, dafl Sie sich
(zum Beispiel bei der Textbe- und
verarbeitung) ein Verzeichnis na-
mens ABLAGE angelegt haben, um
dort Texte zwischenzuspeichern.
Haben Sie fiir jede Textverarbeitung
ein eigenes Verzeichnis mit jeweils
gleichem Namen eingerichtet und
mochten diese Verzeichnisse nun
alle einschlieflich Inhalt l6schen,
dann ist es nicht mehr nétig, in jedes
einzelne Verzeichnis mittels 'CD’ zu
wechseln, um dort die Inhalte zu 16-
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Was sind Verzeichnisse?

Daten, die Ihr PC in Form von Datei-
en und Programmen abspeichert,
miissen auch wiedergefunden wer-
den. Dazu legt sich DOS auf jeder
Diskette beziehungsweise Festplatte
ein Inhaltsverzeichnis an. Dieses
gleicht dem eines Buches. Wenn Sie
einen bestimmten Teil im Buch su-
chen, sehen Sie im Inhaltsverzeich-
nis nach, auf welcher Seite sich die-
ser Teil befindet, beziehungsweise
auf welcher Seite er beginnt. Ebenso
geht das Betriebssystem vor, wenn
bestimmte Daten in den Speicher Ih-
res PCs geladen werden sollen. Bei
der Verwendung einer Festplatte gibt
es hierbei jedoch schnell Probleme
- stellen Sie sich vor, Sie hitten
zum Beispiel 1000 Dateien abgespei-
chert - alle in ein einziges, nicht
weiter untergliedertes Inhaltsver-
zeichnis - das Chaos wire vorpro-
grammiert, denn allein die Suche
nach einem Dateinamen wiirde ei-
nen nicht geringeren Zeitaufwand
bedeuten. Also mufl das Inhaltsver-
zeichnis, wie auch in einem guten
Buch, selbst untergliedert werden.
Dazu bekommt das Inhaltsverzeich-
nis (Hauptverzeichnis in diesem
Fall) selbst weitere Inhaltsverzeich-
nisse - diese dann ebenfalls - so,
wie Sie Ihre Festplatte eben einrich-
ten. Es bildet sich sozusagen eine
Baumstruktur, bei der das Hauptver-
zeichnis die Wurzel ist und die Un-
terverzeichnisse die Aste sind. Je
mehr Inhaltsverzeichnisse vorhan-
den sind, desto gréfler ist der Baum.

Demnach ist es einzusehen, daf} Sie
einen eindeutigen Weg zu gehen ha-

schen und anschlielend das Ver-
zeichnis selbst durch den Befehl
'RD’ zu entfernen - benutzen Sie
FILEFIND auf folgende Weise

C>FF C:\ “DEL ABLAGE ™ *.**“

FILEFIND durchsucht jedes Ver-
zeichnis des Laufwerks *C’ nach Un-
terverzeichnissen namens '’ABLAGE’.
Ist eines gefunden, wird der Inhalt
dieses Verzeichnisses nach Riickfra-
ge vollstindig geloscht - die Suche
nach weiteren Verzeichnissen na-
mens ABLAGE geht weiter, bis kein
solches mehr gefunden wird. Nun
sind zwar alle ensprechenden Ver-
zeichnisse geleert worden - sie
selbst gibt es jedoch noch. Um auch

diese zu entfernen, dient der folgen-
de FILEFIND-Aufruf

C>FF C:\ “RD ABLAGE“

Allerdings funktioniert das Léschen
der Verzeichnisse selbst nur dann,

ben, wenn Sie einen bestimmten Ast
erreichen - also in ein bestimmtes
Verzeichnis gelangen wollen. Dieser
Weg wird unter DOS als '"PFAD’ be-
zeichnet, wobei der Ursprung im-
mer die Wurzel, also das Hauptver-
zeichnis ist. Ein Wechseln in das
Verzeichnis mit dem Namen 'BASIC’
koénnte zum Beispiel so aussehen

C>CD C: ~ SPRACHEN \ BASIC

Das heifdt: ‘gehe vom Hauptverzeich-
nis (C:\) iiber 'SPRACHEN’ zum
Verzeichnis 'BASIC’. Der Befehl 'CD’
ist eine Abkiirzung fiir ’(C)hange
(D)irectory’ - zu deutsch: 'wechse-
le Inhaltsverzeichnmis’. Danach ist
das Verzeichnis mit dem Namen
"BASIC’ das aktuelle Verzeichnis.

Was ist eine Suchmaske?

Sicherlich haben Sie schon haufiger
Bezeichnungen wie "**' oder "% BAS’
gesehen. Was ist das eigentlich?
Ganz einfach: Bei der Angabe von
Datei- und Programmnamen kénnen
Sie sogenannte WILDCARD (Such-
masken) setzen - das sind Platzhal-
ter, die fiir beliebige Texte plaziert
werden. Ein Stern vor dem Punkt
sagt aus, daf es egal ist, wie der Vor-
name der Datei / des Programms lau-
tet — er gilt in jedem Fall. Ein Stern
hinter dem Punkt bedeutet die Be-
langlosigkeit des Nachnamens (Ex-
tension).

Der Stern sowohl vor als auch hinter
dem Punkt (**) spricht alle Dateien
und Programme an - der Stern ist
also ein Platzhalter. Sehen Sie in Ih-
rem DOS-Handbuch unter DIR nach
- dort werden Sie diese WILD-
CARDs ebenfalls sehen.

wenn diese nicht iiber weitere Unter-
verzeichnisse verfiigen.

Storen Sie sich nicht an den Fehler-
ausgaben. Dies sind normale DOS-
Meldungen, die Sie zu sehen be-
kommen, wenn ein zu léschendes
Verzeichnis noch nicht beziehungs-
weise nicht mehr gefunden wurde.
Bei der Suche nach den richtigen
Verzeichnisnamen stéfit FILEFIND
mit Sicherheit immer wieder auf Na-
men, die nicht zutreffen - FILE-
FIND fiihrt dann seine Arbeit an an-
deren Stellen weiter aus - DOS hin-
gegen fiihlt sich gendtigt, eine Feh-
lermeldung auszugeben, der Sie
keine Beachtung schenken sollten.
Dies war ein Beispiel, welches zum
Verstdndnis der Vorgehensweise von
FILEFIND beitragen soll.

Sie werden wahrscheinlich noch
weitere Griinde finden, dieses mich-
tige Werkzeug einzusetzen.
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LISTING >FF<¢, REMARK = 3>REM<.

<70> 10|REM|PROGRAMM, |FILEFIND.BAS

<82> 20,/REM|FUNKTION| |Neuer | DOS-Befehl

¢50> 30 REM|SPRACHE! | |Turbo|BASIC

<45> 40 REM|Funktioniertimitiallen|Grafikkarten
€54> 50 REM-————mmmm e e
<27> 60,

¢48> 70 REM|Die Dateien|REGNAMES, |SETDTA.BIN,
<36> BO/REM|GETDIR.BIN|und!|GETDRIVE.BIN,befinden
<80> S0 REM;sichjaufi!der)zweiten|Turbo-BASIC-

¢33> 120/REMjalso}zur,Verfigung!stehen.
<98> 130}

€69> 140,$INCLUDE, "REGNAMES.INC"

<24> 150SUB|setzeDTA|INLINE

<57> 160} i$INLINE|"SETDTA.BIN"

<57> 170 END;SUB

<50> 1B0,SUB|GETDIR|INLINE

< 8> 190} |$INLINE!"GETDIR.BIN"

<44> 200)END;SUB

<53> 210,SUB|GetDrive)INLINE

< 0> 220} i$INLINE|"GETDRIVE.BIN"

<50> 230,END;SUB

€512 240 | REM-——— === e e e
«<54> 250 REM;| || |Filenamen, |die|kirzerials.8
<36> 260 iREM, ||| iZeichenisind, |mit!Blanks
€72> 270 REM}i{iiiiiiiauffullen

<32> 280 SUBlauffuellen(p$)

<62> 290, SHARED!st$ '

|
<47> 300:).st$=p$

€12> 310} [ ilearg=" )i iy

<16> 320),,z=INSTR(st$,".")

€16> 3301 IF|2¢>0|THEN|st$=MID$(st$,1,2-1)+_
<61> ||| ILEFT$(leer$,9-2)+MID$(st$,z,4)

<53> 340/END|SUB

<81> 360,SUB, komstring
€95> 370, iSHARED| kommando$,dat$

|
<14> 3BO||!IF|LEFT$(kommando$,3)="DIR" | THEN
<67> 3901, |SHELL| kommando$

€19> 400 ;iiiLOCATE|25,20:COLOR!0,7

<54> 410! |PRINT"|TASTE|DRUCKEN}";

€37> 420}, iCOLOR}7,0:SOUND!1000,.5

€20> 430, IWHILEINOT | INSTAT:WEND: h§=INKEY$
<59> 440;;)1iCLS

€37>» 450} |ELSE

<61> 460, .,idir$=STRING$(100,32)

€17> 470! |CALL!GETDIR(0,dir$)

€36> 480! |PRINT |dat$+"\"+dir$

<68> 490, )!)|SHELL kommando$

<10> 500} PRINT:PRINT

€25% 510 1 1ENDIIF

<51> 520 /END|SUB

€52> 530 REM-=——— - e o
<81> 540 REM

¢<57> 550 REM| ||| Directorynamen.einlesen

< 9> 560,

€17> 570.,SUB|directory

<65> 580, !SHARED| kommando$, y%

¢31> 790] 1 1a$=MID$(dta$,31,12)

<35> 800} 1 iIFILEFT$(a$,1)<>"." | THEN
¢23> 810, 111 iINCRIdiranz

¢65> 820, iiiiidirec$(diranz)i=a$
<38> 830! 11 IENDIIF

¢86> 840] 1END! IF

<36> 850! ND}IF

< 9> 860, 0

<72> 870; ‘MID$(dta$,31,12)=STRINGS$(12,32)
<75> 880; 1REG|%AX, | &H4F 00
< 6> 890, CALLIINTERRUPT | &H21

<35> 900!
<78> 910}
<75> 920!

fehler=REG(%AX)
IFifehler=0)THEN
11 IFASC(MID$(dta$,22,1))=16!THEN
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<66> 100,REM,Diskette.|Beiider Compilierungimissen
£33 110:HEM:d1ese:Dateien}geladen:uerdenlkénnen.

€45> 350 REM=—=——— === mmm e e

|

¢55> 590, LOCAL direc$(),diranz,i%

<68> 600;!!DIM|DYNAMIC|direc$(100)

¢30> 610;;idiranz=0

<84> 620, msk$i=|"*.*"+CHR$(0)

<68> 630 dta$=STRINGS$(43,32)

€25> 640,.,.CALL)setzeDTA(0,0,dta$)

¢ 4> 650, |DEF|SEG

<34> 660, !segm¥=PEEK(0)+(256*%PEEK(1))

<67> 670,.,DEF,SEG|=]|VARSEG(msk$)

€45> 680 of fSX=PEEK(VARPTR(msk$)+2)+(256*PEEK(VARPTR(
msk$)+3))

€12> 690;;iDEF|SEG

¢75> 700 |REG|%AX, |&H4E0O

¢45> 710, /REG.%DS, |segm%

<62> 720! |REG:%DX, |offsX

<46> 730, |REGI%CX, |63

¢70> 740} |CALL}INTERRUPT|&H21

€72> 750, !fehler=REG(%AX)

<41> 760;,.diranz=0

€15> 770, ,1IF fehler=0|THEN

<14> 780, IF ASC(MID$(dta$,22,1))=16,THEN

<55>

<79>
<43>
< 2>
<49>
<g97>
<60>
<41>
<28>

ke b
<38>
87>
< 0>
<l4>
<82>
€27>
<64>
<49>
<66
<68>
<86
<59)>
<95>
32>
<68)>
<50>
<82>
23>

<93>
<57>
<T74>

<94>
€39>
<66>
< 12

<54>
<24>
<14>
<59>
76>
<72>
<96>
<41>
<50>
<84)>

<23>
<73>
<58>
<75>
£71>
<46>
<10>
<44)>

<34)>

€33>

€37>
<60>

<27>
<40>
<40>
<13>
<37>
<4a7>
<26>

<152
<42>
£25?>
<19>
<72>

<54)>
€20>
< 0>
<25>
<43>
22>
<48>
<57>
<445
<45>
<60>
<75>
73>

8301, 1a$=MID$(dta$,31,12)
940 VIFILEFTS$(a$,1)<>"." | THEN
950, i1 1INCRIdiranz

960 iiitidirec$(diranz)i=!a$
970 {1 iEND{IF

980, {ENDIIF

980, ;| ND,IF

1000, OP | UNTIL | fehler<>0
10101} RIi%=1,TO!diranz

1020, | CHDIR|direc$(i%)

1030, IF | kommando$<¢>"" | THEN
1040} | I ICALL | komstring

1050} ELSE

1060711 1iiiCALLifile

1070, ENDIF
1080;:;iiCALLidirectory

109011 iCHDIR".."

1100 INEXT|i%

1110, ERASE|direc$

1120} END!SUB

1130} REM- === == e e e e e
1140SUB|laenge(a$)

1150, } | SHARED |datei$

1160} |ial&=ASC(MID$(a$,1,1))
1170} | }a2&=ASC(MID$(a$,2,1))
1180} ! 1a3&=ASC(MID$(a$,3,1))

1190} | |a4&=ASC(MID$(a$,4,1))
i

1200} ;ak=al&+a28&%256+a34%256%256+a4&*256*%256%256
1210, i9gr$=RIGHT$(STR$(a&),6)

1220 | iIFiLEN(gr$)<6!THEN|gr$=STRING$(6-LEN(gr$),3
2)+gr$

1230, datei$=datei$+" )|} "+gr$

1240} END| SUB

1250 REM— === === === e e e

1260,suB datum(a$)

1270! ! |SHARED!datei$
1280 b=ASC(MID$(a$,1,1)):a=ASC(MIDS(a%,2,1))
1290 t$=RIGHT$(STR$(b!and!31),2)+"."

1300; | im$=RIGHT$(STR$((aland|1)*x8+(bjandi224)/32),

1310;1:3%="."+RIGHT$(STR$(1980+(aland}254)/2),4)
1320} I IFIVAL(m$) <10 THEN|MID$(m$,1,1)="0"
1330} !datei$=datei$+"|| ! "+ts+m$+j$

1340, END|SUB

1350 i REM= === = m e e e e e e

1360;5UBzeit(a$)

1370} ! | SHARED|datei$

1380, b=ASC(MID$(a$,1,1)):a=ASC(MID$(a$,2,1))
1390 :s$=RIGHT$(STR$((a|AND!248)/8),2)

1400! ! im$=RIGHT$(STR$((alAND!7)%8+(b}AND}224)/32),
2)

1410} !} IF!VAL(m$)<10! THENIMID$(m$,1,1)="0"

1420 ! datei$=datei$+" ! ! ! "+s§+": "+m$

1430END;SUB

1440 REMES s srsssesesy seossswnsTedase

1450iSuUBiattr
1460} | | SHARED | te$,datei$
1470} | te$=BINS(ASC(te$))

V1 IFIMID$(te$,5,1)="1" | THEN ,att$="H" |ELSE att
1490, | |IFIMID$(te$,4,1)="1"|THEN att$=att$+"S"|ELS
Elatt$=att$+"."

1500, | i IFMID$(te$,6,1)="1")THEN att$=att$+"R"|ELS
Elatt$=att$+"."

1510} IF|MID$(te$,1,1)="1"|THEN,att$=att$+"A" |ELS
Eiatt$=att$+"."

1520} | jdatei$=datei$+"|||"+att$

1530 END|SUB

15840 REM==——mmmmm oo

1550 REM| Filenamen, |-groBeieinlesen

1560

1570,SuUB;file

1580! | i|SHARED |ext ,maske$,st$,te$, fileanz

1590, SHARED datei$,dat$
1600, imaske$ maske$+CHRS$(0)
1610} ! Test$="COMBATEXE"

1620, 1dta$=STRINGS$(43,32)

\
|
1630} |CALL!setzeDTA(0,0,dta$)
|
!
\
1

1640, DEF | SEG

1650 | isegm%=PEEK(0)+(256*PEEK(1))

1660 | DEF | SEG|=|VARSEG(maske$)

1670 | i0f fsX=PEEK(VARPTR(maske$)+2)+(256*PEEK(VARP

TR(maske$)+3))

1680} | | DEF | SEG

1690, ,REG|%AX, | &H4EQO

1700 |REG,|%¥DS, |segm%

1710, | iREG|%DX, |offs%

1720, /REG|%CX, 63

1730} iCALLIINTERRUPT | &H21

1740 fehler=REG(%AX)

1750: ! .datei$="":gefunden%=0:erster¥=-1
1760, | 1IF fehler=0} THEN

|1 IFIASC(MIDS$(dta$,22,1))¢>16|AND_
SC(MID$(dta$,22,1))<>40, THEN
11112=INSTR(31,dta$,".")
V1115$8=MID$(dta$,z+1,3)

A
'
i

'
'
'
'

Listing FILEFIND
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¢ 5> 180011 ) iIFiext|OR|INSTR(TESTS$,S%) ! THEN <37> 2480}, 'LEFT$(v$,1)="\"|THEN
€¢57> 1810;i 1111 1INCR|fileanz:gefunden¥=-1 <29> 2490;; z=INSTR(v$,"!™")
¢57> 1820 iiiiii1iCALLiauffuellen(MID$(dta$,31,12)) <45> 2500, | IF!2z=0!THEN
¢35> 18301111 iiidatei$=st$ <15 2510} Vipf$=ve:ve=""
<25> 1840 . ,,,i11.:CALLlaenge(MID$(dta$,27,4)) <70>» 2520, ELSE
<91> 1850i1iiiii1!ite$=MID$(dta$,22,1) ¢44> 2530 L Ipf$=LEFTS(vS,2z-1)
<84> 18601111111 ICALLIattr ¢39> 2540} | Iv$=RIGHT$(vS$,LEN(vSE)-2)
<75> 1870} 1;i1ii}1iCALLidatum(MID$(dta$,25,2)) ¢ 9> 2550, VENDJIF
< 7> 1880..i:ii11::1CALL zeit(MID$(dtas,23,2)) < B> 2560 VEND!IF
<70>» 1890, itii1111Fjlerster%; THEN €B9> 2570, IFILEFT$(v$,1)="!"ITHEN!vS$=RIGHTS(vS, LEN(
<50 1900} iiiiiiiierster¥=0 v)-1)
€31 19104 i1l idir$=STRING$(100,32) <61> 2580} ! LEN(v$)<>0! THEN
<17> 1920,111111111iCALLIGETDIR(O,dir$) < 1> 25801 z=INSTR(v$,CHR$(34))
<59> 1930, {1 iPRINT [ dat$+"\"+dir$ <47> 2600}, IF.z=0.THEN
<18> 1940} 1! {ENDIIF ¢T3 261041 | imaske$=v§+CHRS(0)
€21> 1950, H i 1PRINT |datei$ €77> 26204} lext==1
€19> 1960} ! 1,11 1END}IF <75> 263011 ELSE
<18> 1970,..:iENDIIF <60> 2640} !} L1 v3=RIGHTS(v$,LEN(VE)-1)
<18> 1980, END|IF <36> 2650, VA IFIRIGHTS(v$,1)=CHR$(34) ! THEN!vS=LEFT
<53> 1990,..:D0 $(v$,LEN J=1)
<55> 2000, !MID$(dta$,31,12)=STRING$(12,32) <27> 2660),1,i!!!!kommando$=v$
<19> 2010, REG,%AX, | &H4F00 <17y 28670010 1 LENDYTIE
<80> 2020).)!ICALL}INTERRUPT&H21 <16> 2680,.:!)END!IF
<53> 2030 i1 fehler=REG(%AX) <16> 2690 .END!IF
€21> 2040}, dateig="" €¢39> 2700!!!dat$=UCASE$(dat$)
<52> 2050, 1 ,IF fehler=0,THEN <64> 2710, ipf$=UCASES(pf$)
<B80>» 2060} |!i)|IF}ASC(MID$(dta$,22,1))<>16}AND_ <12> 2720} kommando$=UCASES$(kommando$)
< 9> {iliiiiiASC(MIDS(dtas$,22,1))¢>40! THEN <65> 2730)END|SUB
¢47> 2070 i i1iii!1z=INSTR(31,dta$,".") €82 2740 REM==m === o e e
12> 1s$=MID$(dtas,z+1,3) <38> 2750iCALL}auswertung
<77> 1IFiext ORI INSTR(TESTS$,S%) | THEN <33> 2760!anfang$=STRING$(100,32)
<45> 2100, 111 INCR,fileanz:gefunden¥%=-1 €41> 2770 CALL,|GETDIR(0,anfang$)
¢70% 2110} ViCALL!auffuellen(MID$(dta$,31,12)) <Bl> 2780!anfang$="\"+anfang$
€35> 2120, \1datei$=st$ <44> 2790 CALL|GETDRIVE(a%)
<58> 2130} CALL!laenge(MID$(dta$,27,4)) <78> 2B00!anfangslaufwerk$=CHR$ (a%+65)+":"
< 3> 2140] ite$=MID$(dtas$,22,1) <32> 2810
<20> 2150} CALL!attr <13> 2B20)SHELL.dat$
<37> 2160, iCALL datum(MID$(dta$,25,2)) €¢28> 28B30,CALL:GETDRIVE(a%)
¢72> 2170. 1 iCALL I zeit(MID$(dtas$,23,2)) €15> 28B40 IF | a%<>ASC(LEFT$(dat$,1))-65|THEN
<98> 2180 ) | 1IFlerster%! THEN <41> 2850!!!SOUND!3000,.5
¢26> 2190, s Viiierster%=0 ¢ 6> 2B6O;; | PRINT"Falsche!Laufwerksangabe|!|";dat$
<62> 2200 : 111idir$=STRING$(100,32) €32> 2870, END
ceay 22104000 |11 ICALLIGETDIR(0,dir$) ¢15> 2BBOIEND!IF
<48> 2220.::.:1. Vi1 PRINT (dat$+"\"+dir$ €37> 2890 IF | pf§<>"" | THEN
< 8y 223031111 \ {ENDIF €91> 2900, /ONERROR|GOTO; fehler2
€11> 2240;;1114. 1 +PRINT (datei$ ¢<89> 2910, |CHDIR|pf$
< B> 225011111111 IEND|IF <98> 2920iEND.IF
<69> 2260):!!!11ENDIIF < B> 2930/0ON|ERROR!GOTO0
< 5> 22701111 1ENDIIF <68> 2940 IF|NOT|feh1% | THEN
<89> 2280} }LOOP|UNTIL|fehler<>0 <45> 2950} ,.iCLS
<85> 2290, IF gefunden% | THEN|PRINT € 2> 2960, )IF kommando$=""|THEN!CALL!file!ELSE!CALL! ko
<48> 2300!END|SUB mstring
¢65% 2310 REM-==-—m—m—mmm e mm—m e m e <94> 2970!)!CALL!directory
<42> 2320,SUB|auswertung <27> 2980, ,.IF, kommando$=""1THEN
< 5> 2330} )SHARED,ext,maske$,dat$,pf$,kommando$ <32> 2990, )PRINT
<97> 2340} ext=0 <62> 3000, ... :PRINT|RIGHT$(STR$(fileanz),LEN(STR$(filea
<91> 2350, maske$="* *x"+CHRE(0) nz))-1)"|File(s)igefunden”
<32> 2360, iv$=COMMANDS <80> 3010, END IF
€33> 2370 iCALL,GETORIVE(aX%) <81> 3020 END|IF
¢51> 2380, ,,dat$=CHR$(a%+65)+":" <63> 3030,;SHELL anfangslaufwerk$
€27> 2390, IFILEN(v$)>0,THEN <61> 3040 CHDIR!"\"
<54> 24001 id$=LEFT$(vs,2) <96> 3050CHDIR|anfang$
<28> 2410} IIFIRIGHT$(d$,1)¢>": " | THEN d$="" <51> 3060, END
<B7> 2420, 11IF d$<>"" | THEN <87>» 3070 REM{---~—~ { iIFEHLER=ROUTINE | -======~
<47> 2430, yidat$=d$ e <47> 3080, fehler2:
< 1> 24401111 1v$=RIGHTS(v$,6 LEN(vS)-2) <38> 3090 /SOUND3000,.5
< 3> 2450, ./END.IF <70> 3100, /PRINT"Falsche|Directorybezeichnung)!!";pf$
< 3> 2460} END|IF <68> 3110 feh1%==1
<61> 2470} IFILEN(v$)>2|THEN <51> 3120, !RESUME|NEXT
Listing FILEFIND Listing FILEFIND

Die Gewinner des PCpur-Boten 11/89

sind ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 11/89 entschied das
Los liber die Gewinner von zehn Databoxen der PCpur 2/90.
Jede Databox besteht aus zwei mit Programmen ’vollgepack-
ten’ Disketten. Lesen Sie, wer gewonnen hat und machen Sie

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kon-
nen der nidchste Gewinner sein,
wenn Sie die jeweilige Karte ausge-
fiillt mit Ihrer eigenen Meinung, die
uns sehr wichtig ist, an uns zuriick-
senden.

weiterhin mit, dann kénnen auch Sie gewinnen.

Folgende PCpur-Leser konnen sich
iiber den Gewinn freuen:

1. Kurt Kanlich, Langenzenn

2. Klaus Stduble, Berlin 51

3. Klaus Weusthoff, Oberhausen

4. Thorsten Méller, Kerpen

5. Jens Walsdorf, Krefeld

6. Attila Emek, Ingolstadt

7. Alfred Staflinger, Wels (A)
8. Heinrich Gintner, Bamberg
9. Heinz Hoffmann, Kéln

10. Jiirgen Wucherer, Konstanz

Wichtig dabei ist es, dafl Sie die
PCpur erst einmal durchlesen und
studieren, bevor Sie wuns Ihren
PCpur-Boten schicken. Mit dieser
Karte kénnen sie aktiv an der Gestal-
tung Threr PCpur mitwirken - auf
geht’s!

= HE
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Martin Bohmer

Ihr PC bekommt Fenster
So installieren Sie WINDOWS richtig

oberflache kommen.

Die grafische Benutzer-
oberfliche WINDOWS

soll die Bedienung des Betriebs-
systems MS-DOS und zahlreicher
Anwendungsprogramme  verein-
fachen. Damit dies auch wirklich
ohne Probleme funktioniert, mufd
WINDOWS aber richtig auf Threr
Festplatte installiert sein. Sonst
wird das Programm mehr zur Last
als zur Hilfe: Dauernd erscheinen
Fehlermeldungen, unnétige Ab-
fragen, und die Geschwindigkeit
verdient den Namen nicht.

Zum Gliick gibt es auf der ersten
WINDOWS-Diskette das Installa-
tionsprogramm SETUP, das alle
fiir WINDOWS benétigten Dateien
in ein eigenes Verzeichnis na-
mens’ ~ WINDOWS’ kopiert und

Da liegen sie nun — eine Unmenge an Disketten mit der
Benutzeroberfliche WINDOWS. Jetzt kommt es nur noch
darauf an, diese beliebte Software in Ihren PC richtig ‘ein-
zubauen’. Erfahren Sie, wie Sie ohne I"\rger und Probleme in
den GenuB dieser immer populirer werdenden Benutzer-

dafiir sorgt, daf} Ihr PC ordnungsge-
méifl mit WINDOWS zusammenar-
beitet. SETUP wird von Laufwerk
'A:’ aus mit der Eingabe:

SETUP < Return >
in Gang gebracht. Mit Setup wird
folgendes festgelegt :

® Uber welchen Rechnertyp Sie ver-
fiigen, zum Beispiel AT 80286,

® Welchen Monitortyp und welche
Grafikkarte Sie verwenden, zum Bei-
spiel Monochrom-Monitor mit Her-
cules-Grafikkarte,

® Welche Maus Sie benutzen, zum
Beispiel Microsoft-kompatible Maus
oder eventuell keine, was nicht emp-
fehlenswert ist, da mit WINDOWS
nur mit einer Maus effektiv gearbei-
tet werden kann.

Welche lidnderspezifischen Ein-
stellungen Sie withlen - Sie wer-
den hier wahrscheinlich die deut-
schen Einstellungen fiir Datums-
format, Wihrungssymbol, Dezi-
maltrenner etc. wihlen.

® Welchen Druckertyp Sie haben
und an welcher Schnittstelle die-
ser angeschlossen ist.

Ob Sie mehr als 640 kByte Spei-
cher in Ihrem Rechner haben.

Mit dem Programm SETUP
wird lhnen die meiste
Arbeit der Installation
abgenommen

Am Ende der Installationsproze-
dur haben Sie auf der Festplatte
eine funktionstiichtige Version
von WINDOWS, die mit WIN
<RETURN> vom Verzeichnis
NWINDOWS aus gestartet wird.
Besser ist es allerdings, wenn Sie
einen 'PFAD’ auf dieses Verzeich-
nis setzen. Wie das funktioniert,
sehen Sie in den MINITIPS dieser
Ausgabe. Dann ndmlich kénnen
Sie WINDOWS mit WIN < ENTER
starten, ganz gleich, in welchem
Verzeichnis Sie sich befinden -
Sie brauchen nicht mehr mittels
CD-Befehl in das Verzeichnis
~WINDOWS zu wechseln.

Auch nach der Installation
IaBt sich noch einiges ein-
stellen

WINDOWS ist zwar so schon voll
lauffihig, es lassen sich aber unter
Umstdnden noch einige Verbesse-
rungen vornehmen. Im WIN-
DOWS-Verzeichnis finden Sie ein
Programm mit dem Namen
'SYSTEMST.EXE'. Wenn Sie die-
ses Programm mit einem Doppel-
klick (zweifachem schnellen
Driicken der linken Maustaste)
unter WINDOWS starten, dann
kbnnen Sie einige Systemein-
stellungen fiir Drucker, Schriftar-
ten, landerspezifische Einstellun-
gen usw. ergdnzen, korrigieren
oder auch nur iiberpriifen (siehe
Abbildung 1).

Unter Blinkgeschwindigkeit kon-
nen Sie mit einem Regler bestim-
men, wie schnell der Cursor im
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Textbearbeitungsmodus  blinkt.
Mit Zweimalklicken wird festge-
legt, wie schnell die linke Mausta-
ste betitigt werden muf}, damit
zwei Klicke als ein Doppelklick
gewertet werden. Im Installations-
menil konnen Sie aus einer Liste
verschiedener Druckertypen be-
stimmte Eintréige 16schen oder ei-
nen weiteren Druckertyp hinzufii-
gen. . Beim Hinzufiigen miissen
Sie eine Diskette mit dem neuen
Druckertreiber in Laufwerk A:
einlegen. Druckertreiber sind klei-
ne Programme, die, meist vom

Druckerhersteller mitgeliefert,
den Drucker an die Software an-
passen.

Neue Schrifttypen kénnen eben-
falls aus der Schriftenliste gestri-
chen oder hinzugefiigt werden.
Wollen Sie die Schriften ergén-
zen, muf} die neue Schriftdatei in
Laufwerk A: parat liegen. Im Op-
tionenmenii sind tiber Dialoge die
Bildschirm-Farben und Rahmen-
breiten von WINDOWS zu dndern.
Uber den Schalter Signalton kann
das Piepen ein- und ausgeschaltet
werden. Mit dem Meniipunkt
"Maus’ wird die Maus fiir Links-
und Rechtshdnder eingestellt.

Die von Ihnen vorge-
nommenen Einstellungen
werden in der DATEI
WIN.INI gespeichert

Hinter Landereinstellungen schliefi-
lich verbirgt sich ein Dialog, mit
dessen Hilfe Sie Wihrungssymbo-
le, Datums- und Zeitformate und
vieles mehr anpassen kénnen -
obwohl Sie dies bei der SETUP-In-
stallation bereits einmal angege-
ben haben, kénnen Sie hier Ande-
rungen und Ergdnzungen vor-
nehmen.

Alle von Thnen vorgenommenen
Einstellungen miissen natiirlich
abgespeichert werden - wie sonst
sollte sich WINDOWS Thre Wiin-
sche merken? Wenn Sie den Menii-
punkt 'ENDE’ im Installationsme-
nii anwéhlen, wird automatisch ab-
gespeichert.

Ihre neuen Einstellungen werden
in der Datei

WIN.INI

it

. e |

Datei Liste Spezial

W= s= C:HARDDISK \WINOOWS

CLIPART

GRAPH nsteuerung

PIF ; ; ;

ABLAGE. EXE Installation Einstellung Optionen
ADRESSEN. CH _— ‘

COURA. FON hrzeit= atun—'!
COURB. FON 182 |
COURE . FON [12.19.56 [M.N.BB |
COURD. FON

COURE. FON Blinkgeschwindigkeit] [ Zweimalklicken—
Eﬁzgm?‘:g Langsan Schnell | | Langsam  Schnell
FLUGZEUG. [ 13]| | [~
FONTHI.FON | TEST
FONTLO. FON

FONTSQ. FON

HELVA. FON o

HELVB.FON SAMSYMB. FON

HELUC.FON  SCRIPT.FON L
HELVD.FON SPOOLER. EXE S

HELVE. FON
HIFONTS.FON  SYSTEM.DRV
INITIAL.HSP  SYSTEMST.EXE
KALENDER.EXE TERMINAL. EXE

Abb 1. Im Instal- SYBEX. HSP

lationsteil von
WINDOWS kén-
nen ebenfalls
Einstellungen
vorgenommen
werden

abgelegt. Diese Datei enthilt alle dn-
derbaren Installationsangaben im
Textformat (ASCII). Sehen Sie sich
den Inhalt dieser Datei ruhig einmal
mit einem Texteditor wie TEXTpur
oder NOTIZ.EXE von WINDOWS an
- Sie werden vieles wiedererkennen.
Kommentare stehen hinter einem Se-
mikolon, Rubrikeniiberschriften sind
mit eckigen Klammern kenntlich ge-
macht. Variablenzuweisungen ge-

schehen mit Variable = Wert
; Dies ist ein Kommentar

das heifit, die Zeile beginnt mit einem
Semikolon. Kommentare diirfen kein

Gleichheitszeichen enthalten.

Einen Ausschnitt aus dieser Datei se-

hen Sie in der Abbildung 2.

- PC pur-Hinweis

Das Installationsprogramm SETUP
erzeugt, wihrend es lduft, einige Da-
teien. Das heifit, daf} es diese Datei-
en auf den Disketten gar nicht gibt,
Diese Tatsache hat zur Folge, daf} Sie
WINDOWS nicht einfach dadurch
auf Ihrer Festplatte installieren kon-
nen, indem Sie simtliche Dateien in
ein Verzeichnis von Hand, also mit-
tels COPY-Befehl kopieren. Zudem
wiirde dies auch ungemein viel
Speicherplatz verschlingen.

Also - nicht einfach kopieren.

Auch in den Betriebssystem-Datei-
en CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT lassen sich einige Ein-
stellungen fiilr WINDOWS vorneh-
men. Diese Dateien sind ebenfalls
Textdateien und kénnen mit dem
Notizblock von WINDOWS, mit
dem Texteditor TEXTpur oder mit
EDLIN bearbeitet werden. Die
CONFIG.SYS-Datei, die Daten zu
Threr Systemkonfiguration enthélt,
sollte vor allem folgende Angaben
enthalten:

buffers = 20
um geniigend Puffer-Speicherplatz

fiir das Laden und Speichern von
Dateien zu haben

files = 20

um unter WINDOWS geniigend
Dateien gleichzeitig offnen zu
kénnen.

Besitzen Sie Expanded oder Exten-
ded Memory, verfiigt also Thr PC
iitber mehr als 640 kByte bezie-
hungsweise mehr als 1 MByte
Speicher, sollte auch dies in der
CONFIG.SYS-Datei beriicksichtigt
werden. Denn dann kann der grofie
Hauptspeicher auch fiir WIN-
DOWS und dessen Programme ge-
nutzt werden, was einen ungemei-
nen Geschwindigkeitsvorteil mit
sich bringt. Hier nun ein Beispiel
fiir eine CONFIG.SYS-Datei.

2'90 PCpur
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ips & Tricks

| WINDOWS |

spooler=yes

DoubleClickSpeed=500

CursorBlinkRate=200

; Eintrdge unter "programs” bestimmen die Dateinamenerweiterungen, die
; mit dem Befehl Liste Programme des MS-DOS Fenster angezeigt werden.
; Zum Beispiel kann die Erweiterung "pit" der PIF-Dateien

; hinzugetiigt werden.

programs=com exe bat

; NullPort bestimmt den Namen des virtuellen Anschlusses, der

; fiur die installierten aber nicht angeschlossenen Drucker

; verwandt wird. Um die Anschliisse zu andern, verwenden Sie

; den Betehl Einstellung Anschliisse der Systemsteuerung.
NullPort=0hne

; "load” bestimmt die Anwendungen, die beim Aufrut von WINDOWS

; als Sinnbilder geladen werden.

load=

“run” bestimmt die Anwendungen, die beim Autruf von WINDOWS
aulgerutfen werden. Wenn die Anwendungen mit einem Komma
getrennt werden, kann die spaltenweise Anordnung der Anwendungen
bestimmt werden. Innerhalb einer Spalte werden die Anwendungen
iibereinander geladen. Eine Anwendung kann durch die Angabe des
Dateinamen mit der entsprechenden Erweiterung angegeben werden
;7 Zz. B. rutt die Angabe AUFGABEN.DAT NOTIZ.EXE aut.

run=

device=Epson 9 pin,EPSONY,LPT1:

PrinterSetup=1

DeviceNotSelectedTimeout=15

TransmissionRetryTimeout=45

SwapMouseButtons=No

beep=ves

BorderWidth=5

; Setzen Sie “spooler” auf "no” um ein Laden des Spoolers zu verhindern.

Abb 2. Ein Ausschnitt aus der WINDOWS-Datei WIN.INI

lgreak =o0n zeichnis zu wechseln und dort mit
uffers = 20

fcbs = 10,10 WIN

files = 20 die grafische Benutzeroberfliche auf-
lastdrive = e zurufen - dies erreichen Sie mit dem
shell = c:command.com /p /e:256 ~ CD-Befehl. Hier ein Beispiel fiir eine
country = 049,437 AUTOEXEC.BAT

c: N dos ™\ country.sys

device = ¢: ™ dos ™ ansi.sys /x @echo off

cls
path ~WINDOWS; ~ DOS;
append c: ~ DOS;
keyb gr

rompt $p$gPe[0;59;“\ “
Sehen Sie sich dazu auch den Bei- gmfm%J poesel .
trag 'Wie sag ich’s meinem PC’ in  graphics
dieser PCpur, Seite 54, an. cd WINDOWS
In der Startdatei AUTOEXEC.BAT  win
sollten Sie vor allem einen Such-

; ’ » Wenn Sie auch nicht vorhaben, die
pfad mit dem Kommando 'PATH J
in das WINDOWS-Verzeichnis legen, CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT

damit WINDOWS auch alle seine 24 dndern, so sollten Sie doch mal ei-
Diteien ftden ki, Wenn Sig fih-  0OR Blick auf diese Dateien werfen

mermit WINDOWS arbeiten. dstas und nachsehen, ob zumindest in der
zudem sinnvoll, am Ende der Start- CONFIG.SYS
prozedur in das WINDOWS-Ver- BUFFERS und FILES

device = ¢: ™ dos \ gmouse.sys
device = ¢: N\ dos ™ smartdrv.sys
384

device = ¢: N\ dos \ himem.sys

die richtigen Werte annehmen und
ob in der AUTOEXEC.BAT auch
ein PATH fiir ~WINDOWS angege-
ben ist.
Vertrauen ist gut, Kontrolle ist
besser.

Wenn Sie all diese kleinen Kontrol-
len und Nachbesserungen durch-
gefithrt haben, kénnen Sie sicher
sein, dafl WINDOWS optimal in-
stalliert ist. Erst, wenn Sie Thren PC
zum Beispiel mit einer Speicherer-
weiterung aufriisten, sollten Sie
auch Thre Installation iiberarbeiten.
In diesem Sinne wiinschen wir Ih-
nen viel Spafl und Arbeitserleich-
terung mit WINDOWS,

o PC pur-Fachbegriffe

Was heifit eigentlich Installation?

Unter dem Begriff Installation ver-
steht man alle notwendigen Maf’-
nahmen, die vor dem ersten Pro-
grammstart ergriffen werden miis-
sen, damit ein Computer oder ein
bestimmtes Programm fehlerfrei
und vollstindig in Verbindung mit
dem Benutzer arbeiten kann - es
werden alle Vorbereitungen zur kor-
rekten Arbeit mit dem zu installie-
renden Programm getroffen. An-
wendungsprogramme wie WIN-
DOWS sind mit einem Installa-
tionsprogramm ausgestattet, wel-
ches diese Vorbereitungsmafinah-
men fast automatisch verrichtet.
Hier muf} der Benutzer in der Regel
nur noch mit JA oder Nein antwor-
ten. Die Installationsprogramme
sind meistens unter den Namen "IN-
STALL,SETUP’ FDINSTALL oder
HDINSTALL auf einer der im Liefer-
umfang enthaltenen Disketten ge-
speichert. Die Namenserweiterun-
gen (Extension) kénnen hier .BAT,
COM oder .EXE heiflen.

Was ist ein Doppelklick?

Ein Doppelklick bedeutet ein
schnelles zweifaches Driicken der
meist linken Maustaste. Durch die-
ses Vorgehen werden bestimmte
Funktionen aktiviert.
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D ieser Umstand ist umso
verwunderlicher, als es
sich bei PD- und Shareware-Autoren
nicht um weltfremde Programmierer
handelt, die in fabrikartigen Anla-
gen Programme auf Bestellung pro-
duzieren. Vielmehr handelt es sich
um “Hobby-Programmierer®, die
sich mehr oder weniger mit den glei-
chen Problemen herumzuschlagen
haben wie der normale Anwender.
Zumindest ein Teil der PD-Autoren
scheint aber nicht in der Lage zu
sein, die einmal selbst als Anfinger
gemachten Erfahrungen in ihre eige-
nen Programme einflieflen zu las-
sen. Wie anders ist es sonst zu erkli-
ren, dafl Public-Domain-und Share-
ware-Programme, die in den Begleit-
texten auf der Diskette von den
Autoren auch noch als besonders an-
wenderfreundlich angepriesen wer-
den, gerade das Gegenteil von dem
sind, was sie vorgeben zu sein: nim-
lich einfach zu handhaben.

Gute Programme dienen
dem Anwender und nicht
umgekehrt

Das Ubel beginnt zumeist schon bei
der Installation des Programms. Um
dem Anfinger das Kopieren und
Entpacken des Programmpakets zu
erleichtern, hat der Autor eine kleine
Stapeldatei (Batchdatei) geschrie-
ben, die dem Anwender diese Ar-
beit abnimmt. Diese Datei, meistens
INSTALL.BAT genannt, wird von
der DOS-Ebene aus gestartet und
iibernimmt alle anfallenden Arbei-
ten, so dafl nach Beendigung der
Stapeldatei die Arbeit mit dem ei-
gentlichen Programm sofort begin-
nen kann. So weit - und leider auch
so schlecht. Denn die Installation ist
in den meisten Fillen so konzipiert,
daf} das Programm und alle dazuge-
horigen Dateien auf eine Festplatte
mit dem Kennbuchstaben “C* ko-
piert werden, und zwar in ein Ver-
zeichnis mit einem vom Program-
mierer vorgegebenen Namen. Was
aber, wenn zufillig ein Verzeichnis
mit dem gleichen Namen schon exi-
stiert? )

Im besten Falle wird die Installation
abgebrochen, was eine grofe Verir-

Peter Moller

Anwenderfreundlicher

Automatismus

Der Arger mit selbstinstallierenden

PD-Programmen

Die Zeiten, in denen nur derjenige, der iiber Programmier-
kenntnisse verfligte, auch einen Computer benutzen konnte,
sind nun endgiiltig vorbei. Sowohl die Hardware als auch die
Software, also die Programme, sind heutzutage so konzipiert,
daB auch ein unerfahrener Einsteiger schnell seine ersten
Erfolgserlebnisse haben kann. — Stimmt nicht, sagen Sie?
Leider haben Sie recht! Was sich theoretisch sehr sinnvoll
und logisch anhért, hat in der Praxis leider noch viel zu wenig
Einzug gehalten. Auch in der PD- und Shareware-Szene gibt
es immer noch einige Programmierer, die in dieser Beziehung

hinter dem Mond leben.

gerung beim Anwender hervorruft,
da er das gewiinschte Programm
nicht benutzen kann und eventuell
nicht einmal weiff, warum {iber-
haupt. In drgeren Fillen kann es so-
gar zum Absturz des Rechners kom-
men. Und was geschieht eigentlich,
wenn man das Programm nicht auf
“C* sondern auf “D“ oder “E“ oder
“F* installieren will? Da schweigt
des Programmierers Hoflichkeit. Na-
ttrlich kann man die BATCH-Datei
nach seinen eigenen Vorstellungen
umschreiben. Kein Problem -
jedenfalls fiir diejenigen unter Ih-
nen, die sich mit der Programmie-
rung solcher Dateien auskennen.
Und was tun die anderen? Und iiber-
haupt, anwenderfreundlich ist das
auf gar keinen Fall.

Aber das ist leider lingst noch nicht
alles. Einige Autoren gehen in ihrer
falsch verstandenen Freundlichkeit
sogar soweit, die AUTOEXEC.BAT
und die CONFIG.SYS (das sind die
Dateien, in denen Sie zum Beispiel
festlegen, ob ein Maustreiber instal-
liert werden soll, ob beim Start das
Datum abgefragt werden soll und an-
deres mehr) so zu verindern, daf}
diese Dateien speziell an das Pro-
gramm angepafit werden. Was aber,
wenn man nun nicht nur dieses eine
Programm nutzen méchte, sondern
auch einmal ein anderes? Auch hier
herrscht wieder das grofie Schwei-
gen im Walde.

Was sich hier ein wenig scherzhaft
anhdrt, hat in der Praxis ernstzuneh-

mende  Auswirkungen. Welcher
Neuling weill denn schon, dal} mit
Hilfe der Systemdiskette der Rechner
neu gebootet werden kann, welcher
Einsteiger ist in der Lage, die verun-
stalteten Dateien seines Rechners zu
reparieren? Vielmehr wird sich je-
der, der einmal auf solche iblen Pro-
gramme hereingefallen ist, von die-
ser Art der Software fernhalten. Sol-
che Programme schaden also nicht
nur dem Anwender, sondern auch
ganz erheblich dem Ruf der Public
Domain. Es mufl wohl nicht erwihnt
werden, dafl solche Programme in
dieser Rubrik in keinster Weise ge-
wiirdigt werden.

Schlampige Programmie-
rung bringt dem Anwender
groBen Arger und VerdruB

Abschlieflend léfit sich sagen, daB
Autoren, die ihre Programme fiir so
gut halten, daf} sie sie der Offent-
lichkeit preisgeben, wohl auch in
der Lage sein sollten, eben fiir diese
Programme verniinftige Installa-
tionsroutinen zu schreiben. Heutzu-
tage mufd das Programm die Qualifi-
kation mitbringen und nicht mehr
der Anwender. Programme, die Fehl-
bedienungen nicht abfangen, und
die nur von erfahrenen Insidern zu
bedienen sind, sind genauso anti-
quiert wie ihre Autoren und gehoren
ins Museum, falls man sie dort iiber-
haupt haben will.
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ublic Domain

Peter Moller

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD- und
Shareware-Szene

An dieser Stelle sollen lhnen auch in dieser
Ausgabe wieder interessante Programme in
Kurzform vorgestellt werden. Im einzelnen
sind dies Programme zum Thema Finanzen
und MS-DOS, eine Erweiterung zu dem be-
liebten LIGHTING PRESS (lesen Sie dazu bitte
auch unseren Bericht iiber das deutsche
Handbuch in dieser Rubrik) und die
Public-Domain-Version des Spielehits TETRIS.

® Skonto fiirs Konto

Wer sich schon des éfteren
itber den iibers Jahr immer
mehr und mehr ansteigen-
den Berg an Kontoausziigen
gedrgert hat und wer auch
schon so manches Mal den
Uberblick iiber die Einnah-
men und Ausgaben zu ver-
lieren drohte, fiir den mag
der KONTOMANAGER 1.30
eine Hilfestellung sein.

Das Programm verwaltet fiir
Sie alle Geldbetrige, die
entweder in Thre Taschen
flielen oder, wenn’s auch
schwerfillt, in die Taschen
eines anderen. Damit Thnen
die Einarbeitung in das Pro-
gramm leichter fillt, gibt es
zu jedem Meniipunkt eine
reichhaltig gestaltete Hilfe-
stellung, die zu allen Fragen
ausfithrlich Antwort gibt.
Die Eintragungen selbst er-
folgen in der Form: Datum,
Verwendungszweck, Betrag.

KONTOMANAGER  spei-
chert alle eingegebenen Da-
ten und errechnet automa-
tisch die Summe aller Geld-
betriige. Der jeweils aktuelle
Kontostand wird stets in der
untersten Bildschirmzeile
angezeigt, so dafl Sie immer
einen Uberblick iiber Ihre
Finanzen haben.

Besonders hervorzuheben
ist die Moglichkeit, stindig
auftretende Zahlungen oder
Einnahmen in einer geson-
derten Tabelle eintragen zu
konnen. Treten diese Konto-
bewegungen auf, so brau-
chen Sie lediglich ein von
Ihnen ausgewihltes Kiirzel
einzugeben, und KONTO-
MANAGER iibernimmt die
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Daten aus der Tabelle. Vor
allem bei Ausgaben bleibt
einem auf diese Weise so
mancher seelische Schmerz
erspart. Da die Eintragun-
gen der Reihe nach erfolgen,
darf eine Moglichkeit zur
Sortierung nicht fehlen. Das
Programm bietet Thnen die
Mboglichkeit, die Eintragun-
gen nach Art (also Einnah-
men oder Ausgaben), nach
Verwendungszweck (alpha-
betisch) oder nach Datum zu
sortieren.

Um KONTOMANAGER an
Ihren Rechner anpassen zu
kénnen, ist im Programm-
paket das Hilfsprogramm
KOMAINST enthalten. Mit
diesem konnen Sie die Bild-
schirmfarben, den Drucker-
typ, das Wihrungssymbol
(DM, OS, SFR,...)und vieles
andere mehr einstellen. Die
Werte werden dann in einer
gesonderten Datei gespei-
chert, so dafl sich KONTO-
MANAGER beim nichsten
Aufruf gleich in der von Ih-
nen gewiinschten Form
meldet.

Das Programm arbeitet mit
allen Grafikkarten zusam-
men, so dafd sowohl Besitzer
von VGA- und Hercules-
Grafikkarten wie auch Besit-
zer von Farb- oder Schwarz-
weifl-Monitoren in den Ge-
nufl des Programms kom-
men kdnnen.

KONTOMANAGER 1.30:
Shareware

Gebiihr: 50, - DM
Systemvoraussetzungen:
IBM-/Epson-kompatibler
Drucker

Anleitung: deutsch

Info: WW

® Erweiterung zu
LIGHTING PRESS

Nichts ist so gut, als daf} es
nicht noch verbessert wer-
den konnte. Aus diesem
Grunde mufite nun auch
LIGHTING PRESS an die
Reihe kommen. Bei der Er-
stellung von Post- und
Gliickwunschkarten unter
diesem Spitzen-PD-Pro-
gramm stehen dem Anwen-
der zwar schon eine Menge
an komfortablen Optionen
zur Verfiigung, daf} es den-
noch besser geht, zeigt das
Programm POSTKARTEN.
Es ist eigentlich weniger
eine Erweiterung als viel-
mehr ein eigenstindiges
Programm, das aber in der
Lage ist, Grafiken aus LIGH-
TING PRESS zu iiberneh-
men. In der Bedienung und
den Moglichkeiten zur Ge-
staltung stellt es das grofle
Original dabei sogar in den
Schatten. Die Vorteile die-
ses Spezialprogramms be-
stehen darin, dal} sowohl
die Schriften als auch die
Grafiken absolut frei auf der
spiteren Postkarte positio-
niert werden kénnen. Dazu
wird der Bildschirm in zwei
Teile geteilt. In der linken
Hilfte befindet sich die ei-
gentliche Arbeitsfliche, auf
der Schrift und Bild mon-
tiert werden. Rechts dane-
ben werden je nach gewihl-
tem Meniipunkt entweder
die Grafiken oder die Schrif-
ten angezeigt.

Die Bilder werden mit Hilfe
eines Leuchtbalkens, der
tiber die Cursortasten ge-
steuert wird, ausgesucht
und mit der RETURN-Taste
bestitigt. Jetzt fragt das Pro-
gramm, ob das ausgesuchte
Bild “geklappt”, das heifit,
auf den Kopf gestellt wer-
den soll, und ob es inver-
tiert, das heifit als Negativ
dargestellt werden soll. Das
“Klappen“ ist besonders
dann sinnvoll, wenn eine
zweiseitige Gliickwunsch-
karte erstellt werden soll.
Beantworten Sie die Fragen
mit “J“ oder “N“. Das Bild
erscheint sodann auf der lin-
ken Bildschirmhilfte und
kann mit den Cursortasten
itber den Bildschirm ge-
schoben werden. Liegt es an
der richtigen Position, kén-
nen Sie es mit <RETURN >
dort “festkleben“. Die Be-

schriftung der Karte ge-
schieht in dhnlicher Weise.
Die vorhandenen Zeichen-
sdtze werden angezeigt, und
der gewiinschte kann mit-
tels Leuchtbalken herausge-
sucht werden. Uber die Ta-
statur wird nun der Text
eingegeben und mit <RE-
TURN> bestidtigt. Genau
wie die Grafiken kann auch
der Text frei auf der Karte
verschoben werden.

POSTKARTEN:
Shareware

Gebiihr: 25, - DM
Systemvoraussetzungen:
512 kByte, EGA- oder Her-
cules-Grafikkarte, Epson
FX-kompatibler Drucker,
Festplatte empfohlen
Anleitung: deutsch

Info: BS

_ P Cpur-adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie un-
ter anderem bei:

* WW

Wolfgang Wirtz
Computertechnik
Postfach 1372
Tel.: 089/466947
8013 Haar

* BS
PD-Service-Lage
Hasselstrafle 38
Tel.: 05232/66912
4937 Lage/Lippe

* DSB

Deutsche Software
Bibliothek

Verlag Nane Jiirgensen
Ysenburgstrafie 10
Tel.: 089/1679644
8000 Miinchen 19

* RS

Redysoft Software GmbH
Postfach 1261

8150 Holzkirchen

Tel.: 08024/7580

* PH

Pfohl, Hard & Software
Auflere Grolweiden-
miihlstrafle 23

8500 Niirnberg 90
Tel.: 0911/338844

+* CEE
Computer Elektronik
Erkens

Niehler Damm 149
5000 Kéln 60

Tel.: 0221/7122055
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® HELPDIR selbst...

ist keine Anleitung fiir Hob-
bybastler, sondern eine Be-
nutzeroberflache fiir Thre
DOS-Umgebung. Ahnlich
dem DMV-Programm ERGO
stellt Thnen HELPDIR alle
nétigen Optionen zur Ver-
waltung und Bearbeitung
Threr Programmdateien zur
Verfiigung. Es kénnen Da-
teien kopiert, Verzeichnisse
angelegt und geldscht wer-
den, Sie konnen das Pro-
gramm nach Dateien suchen
lassen und vieles mehr, was
bei dieser Art von Pro-
gramm selbstverstindlich
ist und deshalb keiner be-
sonderen Erwidhnung be-
darf.

HELPDIR zeigt Thnen nach
der Installation alle im ak-
tuellen Verzeichnis vorhan-
denen Programme und Da-
teien mit den dazugehori-
gen Informationen wie Gro-
e, Erstellungsdatum und
so weiter an. Am oberen
Bildschirmrand  befindet
sich die Meniileiste, die aus
Platzgriinden  zweigeteilt
ist. Es ist jeweils nur ein Teil
des Meniis zu sehen. Auf
den andern Teil kénnen Sie
mit den Zifferntasten “1“ be-
ziehungsweise “2“ um-
schalten. Wollen Sie nun
aus dem aktuellen Verzeich-
nis in ein anderes wechseln,
so steuern Sie einen Leucht-
balken mit den Cursortasten
auf das Verzeichnis und be-
titigen die Taste < Pfeil
rechts>. In ein ibergeord-
netes Verzeichnis gelangen
Sie mit der Taste < Pfeil
links>.

Ebenfalls besteht die Mog-
lichkeit, iiber HELPDIR

3 & L] b

BILDZ EXE

DATEINAME .ERW GROSSE  DATUH ZEIT  ATTRIB

ilmmam @

Textdateien, wie zum Bei-
spiel die .DOC-Dateien auf
den PD- und Shareware-Dis-
ketten, einzulesen. Hierzu
miissen Sie die betreffende
Datei mit dem Leuchtbalken
ansteuern und mittels
<F9> markieren. Danach
wihlen Sie im Menil den
Punkt <Z> fiir “Datei zei-
gen“ aus. Der Text wird Th-
nen nun auf dem Bildschirm
angezeigt. Bldttern ist mit
den Tasten <PGUP> und
<PGDN> moglich. Zu gu-
ter Letzt konnen Sie bei der
Installation mit dem Pro-
gramm HDINED Ihre Text-
verarbeitung angeben, die
Sie dann, ohne HELPDIR
verlassen zu miissen, vom
Hauptmenii aus starten
konnen.

Dazu geben Sie in dem Hil-
feprogramm zunichst das
Verzeichnis an, in dem sich
Thre Textverarbeitung befin-
det. Achten Sie bitte darauf,
dal} Sie den vollstindigen
Pfad angeben (zum Beispiel:
c: N erstes Verzeichnis ™
Textverarbeitung). HELP-
DIR wechselt beim Aufruf
automatisch in das angege-
bene Verzeichnis und startet
den Editor, mit dem Sie jetzt
wie gewohnt arbeiten kon-
nen. Nach Beenden der
Textverarbeitung befinden
Sie sich wieder in der Be-
nutzeroberfliche.

HELPDIR:

Shareware

Gebiihr: 20, - DM
Systemvoraussetzungen:
DOS-Version ab 2.0 oder
héher

Anleitung: deutsch

Info: CEE

g £} ¥ I
Do, der 21.12.89 -1

Bild 1: HELPDIR - die komfortable Benutzeroberfliche

® Vor Uberraschun-
gen nie sicher

Das Programm heifst
NYET2, ist dem kommer-
ziellen Programm TETRIS
bis aufs i-Tipfelchen genau
nachempfunden und macht
einen Riesenspafl. Fiir allé,
die das Original nicht ken-
nen, hier eine kurze Be-
schreibung: Die Idee ist ge-
nauso einfach wie faszinie-
rend. Die Spielfliche be-
steht aus einer Art Zylinder.

In diesen Zylinder fallen
nun von oben herab rech-
teckige, quadratische und
verschiedenartig abgewin-
kelte Spielsteine. Ihre Auf-
gabe ist es, die Steine mit
Hilfe der Tastatur so unter-
zubringen, dafl zwischen
ihnen kein Freiraum bleibt.
Glauben Sie nicht, daf} das
einfach  sei, besonders
durch die abgewinkelten
Steine wird das richtige Ma-
novrieren im Spielfeld zu ei-
nem Abenteuer.

Dazu kommt, daf} der mehr
oder weniger geordnete
Haufen von Spielsteinen
mehr und mehr in Richtung
Decke wichst. Ist diese er-
reicht, haben Sie verloren.

Um das zu verhindern,
bleibt Thnen nur die Mog-
lichkeit, so sauber wie ir-
gend moglich zu stapeln.
Sind nidmlich in einer Reihe
keine Freirdume mehr, so
wird diese abgerdumt. Das
schafft erstens Platz, und
zweitens wird Thr Punkte-
konto erheblich  aufge-
stockt. Sie kénnen die Stei-
ne innerhalb des Spielfeldes
von links nach rechts und
umgekehrt verschieben und

Runde
Punkte
Platz
Es feh

Nachster:

gegen den Uhrzeigersinn
drehen, was besonders bei
den abgewinkelten Steinen
oftmals von Noten ist. Dafy
der Schwierigkeitsgrad von
Level zu Level ansteigt, be-
darf keiner besonderen Er-
wihnung. Aber nicht nur
die Geschwindigkeit, mit
der die Spielsteine herabfal-
len steigt, die Programmie-
rer haben sich noch ganz an-
dere Gemeinheiten einfal-
len lassen. So beginnt zum
Beispiel urplotzlich der
Fullboden in Richtung
Decke zu streben, oder die
Steuerung des Spiels iiber
die Tastatur ist auf einmal
genau spiegelverkehrt.

Um Thnen das Erreichen der
nichsten Spielstufe etwas
zu erleichtern, wird am lin-
ken Bildschirmrand in einer
Art Vorschau schon der fol-
gende Spielstein angezeigt,
damit Sie Thren Spielzug
planen konnen. Leichter
wird es dadurch allerdings
kaum. Die grofite Erleichte-
rung stellt wohl die Mog-
lichkeit dar, bei der Installa-
tion die Tasten frei wihlen
zu konnen, mit denen Sie
das Spiel steuern wollen.
Der Vorteil, den NYET2 ge-
geniiber dem Original hat,
ist die Tatsache, daf} es auch
auf Hercules-Grafikkarten
lauffihig ist.

NYET2:

Public Domain (eine grofle-
re Version kann gegen eine
Gebiihr von 39, - DM er-
worben werden)
Systemvoraussetzungen:
keine

Anleitung: deutsch

Info: PH

Bild 2: Die PD-Version von TETRIS
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Shareware und PD...
...einmal nicht auf Diskette

Lange war es angekiindigt, jetzt ist es endlich da: das deut-
sche Handbuch zu LIGHTING PRESS. Die meisten von Ihnen
werden das Druck- und Grafikprogramm schon kennen und
seine Vorziige zu schitzen wissen. SchlieBlich ist LIGHTING
PRESS nicht umsonst auch in diesem Monat wieder der
Spitzenreiter in der PD-Hitparade. Der einzige Nachteil, die
englischsprachige Anleitung, wird jetzt behoben durch das
gleichnamige deutsche Handbuch aus dem Systema Verlag.

M an mufl kein Prophet
sein, um vorhersagen
zu konnen, dafl LIGHTING PRESS
durch dieses Handbuch noch mehr
Anhidnger finden wird, zumal das
Buch eine wirkliche Ergénzung und
Hilfe zum Programm darstellt. In der
bewidhrten Aufmachung dieser Buch-
reihe bietet der Autor, Hans Scholly,
dem Leser sowohl eine Bedienungs-
anleitung zum Programm selbst als
auch dartiber hinaus wertvolle Tips
zur Arbeit mit der Grafiksoftware.

Das Buch beginnt mit einer allge-
meinen Beschreibung des Pro-
gramms und gibt Anwort auf die Fra-
gen nach Einsatzgebiet und Funk-
tionsweise von LIGHTING PRESS.

Die Programmbedienung
wird anhand praktischer
Beispiele erlernt

Das zweite Kapitel ist der Installa-
tion und Inbetriebnahme gewidmet.
Der Autor geht dabei auf die mogli-
chen unterschiedlichen Systemvor-
aussetzungen (Festplatte, Laufwerk)
ein, so dafl jeder, der das Programm

Bild 1: Auf 107 Seiten finden Sie wertvolle Bedienungshilfen
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benutzen méchte, auch in den Ge-
nufl desselben kommt. Wer LIGH-
TING PRESS kennt, der wei}, daf}
sich in die Installation ein kleiner
Fehler eingeschlichen hat. Dieser
und vor allem die einfache Behe-
bung des Fehlers finden natiirlich
Erwihnung, bevor die Vorstellung
der einzelnen Meniis folgt.

Die libersichtliche Gestal-
tung der einzelnen Kapitel
erleichtert das Verstiandnis

Die Schematik der Benutzeroberfli-
che von LIGHTING PRESS wird im
dritten Kapitel erldutert. Durch eine
Unterteilung des Kapitels in die Ab-
schnitte “Meniibilder®, “Editierbil-
der” und “Funktionstasten“ bleibt
die Ubersichtlichkeit des Buches ge-
wahrt. Nach so viel Theorie, die dem
Leser jedoch in ansprechender Art
und Weise nahegebracht wird, be-
ginnt ab dem vierten Kapitel der
praktische Teil. Der Autor verfolgt
dabei das Konzept des Lernens an-
hand praktischer Beispiele. In die-
sem Falle heifit das, dafl der Leser
anhand dreier de-
tailliert beschrie-
bener Demos die
Bedienung des
Programms sozu-
sagen im Vorbei-
gehen erlernt. Das
Buch ist also zum
Mitmachen ge-
dacht, Programm
und Buch bilden
eine Einheit. Wer
die einzelnen Bei-
spiele Schritt fiir
Schritt nachvoll-
zieht, wird am En-
de dieses Kapitels
mit der Bedienung
von LIGHTING

PRESS bestens vertraut sein. Das an-
schliefiende fiinfte Kapitel geht iiber
die blofe Bedienung noch einen
Schritt hinaus. Die verschiedenen
Méoglichkeiten der Gestaltung von
Rahmen und Grafik werden ebenso
behandelt wie der Einsatz der mitge-
lieferten Zeichensitze. Im folgenden
Teil des Handbuchs erfihrt der Leser
Niitzliches iiber die verschiedenen
Dateien des Programms. Namen und
Funktion der einzelnen Programm-
dateien werden ebenso beschrieben
wie die Bedeutung der einzelnen
Dateiendungen.

Besonderes Lob gebiihrt dem siebten
Kapitel. Da LIGHTING PRESS ein
englischsprachiges Programm ist,
wird sich der Anwender ob nun mit
oder ohne deutschem Handbuch
auch mit englischen Fachaus-
driicken herumschlagen miissen.
Dieses siebte Kapitel stellt nun eine
Art kleines Worterbuch dar, das alle
im Programm vorkommenden engli-
schen Fachausdriicke nebst ihrer
deutschen Entsprechung enthilt.
Allein dieser Punkt triagt erheblich
zur Vereinfachung der Programmbe-
dienung bei.

- PCpur-Fazit

Deutsche Handbiicher zu engli-
schen Programmen sind immer eine
grofle Unterstiitzung in der Bedie-
nung. Das Buch =zu LIGHTING
PRESS bietet aber wesentlich mehr
als eine blofie Bedienungsanleitung.
Viele niitzliche Tips zur Arbeit mit
dem Programm machen das Buch zu
einem absoluten MUSS fiir jeden
Einsteiger. Aber auch wer schon mit
LIGHTING PRESS arbeitet, wird das
eine oder andere Neue vorfinden.
Das Konzept des Buches, mit nach-
vollziehbaren Beispielen zu arbei-
ten, erweist sich in der Praxis als
sehr positiv. Der Anfinger lernt so
sozusagen auf spielerische Art und
Weise mit LIGHTING PRESS umzu-
gehen.

Der formale Aufbau des Buches mit
Tastensymbolen und Abbildungen
der Bildschirminhalte unterstiitzt
dabei den didaktischen Aufbau. Be-
sonders hervorzuheben ist das klei-
ne Worterbuch, das alle wichtigen
Fachausdriicke, die zur Bedienung
des Programms notwendig sind, er-
lautert.

LIGHTING PRESS

Autor: Hans Scholly
107 Seiten, Preis: 16,80 DM

Info:

Systhema Verlag GmbH
Kreiller Strafie 156
8000 Miinchen 82

Tel.: 089/4313093




Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéahit — von uns gestaltet
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“Zehn kleine Negerlein...“, dieses Kinderlied trifft auf die PD-Hitpara-
de im Februar nun ganz und gar nicht zu. Denn im Gegensatz zu den
zehn kleinen Negerlein, die von Strophe zu Strophe immer weniger
werden, haben sich die Top-Ten aus der Januar-Ausgabe der PCpur in
den Ringen halten kinnen. Seit Bestehen der Hitparade sind noch in
keinem Monat die gleichen Programme zweimal hintereinander unter
den besten Zehn zu finden gewesen. Trennt sich hier die Spreu vom

Weizen?

m es gleich vorwegzu-

nehmen: Auch im Feb-
ruar konnten sich die Spitzenreiter
des Vormonats an der Spitze halten.
LIGHTING PRESS, das im Januar
noch mit fast der doppelten Stim-
menzahl vor dem zweiten lag, verlor
dabei etwas an Substanz, konnte
sich aber dennoch gegen die aufstre-
benden 3-D-CHESS (Platz zwei) und
PC-TEXT (Platz drei) durchsetzen.
Auch die Programme, die knapp den
Sprung in die Medaillenrdnge ver-
pafiten, konnten zum Teil einen er-
heblichen Stimmenzuwachs ver-
zeichnen. So belegt MATHE ASS
nun mehr den vierten Platz mit ei-
nem Zuwachs von sage und schreibe
8,2 % und ist diesmal der Gewinner
des Monats. Auch WYSIWYG konnte
sich vom zehnten Platz im Januar mit
damaligen 3,0 % auf nun mehr 8,6 %
und den fiinften Platz verbessern.
Geradezu erdrutschartig war der
Stimmenverlust von MAH-JONGG:
4,3 % weniger Stimmen als vor vier

Wochen. Aber ganz so ernst nehmen
wir die Sache natiirlich nicht -
oder? TRANSLATOR, das Uberset-
zungsprogramm, konnte trotz ge-
ringfiigiger Verluste den achten Platz
halten, wihrend PC-WRITE sich in
diesem Monat mit dem zehnten
Platz begniigen muf.

Die Prozentzahlen der Top-Ten

im Februar
1. Lighting Press 22,8 %
2. 3-D-Chess 17,7 %
3. PC-Text 14,5 %
4, Mathe Ass 10,6 %
5. WYSIWYG 8,6 %
6. Chiwriter 6,8 %
7. RW-File 4,9 %
8. Translator 2,8 %
9. Mah-Jongg 1,8 %

10. PC Write 1,5 %

Public Domain

Ziehen wir zum Abschluf} ein kur-
zes Restimé: Die Spitze etabliert sich
und riickt dabei immer enger zusam-
men. Das Mittelfeld verzeichnet
zwar zum Teil erhebliche Gewinne,
bleibt aber in Threr Gunst immer
noch hinter den drei Grofien zuriick.
Neue Gesichter sind deshalb nach
ersten Schitzungen zunichst nur im
unteren Drittel zu erwarten. Doch
warten wir ab, das Aussehen der PD-
Hitparade bestimmen Sie, unsere Le-
ser, und auch in der Vergangenheit
haben Sie immer wieder fiir Uberra-
schungen gesorgt.

Deshalb:

¥¢ Machen Sie mit! ¥

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Ihres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen), und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Red. PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

Y¢ Gewinnen Sie mit! ¥

Unter allen Einsendern werden wie-
der fiinf Disketten-Pakete verlost, die
uns diesmal von der Firma Pfohl,
Niirnberg, zur Verfiigung gestellt
wurden. Mitmachen darf (muf}) je-
der, ausgenommen Mitarbeiter des
DMV-~Verlages und des Redaktions-
biiros Everts & Hagedorn.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Disketten-Paketes im Februar sind:

1. Andy Vogel, Emden

2. Gerhard Wolf, Schonaich
3. Wolfgang Weber, Bochum
4, Irene Urlin, Oslo

5. Klaus Anders, Ergolding

Allen Gewinnern unseren
herzlichen Gliickwunsch!

—pm
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COMFORT.COM

Ein neuer Kommandointerpreter fiir

Ihr DOS

So manch einer ist das Fehlen von wichtigen Befehlen und die
Umsténdlichkeit des MS-DOS leid. Was ist also zu tun?
Umsteigen auf ein anderes Betriebssystem? Aufsteigen auf
das DOS 4.01? Aber das kostet — und wie steht es mit den
Programmen? Laufen die dann noch? Fragen iiber Fragen,
aber keine befriedigende Antwort. Es sei denn, Sie steigen um
auf Shareware, denn hier gibt es jetzt einen neuen Komman-
dointerpreter, das 4DOS, voll kompatibel zu MS-DOS (alle lhre
Programme laufen), aber besser, viel besser.

4DOS ist kein Betriebssystem wie
MS-DOS, es ersetzt nur den Kom-
mandointerpreter COMMAND.COM.
Aber was heifit eigentlich 'nur’? Es
beinhaltet den vollstindigen Be-
fehlssatz von COMMAND.COM in
wesentlich verbesserter Form und
dartiber hinaus eine Vielzahl von
neuen Kommandos, die Ihr DOS we-
sentlich leistungsfihiger machen.
Und als ob das alles noch nicht aus-
reichend wire, eine Vielzahl von
sinnvollen Hilfsprogrammen.

4DOS gibt es in verschiedenen Ver-
sionen, jeweils speziell angepafit an
die Prozessoren 8086/88, 80286 und
80386. Alle drei Versionen sind im
Programmpaket enthalten. Instal-
liert wird die fiir Ihren Rechner zu-
treffende Version in der CON-
FIG.SYS. Hier muf} mittels des Be-
fehles SHELL=C:\4D0S286.COM
/S/E/P dem System mitgeteilt wer-
den, daf} nicht der normale Kom-
mandointerpreter COMMAND.COM,
sondern der neue 4D0OS286 ange-
sprochen werden soll. Sie kdnnen
die Installation von Hand selbst
duchfithren oder vom Installations-
programm durchfithren lassen.

4DOS ersetzt nur den
Kommandointerpreter
COMMAND.COM

Die Verbesserungen, die in 4DOS ge-
geniiber dem alten COMMAND
COM enthalten sind, bestehen dar-
in, daf} vor allem die Anwendung
der Joker und Wildcards iiberzeu-
gender gestaltet wurde. So gibt zum
Beispiel der Befehl:

A> DIR *S$** <RETURN>

alle Dateien auf dem Bildschirm aus,
die irgendwo in ihrem Namen ein
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“S*“ haben. Die Befehle DEL und
ERASE wurden in soweit erweitert,
daf} es hier auch méglich ist, ganze
Verzeichnisse zu léschen. Der COPY-
Befehl erlaubt es, auch bestimmte
Dateien auszuwihlen, die sich nicht
mit dem Jokerzeichen zusammenfas-
sen lassen. Der Befehl:

A> COPY DEMO.EXE TEST2.
BAT C: ~ <RETURN >

kopiert die Dateien DEMO.EXE und
TEST2:BAT in das Hauptverzeichnis
von C:. Mit dem alten COPY-Befehl
miifiten Sie dies in zwei Arbeitsgiin-
gen erledigen. Mit REN sind Sie,
falls Sie 4DOS besitzen, nunmehr in
der Lage, nicht nur die Namen von
Dateien, sondern auch von Verzeich-
nissen zu dndern.

Soweit zu den Verbesserungen, nun
zu den Erweiterungen. 4DOS bietet
eine ganze Anzahl davon. Hier sol-
len nur einige davon vorgestellt wer-
den, eine Zusammenfassung finden
Sie in der untenstehenden Tabelle.
Eine gute Idee ist die Definition von
Makros. Das heifit, daf3 beispielswei-
se ein Buchstabe fiir einen ganzen
Befehl steht. Lassen Sie uns das et-
was illustrieren. Mit dem Befehl:

A> ALIAS F FORMAT B:/S
<RETURN >

wird der Buchstabe “F*“ als Makro
fir den FORMAT-Befehl gesetzt. Je-
desmal wenn Sie nun

A> F <RETURN >

eingeben, wird eine Diskette im
Laufwerk B: formatiert und die Sy-
stemdateien iibertragen. Das spart
?inia Menge Tipparbeit. Mit dem Be-
eh

A> UNALIAS <RETURN >

kann diese Belegung wieder riick-
géngig gemacht werden. Natiirlich

kénnen Sie mehr als ein Makro defi-
nieren. Grenzen setzt Thnen nur Ihr
Gedichtnis.

Sie kdnnen wie gewohnt mit
Ihren Programmen weiter-
arbeiten

Wer seine Programme gerne mit ei-
ner Bemerkung oder Erlduterung
versehen méchte (oftmals hat man
nach Tagen schon vergessen, wel-
chem Zweck die Datei 0815.BAS
diente), der kann dies mit DESCRI-
BE tun. Der Kommentar wird mit:
A> DESCRIBE 0815.BAS “Kommen-
tar* <RETURN> eingegeben. Bei
jedem Aufruf von DIR wird der Kom-
mentar nun mit ausgegeben, und das
lastige Herumritseln entfillt. Um
einmal schnell in eine Textdatei hin-
einsehen zu kénnen, eignet sich der
Befehl LIST. Er ist &hnlich dem PD-
Programm LIST.COM gestaltet, nur
daf} er eben in den Kommandointer-
preter integriert ist.

Auch der Befehlsumfang zum Pro-
grammieren von Stapeldateien wur-
de erweitert. Besonders positiv ist
dabei die Anlehnung an die Befehle
von GW-BASIC, so daf} jeder diese
Kommandos sofort einsetzen kann.
Schmerzlich vermifit wurde zum
Beispiel bislang die Maéglichkeit,
mittels GOSUB in Stapeldateien Un-
terroutinen anspringen zu kénnen.
Die Gestaltung einer ansprechenden
Bildschirmmaske wurde zumeist zu
einem Abenteuer. Mit SCREEN, das
dhnlich dem Befehl LOCATE unter
GW-BASIC ist, geht das nun im
Handumdrehen. Fiir die Abfrage der
Tastatur stehen unter 4DOS die An-
weisungen INPUT und INKEY zur
Verfiigung, die genau wie in GW-BA-
SIC eingesetzt werden kénnen.

Uber <F1> erhalten Sie zu
jeder Zeit ein Hilfsmenii

Der grofite Vorteil von 4DOS bleibt
aber, das es wirklich hundertprozen-
tig kompatibel zu dem “normalen®
DOS zu sein scheint. In vielen Tests
ist es uns nicht gelungen, auch nur
einen Fehler zu finden. Was heift,
daf} Sie alle Programme, die Sie bis-
her genutzt haben, auch unter 4DOS
weiterhin benutzen kénnen. Es muf}
nichts gedndert werden, es miissen
keine Anpassungen vorgenommen
werden, und es funktioniert trotz-
dem alles. Wer einmal nicht weiter
weifl oder wem die neuen Befehle
nicht sofort in Fleisch und Blut
iibergehen, dem steht immer eine
Hilfestellung zur Verfiigung, die
iber die Taste <F1> erreichbar ist
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und iiber die Bedeutung und die An-
wendung der verschiedenen Befehle
Aufschlufd gibt.

Zusitzlich zum 4DOS werden Thnen
einige niitzliche Hilfsprogramme ge-
liefert. Da ist zundchst MAPMEM,
das Thnen die Belegung Ihres Ar-
beitsspeichers durch speicherresi-
dente Programme anzeigt. Da diese
nicht immer sehr willkommen sind,
vor allem dann, wenn sie nach Ge-
brauch nutzlos im Speicher liegen
und diesen fiir andere Programme
blockieren, gibt es bei 4DOS die bei-
den Hilfen MARK und RELEASE.
Mit MARK kénnen Sie bevor Sie ein
speicherresidentes Programm star-
ten sozusagen eine MARKierung im
Arbeitsspeicher setzen. Mit RELEA-
SE ist es dann spéter moglich, alle
speicherresidenten Programme bis
zu dieser Markierung zu entfernen.

.| Pc pur-Fazit

Das Sharewareprogramm erweitert
den bekannten Befehlssatz erheb-
lich. Wer sich schon von der Viel-
zahl der Befehle von MS-DOS iiber-
fordert fithlt, braucht vor 4DOS
trotzdem keine Angst zu haben. Das
iilber die Taste <F1> jederzeit er-
reichbare Hilfsmenii gibt zu jedem
Befehl mehr als ausreichend Hilfe-
stellung. Die neuen Kommandos fiir
die Programmierung von Stapelda-
teien, wie zum Beispiel SCREEN,
und die Anlehnung derselben an
GW-BASIC machen die BATCH-Pro-
grammierung auch fiir Anfinger zu
einer der leichteren [Jbungen. Nicht
zuletzt stellen die bei 4DOS mitge-
lieferten Hilfsprogramme (EATMEN,
MARK,...) eine sinnvolle Ergdnzung
des Systems dar. Wer mit dem Kom-
fort seines COMMAND.COM unzu-
frieden ist, und deshalb schon mit
dem Gedanken gespielt hat, sich die
DOS-Version 4.01 anzuschaffen, er-
hilt mit 4DOS zu diesem Vorhaben
eine echte Alternative.

4DOS: Shareware

Gebiihr: 35- US$
Systemvoraussetzungen: DOS-Ver-
sion bis 3.30

Anleitung: englisch

Info:

Pfohl, Hard und Software

Auflere GroBweidenmiihlstrafie 23
8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911/338844

4D0S PC/MS-DOS Erlauterung
bis Version 3.30

ALIAS - Definition von Makros (Beispiel: a> alias d dirfw <RETURN>,
definiert “d" als Befehl fur die zweispaltige Ausgabe des Inhalts.
Nach der Eingabe: a> d < RETURN > wird dann der Inhalt immer
zweispaltig ausgegeben

ASSIGN ASSIGN Wie MS-DOS

ATTRIB ATTRIB Wie MS-DOS

BACKUP BACKUP Wie MS-DOS

BEEP - Erzeugt einen Ton, &hnlich wie GW-BASIC

BREAK BREAK Wie MS-DOS

CALL CALL Wie MS-DOS, ab Version 3.30
Ruft eine Stapeldatei (Batchdatei) aus einer anderen heraus auf und
setzt nach deren Beendigung die erste Stapeldatei fort

CANCEL - Beendet eine Stapeldatei

CHDIR (CD) CHDIR [CD) Wie MS-DOS

CcDD - Wie CD, wechselt jedoch zusétzlich Laufwerke

CHCP - Zeigt Code-Seiten und schaltet zwischen verschiedenen Seiten um

CHKDSK CHKDSK Wie MS-DOS

CLS CLS Wie MS-DOS

COMP COMP Wie MS-DOS

COPY COPY Wie MS-DOS, erlaubt jedoch zusatzlich die Eingabe mehrerer Dateien
(Beispiel: a> copy demo." test.exe b: ~ <RETURN > kopiert alle Datei-
en mit dem Namen “demo" und zusétzlich die Datei “test.exe” nach B:

DATE DATE Wie MS-DOS

DEL DEL Wie MS-DOS, loscht aber auch ganze Verzeichnisse
(Beispiel: a> del c: ~ demo <RETURN > loscht alle Dateien im
Verzeichnis “"demo”

DESCRIBE - Versieht Dateien mit Bemerkungen, die auch bei DIR angezeigt werden

DIRS - Zeigt das aktuelle mittels PUSHD festgelegte Verzeichnis
(siehe PUSHD und POPD)

DISKCOMP DISKCOMP Wie MS-DOS

DISKCOPY DISKCOPY Wie MS-DOS

ECHO ECHO Wie MS-DOS

ERASE ERASE Wie MS-DOS, Ioscht aber auch ganze Verzeichnisse (siehe DEL)

ESET - Editiert den unter DOS gesetzten Pfad (siehe PATH)

EXCEPT - Nimmt Dateien von Operationen aus
(Beispiel: a> except (demo.") del ** <RETURN> léscht alle Dateien
mit Ausnahme aller Dateien mit dem Namen “demo”

EXIT EXIT Wie MS-DOS

FIND FIND Wie MS-DOS

FOR...DO - Ahnlich der FOR/NEXT-Schleife in GW-BASIC

FORMAT FORMAT Wie MS-DOS

FREE - Zeigt freien Speicherplatz an (siehe MEMORY)

GLOBAL - Erweitert Dateioperationen auf alle Verzeichnisse
(Beispiel: c> global copy “exe a:~ <RETURN> kopiert alle Dateien
mit der Endung EXE aus allen Verzeichnissen nach A:

GOsuB - Ruft Unterprogramme in Stapeldateien auf, &hnlich GW-BASIC
(siehe RETURN)

GOTO GOTO Wie MS-DOS

GRAFTABL GRAFTABL Wie MS-DOS

HISTORY - Listet alle Kommandoeingaben seit dem Systemstart auf dem
Bildschirm auf

IF IF Wie MS-DOS

INKEY - Fragt eine Eingabe von der Tastatur ab, dhnlich wie GW-BASIC

INPUT - Fragt eine Eingabe von der Tastatur ab, dhnlich wie GW-BASIC

JOIN JOIN Wie MS-DOS

KEYSTACK - Schreibt Zeichen in den Tastaturpuffer

LABEL LABEL Wie MS-DOS

LIST - Gibt Textdateien auf dem Bildschirm aus, ahnlich dem PD-Programm
LIST.COM

MKDIR (MD) MKDIR (MD) Wie MS-DOS

MEMORY - Zeigt den gesamten freien RAM-Speicher an (inklusive erweiterter
Speicherbereich)

MODE MODE Wie MS-DOS

MORE MORE Wie MS-DOS

MOVE - Verschiebt Dateien auf dem Speichermedium (kein COPY!)

PATH PATH Wie MS-DOS

PAUSE PAUSE Wie MS-DOS

POPD - Setzt das mittels PUSHD gesetzte Verzeichnis zurlick (siehe PUSHD)

PRINT PRINT Wie MS-DOS

PROMPT PROMPT Wie MS-DOS

PUSHD o Setzt ein neues Verzeichnis als aktuelles Verzeichnis, bei Datei-
operationen kann so einfach darauf zuriickgegriffen werden

QuIT - Beendet eine Stapeldatei

RMDIR (RD) RMDIR (RD) Wie MS-DOS

REM REM Wie MS-DOS

REN REN Wie MS-DOS

RESTORE RESTORE Wie MS-DOS

RETURN - Riicksprung aus einem Unterprogramm (siehe GOSUB)

SCREEN = Setzt einen Bildschirm, dhnlich wie der Befehl LOCATE in GW-BASIC

SELECT - Wahit bei Dateioperationen bestimmte Dateien aus

SET SET Wie MS-DOS

SETDOS - Setzt Variablen fir den Kemmandointerpreter

SHARE SHARE Wie MS-DOS

SHIFT SHIFT Wie MS-DOS

SORT SORT Wie MS-DOS

SUBST SuUBST Wie MS-DOS

SYS SYS Wie MS-DOS

TEE - Sucht Zeichenketten in Textdateien

TEXT - Zeigt Text in Stapeldateien

TIME TIME Wie MS-DOS

TIMER - Setzt eine Stopuhr, dhnlich wie GW-BASIC

TREE TREE Wie MS-DOS

TYEE TYPE Wie MS-DOS

UNALIAS - Setzt die Variable fiir ALIAS zurlick (siehe ALIAS)

VER VER Wie MS-DOS

VERIFY VERIFY Wie MS-DOS

VOL VoL Wie MS-DOS

A - Empféngt Zeichen von einem Eingabegerat und kopiert verschiedene

Dateien zusammen in eine Datei

Befehlsumfang von 4DOS und PC/MS-DOS im Vergleich
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Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Multitasking mit Desqview
Eine ganz besondere Benutzeroberfliche

Desqview ist ein Programm, das auf Threm PC zwei oder mehr
Programme gleichzeitig laufen liflt - auch in der XT-Klasse. Wir
haben uns mit der Praxis vertraut gemacht und erkliren, wie so etwas

funktioniert.

ie Schwichen von MS-

DOS sind bekannt. Eine
ganze Reihe von Benutzeroberfli-
chen gibt es bereits auf dem Markt,
welche die Nachteile des Standard-
Betriebssystems aufheben sollen.
Die bekanntesten sind sicherlich
Windows und GEM (siehe Beitrige
in diesem Heft), welche das Problem
mit grafischer Anschaulichkeit zu
l6sen versuchen. Wer hingegen eine
Leistungssteigerung des Rechners
erzielen will, muf} nach anderen Lé-
sungen Ausschau halten. Desqview
ist eine Benutzeroberfliche fiir PCs,
welche auf jedem Gerit Leistungs-
merkmale eines 80386-Rechners rea-
lisiert. Voraussetzung ist ein IBM-
kompatibler PC, XT oder AT mit
mindestens 640 kByte Arbeitsspei-
cher.

Multitasking - was ist das
und wie wird es von Desq-
view realisiert?

Desqview ist zunichst eine Multi-
tasking-Oberfliche fiir IBM-kompa-
tible Rechner mit 286er und 386er
Prozessor. Das fensterorientierte Sy-
stem lduft aber auch auf 8088- und
8086-Rechnern, obwohl diese ei-
gentlich nicht fiir Multitasking aus-
gelegt sind. Dies ist der Vorteil ge-
geniiber Betriebssystemen wie bei-
spielsweise 0S/2. Zudem kann die
vorhandene Anwendersoftware in
vollem Umfang genutzt werden.

Multitasking ist eine Betriebsart, bei
der mehrere Programme gleichzeitig
auf einem Computer laufen. Dies ist
bei Microcomputern in der Regel
nicht moglich (Ausnahme: der
80386er Prozessor) - es scheint nur
so zu sein. Der Trick (man nennt ihn
'Timesharing’) besteht in der Zuord-
nung von Rechnertakten im Microse-
kundenbereich: Mal lauft das eine
Programm, mal ein anderes. Ahn-
lich wie bei Einzelbildern eines Fil-
mes “verschmilzt“ dieser Vorgang
fiir den Beobachter zu einem konti-
nuierlich ablaufenden Prozefl mit
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mehreren Programmen zur gleichen
Zeit. Hier wird die Leistung der CPU
also auf die ausgefiithrten Prozesse
(Programme) verteilt. Verstindli-
cherweise ist dies ein recht kompli-
zierter Vorgang, denn es miissen im-
mer wieder Werte zwischengespei-
chert werden fiir den Zeitpunkt, an
dem das jeweilige Programm weiter-
laufen soll. Diese Arbeit nimmt
Desqview dem Benutzer natiirlich
ab. Dariiber hinaus kann der Anwen-
der die Taktverteilung selbst beein-
flussen: fiir das im Vordergrund lau-
fende Programm und fiir die im Hin-
tergrund. Desqview liefert eine Vor-
einstellung: Neun Takte fiir das
Vordergrundprogramm und jeweils
drei Takte fiir die einzelnen Hinter-
grundprogramme. Je mehr Fenster
also aktiviert sind, umso weniger
Takte bleiben fiir jedes Programm
tibrig. Die Erfahrung zeigt aller-
dings, daf} in der Regel nicht mehr
als zwei bis hichstens vier Program-
me gleichzeitig genutzt werden.

Was soll man nun mit Multitasking
auf einem einzelnen Rechner anfan-
gen? Unter Desqview kénnen mehre-
re Programme in verschiedenen Fen-
stern gestartet und bearbeitet werden
(Bild 1). Hierbei handelt es sich um
das sogenannte “Task-Switching®,
das Hin- und Herschalten zwischen
einzelnen Aufgaben. Ist in einem
Fenster etwa ein Datenbankpro-
gramm gestartet worden, welches
umfangreichere Datenbestinde sor-
tieren oder durch-

eines Programms warten. Der An-
wender kann also zwischen zwei
(oder mehr) gleichzeitig laufenden
Programmen hin- und herspringen.
Der so erzielte Zeitgewinn ist aber
nur einer der Vorteile dieser Arbeits-
weise. Richtig interessant wird die
Sache mit der Méglichkeit des Date-
naustausches zwischen den einzel-
nen Fenstern, bzw. der in ihnen ab- '
laufenden Programme.

o Pc pur-Fachbegriffe

® 'Multitasking’

beschreibt das' quasi gleichzeitige
Abarbeiten zweier verschiedener
Aufgaben im Computer (Task =
engl. fir Aufgabe). Beispiel: Wih-
rend am Bildschirm mit einem Text-
programm geschrieben wird, be-
rechnet ein Kalkulationsprogramm
im Hintergrund zur gleichen Zeit
eine vorher gestellte Eingabe. Echtes
Multitasking ist bislang auf PCs nur
mit dem 80386-Prozessor maglich,
der dann intern in zwei 8088-Pro-
zessoren 'aufgespalten’ wird. Nicht
zu verwechseln mit dem ’Time-
sharing'Prinzip, wo sich mehrere
Programme die Rechenzeit eines
einzigen Prozessors teilen.

® Mit 'CPU’

(= Central Prozessing Unit, etwa
“zentrale Arbeitsabteilung®) wird
zumeist - wie auch in diesem Bei-
trag - die dem Hauptprozessor di-
rekt zugeordnete Region angespro-
chen, in der die Haupt-Rechenarbeit
stattfindet. Manchmal steht der Be-
griff aber auch fiir die Zentraleinheit
mit der Hauptplatine - abgegrenzt
von Tastatur und Monitor.

So kénnen Daten aus der Datenbank
in ein Schriftstiick integriert werden
oder Zahlenmaterial aus der Textver-
arbeitung in die Tabellenkalkulation
{ibernommen werden usw. Desqview
verfiigt zudem iiber leistungsfihige
“Makrofunktionen®, welche die Au-
tomatisierung und Abkiirzung von
Befehlsfolgen erlauben.

1==DOS=( 1 28K

suchen muf}, kann
der Anwender
gleichzeitig ein All rights reserved.

C:\>PCFORMAT a:

zweites Fenster Will format drive A:
Offnen und mlt el- Press Enter when ready...
nem anderen Pro- Head 1, cylinder 7.

PC Tools Disk Formatter 5.10

Copyright 1987-89 by Central Point Software, Inc.
(physical & 00h, type= 360k 5.25-
Formatting 9 sectors, 40 cylinders, 2 sides.

17X done.

DESQview

Open Window
Switch Windows
Close Window

Rearrange
Zoom

x| |owo

Mark

gramm weiterar-

Transfer
Scissors

[2——Sample—5prdsheet

beiten, wihrend
die Datenbank in
Fenster 1 ihre Ar-
beit fortsetzt. Man
mufl auch nicht

ASSETS

Cash
Unsold Goods
TOTAL ASSETS

LIABILITIES
Accts Payable
Storage Costs

Jan

Accts Receivable $1,000.0 $1,050.0 $1,102
300.0

250.0

$1,550.0 $1,812.5 $1,693.

$1,000.0 s
50.0

Feb Mar Ap| Help for DESQview 7
Q

Quit DESQview

.5 381,15

500.0 525.0 55 .! 9 ! a gs
6
1

. Facl
262.5 65.6 289.4 303.8 319.0
$1,998.2 $2,098.1 $2,202.9

916.6 $§ 840.2
50.0 50.0

1102 %
50.0

706.0 $ 647.2
50.0 50.0

mehr auf die

Beendigung des
Druckvorganges

Bild 1: Pro Fenster ein laufendes Programm - verteilte PC-
Leistung mit Desqview
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Eine Selbstverstindlichkeit ist die
Online-Hilfe, welche ebenfalls iiber
Meniifenster jederzeit zu erreichen
ist (Bild 2). Bei PCs oder XTs ist die
Anzahl der gleichzeitig laufenden
Programme begrenzt. In der Regel
kénnen hier zwei Programme gleich-
zeitig abgearbeitet werden.

Besitzer von 386er Rechnern kénnen
mit Desqview und dem “Quarter-
deck Expanded Manager” (QEMM-
386) die Fahigkeiten ihrer Maschine
voll ausnutzen. Hierbei kénnen bis
zu 16 Programme von je 640 kByte
parallel nebeneinander verarbeitet
werden, ohne sich zu stéren. Wenn
dies auch theoretische Werte sind,
so zeigen sie doch die Leistungsfa-
higkeit von Desqview.

Nahezu jede Anwender-
software kann eingesetzt
werden

Desqview bietet den Vorteil, prak-
tisch alle Programme, welche unter
MS-DOS laufen, iibernehmen zu
konnen. Es gibt allerdings ein paar
Einschrankungen: Bei Programmen,
welche auf die Rechner-Hardware
iiber DOS- oder ROM-BIOS zugrei-
fen, sind kaum Probleme vorhan-
den. Der Eingriff eines Programmes
direkt in den Rechner kann jedoch
Schwierigkeiten mit sich bringen,
wie dies auch bei nicht 100prozentig
kompatiblen Maschinen der Fall ist.
Besonders empfindlich reagiert Desg-
view auf direkte Bildschirmzugriffe
eines Anwenderprogrammes.

Um Probleme zu minimieren, wird
bei solchen Programmen das ged6ff-
nete Fenster auf die gesamte Bild-
schirmgréfle gezoomt. Andere be-
reits gestartete Programme laufen
dann im “Hintergrund®. Im Gegen-
satz zu verschiedenen anderen Be-
nutzeroberflichen werden die An-
wenderprogramme nicht verdndert,
um mit Desqview arbeiten zu kén-
nen, Desqview pafdt sich ihnen durch

Steuerdateien an. Fiir etwa 60 Pro-
gramme sind bereits solche “Vorein-
stellungen” vorhanden. Hierzu ge-
hoéren dBASE II (und III), WordStar
(3.2 4.0 und 2000), MS Word, Lotus
1-2-3, Framework II, Word-Perfect usw.

- PC pur-Adressen

Vertrieb des Programms:
Siener-Soft,

Black & Decker Strafie 28,

6270 Idstein (06126/595-0)

Bilco Trading GmbH,
Jagerstrafie 7b,

8024 Deisenhofen bei Miinchen
(089/6135215)

Preise:

Desqview 2.2: zirka 300 DM QEMM
386: zirka 150 DM

Desqgview Companions I:

zirka 220 DM

Buch zu Desqview:

Erschienen im tewi-verlag,

Theo Prosel Weg 1,

8000 Miinchen 40 (089/1259921)
Preis: zirka 60 DM

Fiir andere Programme muf je einmal
eine Voreinstellung definiert werden,
wozu Desqview sehr gute Hilfen be-
reithilt.

Desqview kennt Menii-
bedienung

Nach dem Start von Desgview kin-
nen ilber ein Menii-Fenster alle
wichtigen Funktionen erreicht wer-
den (Bild 2). Dabei ist eine Eingabe
iiber die Cursor-Tasten, den Anfangs-
buchstaben des jeweiligen Menii-
punktes oder mit Hilfe einer Maus
moglich.

“Open Window* offnet ein Fenster
fiir ein Programm und startet dieses,
“Switch Window* wechselt von ei-
nem zum anderen Fenster (Pro-
gramm) und “Close Window* fiihrt
zum Beenden eines Programms und

Schlieflen des da-

zugehorigen Fen-

[ DESQview Help Index
Version 2.25

Move the cursor to the topic you want help for and
press the space bar--or, click on the topic name.

sters.
Wie mit diesen
Meniipunkten ge-

DESQview

Open Window
Switch Windows
Close Window

DESQview Commands

Open Window Rearrange Transfer

Switch Windows Zoom Scissors

Close Window Mark Quit DESQview

DESQview Programs DESQview Companions

Add a Program Auto Dialer
Delete a Program DOS Services

Change a Program Learn

Press Esc to end Help Type / for Help Index

Rearrange
Zoom

langt man auch
mit den tbrigen
in weitere Unter-
meniis, welche
die Arbeit mit
Desqgview regeln.
Die Meniifenster
des Systems er-

x|wm|owne

Mark
Transfer
Scissors

Help for DESQview 7
Quit DESQview Q

9.4 303.8 319.0
8.2 $2,098.1 $2,202.9

$ 706.0 $ 647.2

2
00 50.0 s0.0/| kennt man an der

dicken  Umran-

Bild 2: Die Bedienung kann itber Meniis erfolgen

dung, wihrend

die Fenster fiir die Tasks diinn sind.
Ein einfacher diinner Rahmen zeigt
an, daf} diese Task im Hintergrund
lauft, wihrend das Fenster der im
Vordergrund laufenden Task mit ei-
ner doppelten diinnen Linie be-
grenzt ist. Nur die letztgenannte ist
direkt {iber die Tastatur (bzw. Maus)
beinflufibar (Bild 1). Um zwischen
den einzelnen Fenstern umschalten
zu kénnen, wird im Meniipunkt
“Switch Window“ die Kennziffer des
gewiinschten Fensters angegeben.
Jede “Task®, jedes benutzbare Pro-
gramm also, hat eine Zahl im Rah-
men des Windows, um eindeutig
identifiziert werden zu kénnen.

Alle Fenster konnen beliebig auf
dem Bildschirm plaziert werden.
Desqview schlédgt aber Fenster-Posi-
tionen vor in Abhéngigkeit von de-
ren Anzahl. Zusétzlich erhiltlich
sind iibrigens die “Desqview Com-
panions I ein (englisches) Paket aus
Hilfsprogrammen zur Datenferniiber-
tragung, fiir Notizen und zur Fiih-
rung eines Kalenders mit Termin-Er-
innerungsfunktionen. Hinzu kommt
ein vielseitiger Taschenrechner.

- Pc pur-Fazit

Desqview ist ein hervorragendes
Programm, welches durch seine
Multitasking-Option deutlich aus
der Masse anderer Bedieneroberfla-
chen herausragt. Um die hervorra-
genden Mobglichkeiten des Multi-
tasking voll nutzen zu kéinnen, muf}
man sich aber nidher mit der Materie
beschiftigen.

Sinnvoll ist Desqview fiir Anwender,
die das Multitasking nutzen wollen.
Diese werden voll auf ihre Kosten
kommen. Mit zirka 300 DM ist das
System als preiswert zu bezeichnen.
Wer nicht gerade standfest im Engli-
schen ist, sollte gleich 60, - DM fiir
das deutschsprachige Buch zum
Programm investieren. Es lohnt sich.

Hier noch einmal die Merkmale des
Programms im Uberblick:

+ echtes Multitasking-System

+ MS-DOS ist weiterhin iiber ein
Fenster erreichbar

+ betriebssicher

+ sehr flexibel (gute Anpassungs-
moglichkeiten)

+ grofe Hilfen bei der Installation
(halbautomatisch)

+ glinstiger Preis

- englischsprachig
- PCs und XTs werden nur be-
schrinkt unterstiitzt
- fiir Anfdnger nur bedingt geeignet
- sie miissen sich einarbeiten.
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Johannes Wiele

Gar nicht oberflachlich

‘Shells’ im Praxistext

Benutzeroberflichen kinnen aufgrund recht verschiedener Konzepte
entwickelt werden. Wir haben fiir Sie das Angebot gesichtet und
machten Thnen einige Exemplare einmal etwas genauer vorstellen.

hells und Benutzerober-

flichen sind zur Vereinfa-
chung des Umgangs mit MS-DOS
gedacht. Aber wer empfindet nun
was als “einfach“?
Da dies auch eine Frage des person-
lichen Geschmacks und individuel-
ler Gewohnheiten ist, haben die ver-
schiedenen Philosophien der Benut-
zeroberflichen durchaus ihre Exi-
stenzberechtigung. Nach Theorie
und Marktinformationen wollen wir
in diesem Beitrag nun versuchen, Ih-
nen konkret einen Eindruck davon
zu vermitteln, wie sich Ihnen einige
der erhéltlichen Programme prisen-
tieren. Vielleicht finden Sie so auch
Thren Favoriten heraus! GEM und
Windows iibrigens haben wir hier
nicht aufgenommen, sie dienten
schon im Durchblick-Beitrag zum
“freundlichen PC* als Beispiele.

GFA-Asso kennt Thre lieb-
sten Tippfehler

Mancher Benutzer hat sich viel-
leicht schon lange Zeit gefragt, war-
um der Sprung von der Kommando-
zeile zur helfenden Benutzeroberfli-
che denn unbedingt gleich eine vél-
lige Umstellung aller Gewohnheiten
zur Folge haben soll. Gerade Men-
schen, die mit der Tastatur recht
flink umzugehen wissen, brauchen
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oft nicht mehr als ein Mittel gegen
die immer wieder auftretenden
Tippfehler oder die Vergefllichkeit,
was den genauen Wortlaut von DOS-
Befehlen betrifft.

Genau an dieser Stelle hakt die un-
gewohnlichste Oberfliche unseres
Tests ein, GFA-Asso. Das Programm
fangt Thre Tastatureingaben ab und
priift sie auf Ubereinstimmung mit
den ihm bekannten Befehlen. Findet
GFA-Asso einen passenden Befehl,
so reicht es die Eingabe einfach ans
DOS weiter. Im anderen Falle schal-
tet es sich ein. Aber wie?

Machen wir’s doch etwas spannend.
Dem Paket entnahmen wir zunédchst
einmal nicht viel - ein 14-seitiges
“Handheft” und eine einzige Disket-
te (5,25 Zoll), deren Inhalt in ein
Festplattenverzeichnis kopiert wer-
den kann. Ein deutsches Install-Pro-
gramm erledigt in Sekundenschnel-
le den Rest, dann steht GFA-Asso zur
Verfiigung.

Aufler der kleinen Mitteilung “GFA-
ASSO aktiv“ rechts oben im Bild-
schirm ist nichts zu sehen. Nun ein-
mal “DIR* + <RETURN> getippt
- nichts besonderes. Statt dessen
einmal “DER“ + <RETURN> -
und schon ist wie von Geisterhand
ein Pulldown-Menii da, aus dem
sich per Cursor oder Maus “RECO-
VER"®, “DIR", “DELY, “VER“ oder

[ Hilfe e

Bild 1: GFA-Asso
meldet sich aus
dem Hintergrund

eben doch “DER“ auswihlen lassen.
Bei “DOR* wird nur “DIR“ vorge-
schlagen. Eventuell angegebene Pa-
rameter {ibernimmt GFA-Asso ins
Menii.

Da GFA-Asso zu beliebigen Eingaben
beliebige Ausgaben ans Betriebssy-
stem lernen kann, ist die Aufnahme
der eigenen Anwenderprogramme
ebensowenig ein Problem wie das
Zurechtstricken véllig eigener Be-
fehlsworter zur Bedienung von MS-
DOS - etwa eine komplette Ein-
deutschung, wie sie auch mitgelie-
fert wird.

Ein gutes Hilfsprogramm zur Datei-
suche rundet das Angebot ab.

Eigenes Menii ist Goldes
wert

Eine recht grofle Gruppe von Benut-
zeroberfldchen basiert auf der Ein-
sicht, daf} Arbeit immer dort am be-
sten von der Hand geht, wo man sich
zu Hause fithlt. Im Biiro oder am hei-
mischen Schreibtisch plaziert man
daher all das um sich herum, was
man personlich zu benutzen ge-
denkt, schiebt den PC auf die Lieb-
lingsseite, stellt die Kaffeetasse auf
die warme Festplatte - und ver-
bannt aus dem Sichtfeld, was blof}
stort.

Fiir die Benutzeroberflichen heifdt
das: Der Anwender strickt sich seine
Auswahlmentiis selber, nimmt die
Lieblingsprogramme ganz nach
vorn, steckt die zwangsldufig noti-
gen vielleicht ein Untermenii, und
laf3t die vollig unnétigen (zur Sicher-
heitskopie etc.) ganz beiseite. Pro-
blem ist nur: Wenn das Erstellen der
eigenen Umgebung nicht sehr leicht
vonstatten geht, lohnt der Aufwand
nicht - er verleitet nur dazu, fillige
Aktualisierungen erst einmal aufzu-
schieben.

AUTOMENU 4.5 ist zwar ein kom-
plett englisches Programm, wird
von MCS Kortmann aber mit einem
recht guten deutschen Handbuch
ausgeliefert.

Die eigenen Meniis erstellt man iiber
Textdateien, die Meniitexte und Kiir-
zel fiir die Bedeutung der in den Zei-
len verborgenen Informationen ent-
halten. Benutzt wird ein beliebiger
Texteditor oder - noch einfacher -
das mitgelieferte “AUTOMAKE*. So
lafit sich festlegen, wo lediglich In-
formationen ausgegeben werden sol-
len, wo nach Eingaben vom Menii-
Benutzer gefragt werden muf, und
welche Aktionen auf die Eingaben
zu folgen haben. Dieses Verfahren
erfordert Einarbeitung, ist aber auch




fiir einen Einsteiger schon zu bewél-
tigen, wenn er zum Beispiel etwas
Erfahrung mit Batch-Dateien und
Texteditoren hat.

Viele Benutzeroberflachen
sind speicherresident

Gut ist, dal AUTOMENU nach
Wunsch entweder speicherresident
benutzt werden kann und so recht
schnell arbeitet, oder aber iiber
Batch-Dateien funktioniert, wobei es
in der Ausfiihrungszeit eines An-
wenderprogramms keinen Speicher
belegt. Eine englische Hilfsfunktion
steht zur Verfiigung. Umfangreiche
Systeminformationen und Hilfsmit-
tel wie der eingebaute “Bildschirm-
schoner” (schaltet den Schirm nach
einer vorgegebenen Zeit bei Nichtbe-
nutzen ab) machen AUTOMENU zu
einem guten Programm. Auf dem
Bildschirm wird man {ibrigens nor-

malerweise mit einem groflen
“Ganzseitenmenii” konfrontiert,
nicht mit vielen Klappmeniis oder
Dateianzeigen.

WONDER PLUS oder kurz “1DIR + “
kommt im Gegensatz zu AUTOME-

NU komplett in Englisch. Es besitzt
zunéchst einmal recht umfangreiche
Hilfsmittel zum Verwalten der Mas-
senspeicher - Kopieren und Bewe-
gen von Dateien und Verzeichnis-
sen, Anschauen und Verindern von
Dateien, Baumdarstellung usw.
WONDER PLUS versucht beim In-
stallationsdurchlauf moglichst viele
Programme auf allen angeschlosse-
nen FestplattenLaufwerken selbst zu
finden und in ein Menii aufzuneh-
men. Entdeckt werden dabei haupt-

- PC pur-Hinweis

Bitte entnehmen Sie die technischen
Daten und die Lieferadressen der in
diesem Artikel beschriebenen Pro-
gramme unserer Marktiibersicht zu
Betriebssystemen, Benutzeroberflichen
und Basic-Toolboxen auf Seite 100.

Allgemeine Informationen zu Sinn
und Funktionsweise von Benutzer-
oberflichen und zu Fachbegriffen
aus diesem Umfeld finden Sie in un-
serem Durchblick-Beitrag “Auf dem
Weg zum freundlichen PC* auf Seite
28.

Prﬁfstand

sdchlich bekannte Standardpro-
gramme wie Paintbrush, GEM, Win-
dows, GWBASIC usw. Nachtriglich
kénnen Meniis aber auch hier ma-
nuell gedndert, aufgebaut und ange-
pafit werden.

WONDER PLUS ist ein grofes, viel-
seitiges, aber anfangs durch seine Er-
scheinungsvielfalt verwirrendes Sy-
stem mit einer Fiille von Optionen,
verschieden komplizierten Menii-
bildschirmen, Cursor-, Maus- und
Funktionstastenbedienung usw.

Zwei Handbiicher und ein gut ge-
machtes Tutorial helfen leider nur
dem, der die englische Sprache be-
herrscht.

Noch funktionsreicher als WONDER
PLUS présentiert sich “Take Char-
ge!“. Hier ist das Meniisystem erst
recht nur Teil eines umfangreichen
Hilfsprogramm-Sets.

Ein dickes Handbuch, das deutlich
und klar aufgebaut und locker ge-
schrieben ist, liegt bei - wieder in
englischer Sprache. Take Charge! al-
lerdings prisentiert seine Fihigkei-
ten in jeweils klar voneinander abge-
grenzten Programmteilen, deren Be-

TASCHENBUCHER

Das “goldene* DOS Extra 1
ist wieder erhaltlich!

- als Taschenbuch immer griffbereit

Anstelle des ausverkauften,
legenddren Sonderheftes DOS
Extra 1 bringt Ihnen das erste
DOS-Taschenbuch alle wichtigen
Beitrdge, Illustrationen, Tabellen
und Listings in neuer ergonomi-
scher Form - platzsparend und
immer griffbereit.

DOS-Taschenbuch Band 1

Unter dem Titel “Von Assembler
bis MS-DOS* finden Sie in dem
neuen DOS-Taschenbuch Band 1
alles Notwendige iiber die Inter-
na Thres PCs. Sichern Sie sich
ein Exemplar - noch heute!

2980 DM
Wenn Sie iiber den DM V-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 2980 DM  Einzelpreis 2980 DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 3380 DM Endpreis 35580 DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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zeroberfldchen
wird von den vor-
rangig als Erweite-
rung zum Be-
triebssystem ge-
dachten Program-
men gebildet, die
dazu in der Lage
sind, gleich jedes
beliebige  Pro-
gramin zu starten,
ohne daf} erst per-
sonliche Meniis
aufgebaut werden.
Zwei Konzepte be-
herrschen hier die

15003 3.28

Bild 2: ERGO 3.0 - Systeminformationen und Benutzermenii

deutung man ebenso schnell ver-
steht wie ihren jeweiligen Aufruf.
Take Charge! présentiert nicht soviel
Informationen auf einmal wie WON-
DER PLUS, ist aber schneller zu er-
lernen und bietet mehr Hilfsfunktio-
nen fiir allfdllige Pannen.

Benutzeroberflichen gibt es
fiir Technik-Freaks - und
Technik-Skeptiker

Die Aufnahme von Programmen in
die personlichen Meniis erfolgt ma-
nuell im Dialog mit Take Charge!.
Einen zwar etwas kargen, aber auch
aufgerdumten Eindruck macht “Do
IT“ Hier geht es zundchst nur dar-
um, die Betriebssystemkommandos
in klar gegliederten deutchen Meniis
zusammenzufassen, die die einzel-
nen Kommandos Oberbegriffen wie
“Diskette”, “Gerdt“ usw. zuordnen.
Auch hier aber lassen sich benutzer-
definierte Meniis erstellen und be-
liebige Anwenderprogramme star-
ten.

Wem es iibrigens wirklich nur dar-
auf ankommt, aus einem iiberschau-
baren festen Bestand von Program-
men bequem das jeweils bendtigte
heraussuchen zu kénnen, sollte
durchaus auch die “kleinen® Hilfs-
programme ALACART 1.0 und ALA-
CART 1.0 in Betracht ziehen - erste-
res stellt mehr niitzliche “Schreib-
tisch-Utensilien* zur Verfiigung,
letzteres verwaltet mehr Programme,
bietet allerdings wenig iiber das rei-
ne Menii hinaus - von der Weiterga-
beméglichkeit fiir Programmierer
abgesehen.

Auch der Norton Commander er-
laubt {ibrigens benutzerdefinierte
Meniis - ihn haben wir aber im
ndchsten Abschnitt untergebracht.
Die letzte grofie Gruppe der Benut-
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Szene: Einerseits
Oberflichen, die
technische Infor-
mationen iiber das
Computersystem anbieten und vor
allem demjenigen helfen, der sich
mit MS-DOS auskennt, dieses aber
gern auf anschaulichere Weise im
Griff haben mochte als iiber die
Kommandozeile, anderseits solche,
die die Technik hinter der Simula-
tion eines Schreibtisches verschwin-
den lassen. Zur ersten Kategorie ge-
hoért XTREE Pro, dessen Foto Sie im
Grundlagenartikel (“Auf dem Weg
zum freundlichen Computer®) be-
wundern kénnen. Das deutsche Pro-
gramm arbeitet mit Maus- oder Zei-
lenmenii/Tastenbedienung sehr
schnell.

Es besitzt eigentlich eine recht
schnell erlernbare Struktur, macht
aber von der gesamten Aufmachung
her keinen Hehl daraus, daf} es mit
Benutzern rechnet, die sich im Ge-
wirr  von Verzeichnisstrukturen,
technischen Daten und Dateiken-
nungen schon zurechtfinden. Fiir
diese Gruppe ist es empfehlenswert.
Der Norton Commander hat eine
dhnliche Konzeption, wird aber nes
ben der Steuerung durch Funktions?
tasten bereits iiber Pulldown-Meniis

Bild 3: Star Mana-
ger: Festplatten-
verwaltung mit
kleinen Extras

bedient. Gegeniiber XTREE besitzt
er eine etwas flexiblere Fenstersteue-
rung - und die Maoglichkeit,
dBASE- und Paintbrush-PCX-Datei-
en anzusehen. Mit Maussteuerung
ist auch hier eine rasend schnelle
Bedienung mdoglich. Der Aufbau
personlicher Meniis wird unter-
stiitzt. Unsere 3.0-Version zum Test
war noch englisch.

ERGO 3.0 bietet eine Mischung aus
technischen Informationen und
Schreibtisch-Hilfsmitteln. Bedient
wird iiber Cursortasten und Maus.
Zunichst wirkt das Programm sehr
XTREE - &hnlich, hat diesem aber
eine weitaus flexiblere Fenstertech-
nik und diverse Hilfsprogramme
voraus, die zum Beispiel das Kopie-
ren einer Datei mit der Maus zu einer
reinen Zeige-Bewegung werden l4f3t.
Da zusdtzlich Anwender-Meniis
moglich sind, steht ERGO auch als
Hilfsmittel zum vereinfachten Pro-
grammstart zur Verfiigung. Die Be-
dienung der Dialog-Fenster orien-
tiert sich an den Standards der soge-
nannten “SAA“Oberflichen, so dafl
sich Windows- und Works-Benutzer
schnell zu Hause fithlen diirften.
Der Star Manager fillt zunachst ein-
mal durch den sehr professionellen
Eindruck auf, mit dem er sich dem
Anwender prédsentiert. Die von
Works und Windows bekannte
“SAA*Oberfliche ist hier genaue-
stens verwirklicht. Der Bildschirm
wirkt nach dem Start ausgesprochen
aufgerdumt, da die sonst haufig im
rechten Teil eingeblendeten Syste-
minformationen hier erst per Menii
aufgerufen werden und somit auch
nicht verwirren kénnen. Der Star
Manager scheint so unkompliziert
und Sicherheit verheifiend, dafd der
Einstieg zusammen mit den deut-
schen Meniis, dem dicken Hand-
buch und der Hilfe-Funktion tat-
sdchlich erleichtert wird.
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Johannes Wiele

SchnappschuB3

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

Hilfsprogramme fiir
Windows

Gesys bietet fiir die Benut-
zeroberfliche Windows eine
Sammlung von Hilfspro-
grammen an.
“WindowsTools* kommt mit
deutschem Handbuch und
einem problemlosen Instal-
lationsprogramm.

Und was wird geboten?

Zunichst ist da der “Pro-
grammstarter, der Anwen-
derprogramme zum kinder-
leichten Aufruf unter Grup-
pennamen zusammenfafit.
Die Gruppen lassen sich
nach verschiedensten Krite-
rien zusammenstellen - fiir
bestimmte Typen von Pro-
grammen, bestimmte An-
wender usw. Der Programm-
starter sorgt dabei jeweils fiir
die richtige Pfad- und Para-
metereinstellung, nachdem
man ihm dies Programm fiir
Programm einmal beige-
bracht hat. “Album” ist eine
bis 1000 Seiten grofle Abla-
gemoglichkeit fiir Inhalte
der Windows“Zwischen-
ablage®. Die “Kamera“ dient
dem Einfangen von Bild-
schirmdarstellungen  aus
Windows-Programmen als
“Fotos“, um sie in anderen
Windows-Programmen wei-
terverwenden zu konnen.
Sowohl farbige als auch
schwarzweifle = Ganzbilder
oder Ausschnitte kiinnen an-
gefertigt werden, wobei
Méglichkeiten wie das “Fo-
tografieren mit Zeitverzoge-
rung“ die Erfolgschancen
vergroflern.

Des weiteren gibt es Hilfen
wie Kalender, ASCII-Tabelle,
eine umfangreiche Maf-
umrechnungstabelle,  die
auch alte Mafle noch kennt,
Informationsausgaben zum
System und zum aktuell ver-
fiigbaren Speicher, Wecker,
Terminerinnerung, Uhr, Ka-
lender, Stoppuhr  und

Countdown, einen Bildschirm-
schoner und ein Druckpro-
gramm fiir Ablageninhalte.
“Backup“ und “Restore”
werden mit WindowsTools
auch unter Windows zu-
ginglich. Auflerdem stehen
Funktionen wie die Suche
nach Dateien, Verschieben
von Dateien und Andern von
Dateiattributen zur Verfii-
gung.

“WindowsTools“ ist etwas
fiir alle, die gern und viel
unter Windows arbeiten.

Systemanforderungen: Zwei
Diskettenlaufwerke oder
Laufwerk und Festplatte,
MS-DOS ab Version 3.0,
Windows ab 2.0.

Preis 485, - DM
Info: Gesys Software,
Rebenring 33,

3300 Braunschweig
(0531/3801168)

EXE + EXE = EXE2EXE:
Arbeiten mit zwei
Programmen zugleich

Viele Anwenderprogramme
erlauben  zwischendurch
Befehlseingaben auf Be-
triebssystemebene. Das auf-
rufende Programm bleibt al-
lerdings zumindest teilwei-
se im Speicher, und so kann
ein umfangreiches zweites
Anwendungsprogramm nicht
gestartet werden.

EXE2EXE nun lagert beim
Aufruf des zweiten Pro-
gramms das erste auf die
Festplatte oder in eine RAM-
Disk aus, und zwar in Se-
kundenschnelle. Nach Ab-
schlufd der Arbeit mit dem
zweiten Programm wird das
erste wieder restauriert und
benimmt sich, als ob nichts
geschehen wiire. Dieser Vor-
gang kann mehrfach ge-
schachtelt werden - Gren-
zen setzen nur Festplatten-
kapazitit und Speicher-
grofe.

Ein Funktionsbeispiel: Un-
ser Testprogramm “Comp-
test”, aus der Textverarbei-
tung “Context“ heraus auf-
gerufen, meldete ohne
EXE2EXE 210 kByte des
Speichers als belegt. Der
Einsatz des “Programm-
swappers” (swap = engl.
vertauschen) reduzierte die-
sen Platz auf ganze 71 kByte
- und dennoch stand Con-
text nach “EXIT" wieder mit
geladenem Text bereit.

Wo viel Licht ist, findet man
aber manchmal auch ein we-
nig Schatten: Zwar kennt
EXE2EXE einen Befehl zum
Auslagern von Programmen,
die tief ins Betriebssystem
eingreifen (durch sogenann-
te “Interruptverbiegungen”),
manchmal aber gelingt der
Einsatz dennoch nicht.

Dies gilt etwa bei Wordstar
5.0, das uns beim Aufruf ei-
nes zweiten Programms mit-
tels EXE2EXE direkt in die
Formatierroutinen des Fest-
plattencontrollers schickte
... brrr! Vorsicht ist also an-
gebracht und vielleicht eine
Vorab-Anfrage beim Anbie-
ter. Auflerdem gibt es Pro-
gramme, die beim Nachla-
den weder den Kommando-
prozessor COMMAND
.COM nachladen noch den
Start von Batch-Dateien er-
lauben - hier muff man
zwangsldufig ausdriicklich
COMMAND.COM aufrufen.
In vielen Situationen aber
kann EXE2EXE bei héufi-
gem Programmwechsel Er-
leichterung bringen. Fiir
Einsteiger aber konnte das
(deutsche) Handbuch noch
etwas ausfiihrlicher sein -
der Hersteller bietet aller-
dings telefonische Hilfe an.

Voraussetzungen:
PC/XT/AT, MS-DOS ab Ver-
sion 3.2x, Festplatte (minde-
stens 640 kByte frei).

Preis: 69, - DM

Info: schiffmann computer,
Elbchaussee 572,

2000 Hamburg 55
(040/864477)

Finanzmanager und
Horoskop

Ein merkwiirdiges Piarchen!
Der “Finanzmanager” ist
ein  ausgewogenes Pro-
gramm - vor allem zur pri-
vaten, aber auch zur einfa-
chen gewerblichen Finanz-

verwaltung. Der Aufbau des
Programms (mit knappem
deutschen Handbuch) ist lo-
gisch strukturiert. Erst wer-
den eigene und fremde Kon-
ten definiert, dann lassen
sich zwischen ihnen auf ein-
fache Weise Buchungen vor-
nehmen, die per Drucker
dokumentiert werden kon-
nen.

Wichtig ist der Prognose-
und Planungsteil, der auf
Grundlage wiederkehrender
und einmaliger Finanzbe-
wegungen einen anschauli-
chen Ausblick darauf liefert,
was man sich bei welchen
Fixkosten wann wohl leisten
konnen wird, und durch
welche Modifikationen
“Traume wahr werden“ kén-
nen - eine iiberlegene Al-
ternative zum Rechenheft.

Voraussetzungen: XT/AT,
MS-DOS ab 2.1

Preis: 79,50 DM

Egoistisch bin ich - aber
ein Heim werde ich mir bau-
en, meint das

“OMEGA-ALPHA-
HOROSKOP*,

Aus der Sternenkonstella-
tion zur Geburtsminute am
Geburtsort errechnet dieses
Programm nach allen Regeln
der Kunst Charakter und Zu-
kunft. Ich glaube zwar nicht
daran, kann mir das Pro-
gramm aber als Experimen-
tiergrundlage zur Einarbei-
tung in die Astrologie vor-
stellen. Lektiirehinweise lie-
fert das Handbuch gleich
mit.

Voraussetzungen: XT/AT,
MS-DOS ab 3.0

Preis: 99, - DM
Info: Werner Stihle,
Rahm 27,

8500 Niirnberg 20
(0911/554651)
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Martin Béhmer

BASIC fur Auf- und Umsteiger
Alternativen zu GW-BASIC

Sie mégen BASIC? - Wir auch. Sie fragen sich, was es auBer
GW-BASIC noch an guten BASIC-Versionen gibt? Wir haben
fur Sie interessante Dialekte auf Vor- und Nachteile

hin untersucht.

ASIC ist tot. Das sagen zu-

mindest die Anhiénger
von Pascal, C, Modula und anderen
Computer-Hochsprachen. Dabei wird
nach wie vor zu fast jedem Personal-
Computer BASIC mitgeliefert — und
nicht eine der anderen hochgelobten
Sprachen. Allein deswegen schon
wird wohl jeder PC-Einsteiger seine
ersten Schritte in Sachen Program-
mierung mit BASIC wagen. (Sollte
Ihrem Computer kein BASIC-Dialekt
beigepackt worden sein, so erhalten
Sie mit der Shareware Prado BASIC
einen Dialekt, der nahezu voll kom-
patibel zum De-facto-Standard GW-
BASIC ist.)

Wenn dann die Méglichkeiten von
GW-BASIC oder BASICA (bei Origi-
nal-IBM-Computern) erschopft zu
sein scheinen, stellt sich die Frage
nach dem sprachlichen Um- bzw.
Aufstieg. Dafl die Antwort darauf
durchaus das Wort “BASIC* enthal-
ten darf, zeigt dieser Bericht. Vorge-
stellt werden moderne BASIC-Dia-
lekte von Better iiber Quick- und
Turbo- bis hin zu ZBASIC.

Benutzeroberflachen
entscheiden lber
Bedienungsfreundlichkeit

Schon nach kurzer Einarbeitung in
GW-BASIC diirfte die Benutzerober-
flaiche des Programms recht unbe-
friedigend sein. Wer einmal an mo-
derner Fenster- und Meniitechnik
mit kontextsensitiver Hilfefunktion
und Mausunterstiitzung geschnup-
pert hat, wird diese auch bei BASIC
nicht mehr missen wollen.

Quick BASIC und Turbo BASIC bie-
ten hier eine eindrucksvolle Alterna-
tive. Alles, was moderne Software
ausmacht, finden Sie hier in Perfek-
tion vorgefithrt. Stérend ist nur, dafl

Turbo BASIC die Arbeit mit der
Maus nur dann unterstiitzt, wenn
diese die Cursor-, Return- und ESC-
Taste simuliert. True BASIC kennt
zumindest eine Hilfefunktion.

Keine oder nur geringfiigige Verbes-
serungen der Benutzeroberfliche
kéonnen Sie von den anderen Pro-
grammen wie Better-, Z- und Mal-
lard-BASIC erwarten. Bei den reinen
Compilern SBASIC und dem Micro-
soft BASIC Compiler 6.0 spielt die
Benutzeroberfldche kaum eine Rolle.
Die eigenen Programme miissen hier
ohnehin mit einer Textverarbeitung
oder einem Fremdeditor erstellt wer-
den. Die Compiler tibernehmen nur
die Ubersetzung Ihres Quellcodes in
direkt unter DOS lauffihige .COM
oder .EXE-Programme.

Ein guter Programmeditor
spart Nerven

Von besonderer Bedeutung bei der
Erfassung des Programms ist die
Qualitdt des Programmeditors. Die
zeilenorientierte Bearbeitung wie in
GW-BASIC ist miihselig. Besser sind
bildschirmorientierte Editoren, in
denen Sie Thr Programm wie mit ei-
ner Textverarbeitung schreiben kén-
nen. Solche Editoren bieten Quick-,
Turbo-, True- und ZBASIC. Diese
Programme verarbeiten auch Quell-
text ohne Zeilennummern. Bei
Mallard- und Better BASIC muf} man
sich nach wie vor mit einem zeilen-
orientierten Editor herumschlagen.

Ausgereifte Programm-
strukturen schaffen
Ubersichtlichkeit

Zuniichst einmal iibernehmen alle
BASIC-Dialekte die Strukturmerk-
male von GW-BASIC. Sie werden



rufstand

Turbo Basic
ile i un ompile Options etup
on ERROR goto FehlerCheck
gosub Vorlauf
Start: | 1087 required
do eyboard break

gosub menue | lounds
call NumLock(ein) | lverf low
do tack test
locate 22,20: Input "", Auswahlz
loop until Auswahlz >= © and Auswahl
call HumLock(aus)
locate 22,1: print Leerl$
select case Auswahlz
case = 1
gosub Uokabeln.eingeben
case = 2
gosub Uokabeln.abfragen
case = 3
gosub Uokabeln.aendern
case = 4
gosub Fehlerliste.einlesen
case = 5
~Zoom

i Compile to

aramcter line
| Vetastatements

-Help ~-Next -Goto -Size/move

Bild 1: Turbo-BASIC mit strukturiertem Programm und

Meniis...

also Elemente wie etwa

for .. next
while .. wend
if .. then

wiederfinden. Es gibt aber einige
entscheidende Ergdnzungen. Alle
Ergédnzungen haben nur ein Ziel: die
Zeiten des Spaghetti-Codes sollen
ein Ende haben. Dabei ist manch
neuer BASIC-Dialekt konsequenter
als der andere.

So gibt es bei Quick-, Microsoft- und
Turbo BASIC als Alternative zu
“if..then* die “select..case™Verzwei-
gungen, die kiirzere, klarere Formu-
lierungen erlauben. Bei Quick-, Mi-
crosoft-, Turbo-, Better- und True
BASIC ist zudem die “if.. then“ An-
weisung mehrzeilig zu formulieren.
So kann man mehrere Befehle, die

PCpur-Hinweis
TOBASIC 27

Vielleicht vermissen Sie einen Ver-
treter der Programmiersprache BASIC
in unserem Beitrag: BASIC 2. Es
handelt sich dabei um einen Inter-
preter, der unter der Benutzeroberfa-
che GEM liduft, und zumindest in
Deutschland fast ausschlieflich als
mitgelieferte BASIC-Version der
Schneider-Amstrad-Rechner PC 1512
und 1640 Bedeutung erlangt hat.
BASIC 2 ist mit seiner Menii- und
Fenstertechnik sehr komfortabel und
bietet ausgezeichnete Eigenschaften
zur Grafikprogrammierung - ist
aber leider zu den iibrigen BASIC
Dialekten kaum kompatibel.

Wem dies keine Probleme macht, hat
mit BASIC 2 durchaus ein gutes
Werkzeug. Im Zweifelsfalle ist viel-
leicht die zusitzliche Anschaffung
von Prado-BASIC eine geeignete Lo-
sung.

an eine Bedin-
gung  gekniipft
EXE file werden, zwar di-
v rekt hinter das
o then  schreiben,
ek mufd dafiir aber
OFF nicht in einer Pro-
grammzeile

bleiben

if a > b then
print “A: “;a
print “B: “;b

print “A ist gréfer
B

end if

Neue  Schleifen
bieten Quick, Mi-
crosoft-,  Turbo-,
Better- und True-
BASIC. Sie ken-
nen die “do loop ..
until® und die “do loop .. while*
Schleifen, deren Abbruchbedingun-
gen am Schleifenende tberprift
werden. Eine sinnvolle Ergdnzung
zu den am Schleifenanfang abbre-
chenden “For..next“ und “While..
wend“.

Unterprogramme mit “Goto” und
“Gosub/Return“ kénnen auch die
neueren BASIC-Dialekte definieren.
Es gibt aber Alternativen, die von al-
len Programmen, aufler Mallard-
und SBASIC (reiner GW-BA-
SIC-Compiler), unterstiitzt werden.
Die Alternative heifit “Prozedur”
und wird bei Turbo-BASIC mit “sub
prozedurname®/“end sub” definiert
und mit “call prozedurname* aufge-
rufen. Von Vorteil ist, dafl innerhalb
der Prozeduren Variablen verwendet
werden kénnen, die nur der Proze-
dur bekannt sind (lokale Variable).
Zudem verdndert die Prozedur nur
Variableninhalte, die ihr als Parame-
ter iibergeben wurden. So ist es sehr
viel leichter, komplexe Programme
mit Standard-Pro-
zedur-Bibliothe-
ken zu erstellen -
Sammlungen aus
immer wieder ver-
wendbaren Unter-
programmen.
Schliefflich mufy
man nicht immer
darauf achten, ob
nicht schon ir-
gendwo die Lauf-
variable i usw. ver-
wendet  worden
ist.

Derselben Verbrei-
tung wie die Pro-
zeduren erfreuen
sich die mehrzei-
ligen Funktionen.

indow

War es bei GW-BASIC nur moglich,
mit “def fn“ eine Funktion in einer
Zeile zu beschreiben, so kdnnen bei
den neuen BASICs mit “def fn .. end
def® auch groflere Operationen als
Funktion programmiert werden.
Wie strukturiert ein BASIC-Pro-
gramm nach all diesen Erweiterun-
gen der Sprachstruktur aussehen
kann, zeigt der Turbo-BASIC-Screen-
shot. BASIC nihert sich von der
Ubersichtlichkeit her in solchem
Falle sehr der Struktur von Pascal-
Programmen, die sonst haufig als
positives Gegenbild herhalten miis-
sen. Besonders Einriickungen sor-
gen fiir Ubersicht.

Mit Ausnahme von Mallard- und S-
BASIC gibt es bei den Testkandida-
ten dynamische Arrays, Speicherver-
waltung iiber 64 kByte hinaus -
und dank der lokalen Variablen ist
auch rekursive Programmierung
moglich. Eine Prozedur kann sich
also auch selbst aufrufen.
Maschinensprache kann bei Quick-,
Turbo- und Microsoft-BASIC verein-
facht iiber sogenannte Inline-Anwei-
sungen eingebunden werden. Ein
“Einpoken” des Maschinencodes
entfillt also. Quick BASIC kann auch
Dateien im Microsoft OBJ-Format
mit einbinden.

Befehlserweiterungen
erleichtern viele Projekte

Neben diesen Erweiterungen der
Sprachstruktur sind einigen BASIC-
Varianten auch neue Programmier-
gebiete durch einen erweiterten Wort-
schatz erschlossen worden.

Keine Erweiterungen bietet SBASIC.
Der Compiler hat sogar einen einge-
schrinkten Befehlsvorrat und kann
zum Beispiel keine Bildschirmgra-
fik-Befehle verarbeiten. Letzteres gilt
auch fiir Mallard-BASIC.

Bild 2: ...und der Konkurrent Quick-BASIC

2'90 PcCpur 97
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schirm angezeigten Zeile erlaubt.

Quick-, Microsoft- und Turbo-BASIC
beherrschen die Grafik, halten sich
aber ansonsten mit sprachlichen
Neuerungen sehr zuriick. Es gibt
aber vor allem fiir Quick- und Turbo-
BASIC inzwischen zahlreiche Tool-
boxen, Sammlungen von kleineren
Unterprogrammen zu bestimmten
Themen, die einfach in eigene Pro-
gramme einzubinden sind. So sind
fur die beiden meistverkauften
BASIC-Compiler “Quick” und “Tur-
bo“ Editor-, Datenbank-und Window-
Tools erhiltlich.

Mit Z-BASIC, das auch als Apple-
Macintos-Version  verfiigbar  ist,
schreiben Sie weitgehend iibertrag-
bare Programme fiir die PC-und Ma-

Hinter der ANSI-Norm verbirgt sich ein Versuch des amerikanischen Instituts fiir
Standardisierung, Normen fiir BASIC festzulegen, um Programme zwischen
Computern und Computertypen so weit wie méglich austauschbar zu machen.
De-facto-Norm im PC-Bereich ist allerdings wohl GW-BASIC.

Ein Array ist ein Feld gleichartiger Variablen, die unter einem gemeinsamen Va-
riablennamen durch Ordnungsnummern oder “Koordinaten angesprochen wer-
den. Die Grofle eines dynamischen Arrays ist nicht von vornherein festgelegt,
sondern wird wihrend des Laufs eines Programmes bestimmt.
Benutzeroberfliche ist bei einem Anwenderprogramm wie einem BASIC-Inter-
preter oder -Compiler einfach die dem Anwender zugekehrte Seite. -~ Der Begriff
bezieht sich also auf die mehr oder weniger komfortablen Einrichtungen, dem
Programm Befehle zu erteilen: Funktionstasten, Meniis usw.

Eine kontextsensitive Hilfefunktion achtet darauf, welchen Befehl Sie beim Auf-
ruf der Hilfe gerade aktiviert haben —und gibt gezielt Informationen dazu.
Spaghetti-Code ist eine respektlose, aber vom Bild her zutreffende Bezeichnung
fiir ungeordnete, ungegliederte, mit uniibersichtlich-verworrenen Verkniipfun-
gen angereicherte Programme, wie man sie in BASIC recht einfach anrichten
kann - es geht aber natiirlich auch anders.

Bei einem zeilenorientierten Editor muf} die zu bearbeitende Zeile immer expli-
zit aufgerufen werden - und nur sie kann dann auch verindert werden. Gegen-
stiick hierzu ist der Bildschirmeditor, der die freie Editierung jeder auf dem Bild-

cintosh-Welt. In der Macintosh-Ver-
sion geht Z-BASIC aber mehr auf die
Méoglichkeiten des Computers ein.
True BASIC erfiillt zunidchst die
ANSI-Norm fiir BASIC. Es verfiigt
tiber eine gerdteunabhingige Grafik-
schnittstelle, was die Programmie-
rung von Grafiken fiir unterschiedli-
che Konfigurationen ungemein er-
leichtert. Das kénnen sonst nur Tur-
bo Pascal und Turbo C mit der
borlandeigenen  BGI-Schnittstelle.
Zudem beherrscht True BASIC Ma-
trizenarithmetik und 2D-Transfor-
mationen. Da die Sprache auch auf
Amiga, Macintosh und Atari lduft,
sind True-BASIC-Programme voll
portabel. Fir True BASIC sind zu-

dem zahlreiche Toolboxen lieferbar.
Better BASIC verwaltet Hauptspei-
cher bis 4 Gigabyte; es gibt wie bei
Pascal selbstdefinierte Datenstruktu-
ren (z.B. eine Adresse) und Zeiger. -
Eine Erweiterung, die anderen
BASIC-Dialekten unbekannt ist. Zu
C und Lotus 1-2-3 gibt es Schnittstel-
len. Die Sprache kann zudem durch
den Benutzer erweitert werden.
Mallard BASIC macht vor allem we-
gen der integrierten Jetsam-Daten-
bankfunktionen auf sich aufmerk-
sam und ist fiir ehemalige Joyce-An-
wender, die Mallard BASIC von Ih-
rem alten Rechner her kennen,
interessant. Mit Mallard BASIC kon-
nen blitzschnell indizierte Daten-
banken aufgebaut werden. Anson-
sten kennt die Sprache aber keine Er-
weiterungen des GW-BASIC-Stan-
dards.

Interpreter und Compiler —
fur jeden Einsatz ein eigenes
Konzept

Neben den sprachlichen Erweiterun-
gen sind die Alternativen zu GW-BA-
SIC vor allem deshalb interessant,
weil sie ablauffihige EXE-Dateien
erzeugen konnen. Anders nidmlich
als GW-BASIC, das eine reine Inter-
preter-Sprache ist, sind die anderen
BASIC-Produkte Compiler.

Wiahrend ein Interpreter wihrend
des Programmablaufs Zeile fiir Zeile
des Quellcodes in Maschinenspra-
che iibersetzt und ablaufen lafit,
wird beim Compiler zunichst das
gesamte Programm iibersetzt und
dann gestartet. So kann ein compi-
liertes Programm auch auf PCs ge-

BASIC-Versionen im Uberblick
Programm Merkmale Technisches Anbieter und Preis Programm Merkmale Technisches Anbieter und Preis
GWBASIC Interpreter bei MSDOS inbegriffen Quick BASIC Compiler, MS-DOS ab 20; fur  zirka 339 DM
(Standard) komfortable CGA-, EGA-, VGA-, Microsoft, UnterschleiBheim
BASICA Interprater (bei IBM) bei PCDOS inbegriffen Oborflache ﬂffﬁ;:_’gne. (0EXazLR0)
Prado BASIC Shareware-Variante Versteht “VIEW Verschiedene PD-Handler, 8087/80287-Unter-
von GW PRINT“-Anweisung  z.B. Pfohl, Niirnberg stitzung, mindestens
nicht. (0911/338844) 256 kByte RAM
Mallard- Interpreter, Standardversion 358,— DM Z BASIC Compiler MS-DOS ab 2.0 zirka 199 DM
BASIC Jetsam-Datei- Multi-User Version 629,— DM Better BASIC Compiler, MS-DOS ab 2.1; fir ~ 599,- DM
verwaltung Werder Nachrichtentechnik, interessante Daten- CGA-, EGA- und Einsteigerversion ohne
Hamburg (040/6411779) strukturen Hercules—Kar__len‘ Erzeugung von EXE-Dateien:
True BASIC Compiler/Interpreter, MS-DOS ab 2.1; fiir  zirka 398 DM Mausunterstlitzung :(99»5- DM g
umfangreiche CGA-, EGA- und iR B'Jfg;%';““g' onn
Erweiterungen Hercules-Karte ( 67)
Turbo BASIC  Compiler, MS-DOS ab2.1; fir 320, DM M3 BASIC Compiler, 1618~ DM a0l
komfortable CGA-, EGA- und Borland, Miinchen (089/720100) Obermenge von Microsoft, UnterschleiBheim
Oberfliche Hercules-Karte; Quick BASIC
8087/80287-Unter- SBASIC Compiler, ein- DMV-Verlag, Eschwege
sttzung; minde- geschrankter (05651/80090)
stens 270 kByte RAM GW-BASIC Sprach-
umfang
Nicht bei jedem Programm haben wir einen stindigen deutschen Vertreiber gefunden.
Erkundigen Sie sich, z.B. bei Siener-Soft, Idstein (06126/5950) nach Importmaglichkeiten.
98 PCpur 2'90




rufstand

nutzt werden, auf denen BASIC
nicht vorhanden ist.

Reine Compiler sind Microsoft BASIC
und SBASIC. Wihrend S-BASIC nur
echte GW-BASIC-Programme compi-
lieren kann (die iibrigens im GW-BA-
SIC “Token~Format, also im ge-
wohnlichen komprimierten Standard-
und nicht im ASCII-Format vorliegen
miissen), stellt der Sprachumfang von
Microsoft BASIC eine Obermenge von
Quick BASIC dar, beherrscht also des-
sen Befehle und mehr.

Empfehlungen - jedem sein
ideales BASIC

Turbo- und Quick-BASIC sind Com-
piler, die es aber erlauben, schnell
vom Editieren zum Probelauf zu
springen. Damit bieten Sie dem An-
wender die am Interpreter geschitze
Moglichkeit, Programme ohne War-
tezeit priifen zu konnen.

Ein Zwischending zwischen Com-
piler und Interpreter stellt ZBASIC
dar. Es verbindet beide Méglichkei-
ten in einem ’Interpiler’.

Von besonderem Interesse ist auch,
wie grof} und wie schnell die End-

produkte sind. Je

&Hagedorn, DOS Internatic

weniger  Spei- I R
cherplatz ein Pro-
gramm bean-
sprucht,  desto
besser - und

Schnelligkeit hat
noch niemandem
geschadet. Dabei
ergibt sich, daf
Microsoft-, Quick-
und  Turbo-BA-
SIC die Nase weit
vorn haben. Sie

kénnen sich
schon fast mit
Pascal messen.

True- und Better
BASIC bilden die
SchluBlichter.

Wenn man nicht auf die speziellen
Spracherweiterungen von True-, Bet-
ter-, Z- und Mallard BASIC angewie-
sen ist, so fahrt man mit den géngi-
geren Compilern Quick und Turbo
besser. “Quick” hat gegeniiber “Tur-
bo“ zumindest geriichteweise den
Vorteil, dafl es weiterentwickelt
wird. Bei Borland, dem Hersteller
von Turbo BASIC hingegen, sollen

Bild 3: Reine Compiler sind eher karg: SBASIC

die BASIC-Programmierer entlassen
worden sein oder sich mit anderen
Aufgaben beschiftigen.

Der Microsoft-BASIC-Compiler lohnt
sich nur bei professioneller Software-
Entwicklung, wihrend der SBASIC-
Compiler dazu dienen kann, beste-
hende GW-BASIC Programme in EXE-
Dateien umzuwandeln und dadurch

zu beschleunigen. -

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, —

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen mochten?

Liegen diese Schétze nur bei Thnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Thr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zuginglich zu ma-
chen. Zogern Sie nicht, im Falle der
Vertffentlichung warten Ruhm und
ein grofiziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Thre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, dafy

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:

@ Fertigmachen
@ Eintiiten
o Abschicken an:

DMV-Verlag
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

Wir mochten IThr

Programm
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Johannes Wiele

Betriebssysteme, Benutzeroberflachen,

Basic-Toolboxen

Eine Auswahl preiswerter Angebote

Betriebssysteme - Alternativen zu MS-DOS 3.2/3.3

Name, Anbieter Preis System-
d (zirka DM) Anforderungen Konzeption und Leistungsumfang
DR-DOS 3.41 zirka PC/XTIAT/386er Vollkompatibel zu MS-DOS 3.3, mit PaBwort-Schutz fiir Dateien, bildschirmorientiertem Editor,
Digital Research, 180,— Speicherung zuriickliegender Befehle, Hilfsfunktion am Bildschirm, Dateisuche mit Baumdarstellung
Minchen stellung der Verzeichnisstruktur, Festplatten-Partitionen iiber 500 mByte, Unterstitzung von
(089/912065) Expanded Memory (LIM 4.0-Standard), im Systempaket enthalten auBerdem die Benutzeroberflache
GEM/3 und das Malprogramm GEM Paint (Es existieren auch Angebote ohne die Zusatz-
programme!)
MS-DOS 4.01 - PC/XTIAT/386er Anderungen gegeniiber den verbreiteten 3.2/33-Versionen: Mehrere Festplattenpartitionen maglich,
Microsoft, zusammenhéngende FestplattengriBe bis 2048 mByte, Unterstiitzung von “Expanded Memory*
UnterschleiBheim (LIM 4.0- Standard), Ansteuerung von VGA- und HCGA-Karten, Speicherkontroli-Befehl, mitgelieferte
(089/317050) meniigesteuerte Benutzeroberflache.
Nicht frei verkauflich, wird zu PCs mitgeliefert
Wendin-DOS 298,- AT/386er Betriebssystem fur gleichzeitigen Ablauf mehrerer Programme und gleichzeitige Benutzung

fecho software,
Rees
(02851/1065)

durch mehrere Anwender, auch Uber verschiedene Terminals. Die meisten MS-DOS-Programme
laufen ohne besondere Anpassung (zum Beispiel dBASE I+, Wordstar, Lotus 1-2-3).
Pakete zur Programmentwicklung unter Wendin-DOS sind lieferbar.

Benutzeroberflichen mit Betriebssystemfunktionen

Name, Anbieter Preis System- "
(zirka DM) Anforderungen Konzeption und Leistungsumfang
DESQview 2.2 295,— PC/IXTIAT/386er Benutzeroberfléche, die auch auf PCs mit 8088- und 8086-Prozessor die Méglichkeit zum Multi-
DESQview 386 419, - (je nach Vers.), tasking gibt (Ablauf mehrerer Programme zugleich).
Siener Soft, zwei Laufwerke Betrieb der meisten DOS-Programme méglich.
Idstein oder ein Lauf- Bitte beachten Sie unseren ausfihrlichen Test in diesem Heft.
(06126/5950) werkund Fest-
Bilco Trading, platte, Minimum
Deisenhofen 512 kByte,
(089/6135215) besser 640 kByte
GEM/3 zirka PC/XTIAT/386er, Grafische Benutzeroberfldche. Erlaubt die Bedienung des PCs mit der Maus oder der Tastatur
Digital Research, 180,— Laufwerk, CGA-, Uber Sinnbilder. Dateimanipulationen erfolgen durch Bewegen der Dateisymbole in Bildschirm-
Minchen EGA-, VGA- oder fenstern. Nahezu alle DOS-Programme kénnen installiert werden, auch solche mit groBem
(089/912065) Herc.-Karte, Speicherplatzbedarf. Fiir GEM gibt es eine Reihe eigener Anwendungen, die die Bedienungs-
512 kByte RAM struktur der Oberflache (ibernehmen und deren Steuerprogramme fir Plotter, Nadel- und Laser-
drucker (inclusive Postscript) ibernehmen. Zumeist handelt es sich um anspruchsvolle grafische
Anwendungen. Hilfsprogramme: Taschenrechner, Uhr, Druckerspooler.
Installation, Menis, Handbiicher: deutsch. Lieferung meist zu den Anwendungen.
MS-Windows, zirka XTIAT/386er (je Grafische Benutzeroberflache &hnlich wie GEM/3. Uhr, Malprogramm, Druckerspooler. Fiir Windows
Windows 300,- nach Version), gibt es ebenfalls sehr anspruchsvolle grafische Anwendungen. Im Vergleich zu GEM mehr und
286/386 bis Laufwerk, Fest- uberlappende Fenster. Ebenfalls Plotter-, Matrix-Drucker- und Laserdruck-Unterstitzung.
Microsoft, 500,- platte, Aktivierung mehrerer Programme zugleich, in der 386er-Version echtes Multitasking (mehrere
UnterschleiBheim (je nach Grafikkarte Programme arbeiten gleichzeitig). Einfache und anschauliche Bedienung mit der Maus.
(089/317050) Ver.) Handbuch, Mends, Installation: deutsch.

Bendtigt in der 386er-Version mindestens 1 MByte Speicherkapazitét. Es sind verschiedene
Versionen im Fachhandel - fragen Sie genau nach Einsatzgebiet und Systemanforderungen.

Benutzeroberflachen

Name, Anbieter Preis System-
(eirka DM) Aﬁorﬂerungen Konzeption und Leistungsumfang

ALACART 1.0 2990 PC/XTIAT/386er, Einfach gehaltene und leicht zu bedienende Oberflache. 21 Programme konnen in ein Balkenmeni
Ep Soft, Festplatte, aufgenommen werden, zehn DOS-Befehle kénnen Sie auf Tasten eigener Wahl legen. Informationen
Minchen 256 kByte RAM zu Systemdaten und Massenspeicherbelegung. Kalender, Rechner, ASCII-Tabelle, Uhr; Mausbedie-
(089/7913729) nung ist mdglich. Programm/Handbuch deutsch, Ausbau durch Zusatzmodule (Terminmanager usw.)

moglich. Nicht speicherresident, belegt nach Aufruf eines Anwenderprogramms keinen Speicherplatz.
Automenu 4.5 165,30 PC/XTIAT/386er Automenu erlaubt das Erstellen eigener Auswahlmeniis fir die verwendeten Anwenderprogramme.
MCS Kortmann Die Menis und ihre Funktionen werden in Textdateien notiert, ein Editor dazu wird mitgeliefert.
GmbH, Eppstein- Automenu arbeitet nicht speicherresident, den Anwenderprogrammen wird also kein Speicherplatz
Bremthal genommen. PaBwortschutz, Hilfsfunktion, Mausunterstiitzung, Umschalten zwischen zwei Monitoren,
(06198/32498) Datum-, Zeit- und RAM-Informationen. Englisches Programm mit deutschem Handbuch.

Siehe auch Beitrag: “Gar nicht oberflachlich®.
Do it 149, - XTIAT/386er, System, das sdmtliche MS-DOS-Befehle iiber deutsche Pulldown-Meniis bedienbar macht.
Diringer & Maag, zwei Laufwerke, Fur einzelne Benutzer lassen sich persdnliche Befehls- und Programmauswahlen festlegen.
Neumarkt Laufwerk und Volle Mausunterstiitzung.
(09181/2473) Festplatte,

256 kByte RAM
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Name, Anbieter Preis System-
(zirka DM) Anforderungen Konzeption und Leistungsumfang
GFA-Asso 99,- PCIXTIAT/386er GFA-Asso arbeitet im Hintergrund der normalen DOS-Kommandozeile. Alle Eingaben werden
GFA Systemtechnik geprift, bei Unklarheiten (Tippfehlern) wird eine Liste der in Frage kommenden Befehle als
GmbH, Disseldorf Auswahlmenii eingeblendet. Asso kann neue Befehle lernen. Handbuch und Programm sind
(0211/55040) deutsch.
ERGO 30 199,- PC/XTIAT/386er, Schnell bedienbare Oberflache, volle Mausunterstiitzung. Besonderheiten: PaBwérter, Verwaltung
DMV-Verlag, 384 kByte RAM von Zugriffsrechten auf Dateien, formatiertes Ausdrucken von Dateien, Verwaltung speicher-
Eschwege residenter Programme, Texteditor, stdndig bereitstehende Hilfefunktion. Pulldown-Meniis und Hand-
(05651/809-0) buch deutsch. Geldschte Dateien kdnnen wiederhergestellt werden,
MENU PLUS V2.0 99,— PC/XTIAT/386er, System zum Aufbau eigener Programmstartmenis, mit Taschenrechner, Kalender- und Termin-
Computer Corner, 384 kByte RAM verwaltung und PaBwortschutz.
Andernach Deutsches Programm. Test: PCpur 6/89.
(02632/43061-65)
MENU 5.0 89,- PC/XTIAT/386er Einfache Oberflache. Bis zu 40 Programme werden in Mendlisten aufgenommen und kénnen
schiffmann com- mit einem Balkencurser oder nach Nummer ausgewéhlt und gestartet werden. Maus- oder Tastatur-
puter, Hamburg bedienung. Belegt resident 30 kByte Speicher, mit Zusatzprogramm “EXE2EXE* (Vgl. Kurztest im
(040/864477) SchnappschuB®) nur 2 kByte. Uber Nutzervertrage giinstige Weitergabe mit installierter Software
maglich. Verwaltung von PaBwadrtern.
Norton Commander zirka PCXTIAT/I386er Dateimanagement liber Pulldown-Meniis und Baum-Anzeige der Verzeichnisstruktur. Bedienung
Norton Computing, 270,- erfolgt (ber Tastatur oder Maus. Eingebauter Editor, Hilfefunktion. Anschauen von dBASE-Dateien.
Dinslaken Handbuch und Programm deutsch — es sind aber verschiedene Versionen im Handel.
(02134/54022)
PCTools 159,— PC/XTIAT/386er, PCTools ist ein groBer “Werkzeugkasten® mit Programmen zur Festplattenpflege, schnellen Backup-
Softim, Stuttgart bis Festplatte Routinen, vielen Hilfprogrammen zur Verhinderung und Behebung von Festplattenpannen,
(0711/6874810) 229,— empfohlen Rechnern, Notizbuch, Datenferniibertragung, kleiner Dateiverwaltung, Kalender mit Terminfunktion,
(je Dateiwiederherstellung usw. Dazu gehort “PCShell* als Benutzeroberflache, die in Fenstern die
nach Verzeichnisstruktur und den Dateibestand von Laufwerken anzeigt. Mit Maus oder Tastatur kénnen
Vers.) Sie Dateien bewegen und ansehen, Programme starten usw. PCShell kommt auf Wunsch mit einem
residenten Teil von 10 kByte aus. Deutsche und englische Versionen im Handel.
QDOS i 149, - PCI/XTIAT/386er Bewegen, Suchen, Ansehen von Dateien, Systeminformationen. Ausfiihrung beliebiger Programme.
DOS-Siener Soft, Englisches Programm mit englischem Handbuch.
Idstein,(06126/5950) Test: PCpur 11112 1988.
Star Manager PC 99,- PC/XTIAT/386er, Meniibediente Benutzeroberflache zur Datei-, Verzeichnis- und Plattenverwaltung. Systeminforma-
20 Festplatte, tionen. Wordstar-kompatibler Texteditor, Karteikasten, Taschenrechner, Terminkalender mit Weck-
STAR DIVISION, 512 kByte RAM funktion. Besonderheit: Zeigt auf dem Bildschirm Grafikdateien der Formate HPGL, Lotus PIC,
Lineburg GEM IMG, PCX, TIFF, Autocad DXF, Windows MSP und Star-Writer PIC an, auBerdem dBASE Ill+ -
(04131/70090) und David-Dateien.
Take Charge! 275,- PX/XTIAT/386er, Hilfsprogramm-Sammlung mit Mdglichkeit zum Aufbau persénlicher Programmstart-Meniis,
Software Laufwerk und mit Uhr, Kalender, verschiedenen Rechnern, Modem-Kommunikationsprogramm, Ubernahme von
Connection, Festpatte oder Bildschirminformationen von einem Programm in ein anderes, Festplatten-Optimierung, Hilfspro-
Schondorf RAM-Disk, grammen zur Rettung von Dateien und Datentrdgern, Texteditor, Hilfen zur Datei-Bewegung und
(08192/628) 384 kByte RAM zum Ansehen von Dateien, Notizblock, AdreBdatei. Im Betrieb werden nur 20 kByte RAM belegt.
Handbuch und Programm englisch.
WONDER PLUS 30 256,50 PC/XTIAT/386er, MenU-Benutzeroberflache fir Dateimanagement und vereinfachte Programmstarts. Auswahlmenis
(1DIR+) MCS Kort- Festplatte oder kénnen vom Anwender erstellt werden. PaBwort-System, eingebauter Editor. LAuft resident
mann, Eppstein- zwei 720 kByte- (155 kByte Speicherverbrauch), teilweise resident (35 kByte) oder im EMS-Speicher (7 kByte).
Bremthal Laufwerke, Mausunterstutzung. Programm und Handbuch englisch.
(06198/32498) 256 kByte RAM
XTREE PRO 289,— PC/XTIAT/386er, XTREE Pro orientiert sich an der Verzeichnisstruktur der Festplatte. Ein Fenster zeigt die Baum-
Siener Soft, (dt.) 256 kByte RAM struktur, eins die Dateien im angewéhlten Verzeichnis, eins gibt eine Statistik zur Belegung des
Idstein 189,- Massenspeichers aus. Bedienung {iber zwei Zeilenmenis - sehr schnell und leicht erlernbar. Datei-
(06126/5950) (engl.) manipulationen und Programmstarts sind moglich, auBerdem Sortieren und Kopieren usw. Texteditor

vorhanden.

! BASIC-Toolboxen

Name, Anbieter Preis System-

d (zirka DM) Anforderungen Konzeption und Leistungsumfang
“Database"- und Je PC/XTIAT/386er, “Editor*-Box: Enthalt Druckertreiber, verschieden weit ausgebaute Editoren mit Routinen zu Block-
“Editor*, Borland 285,— 256 kByte RAM, bewegung, zum Bildschirmzugriff, Tastaturanpassung, Rechtschreibkontrolle usw. Handbuch.
Munchen, Turbo-Basic “Database“-Box: Routinen zum strukturierten Aufbau von Datenbanken und zur Sortierung. Handbuch.
(089/72010)
Computerwissen 18,— PCIXTIAT/386er Heft zum Abtippen und Disketten einzeln erhéiltlich. Umfangreiche Sammlung fir GW-, Turbo- und
DMV, Eschwege 35,- Quick-Basic. Deutsche Fehlermeldungen, Datei- und Verzeichniswahl per Cursor, automatische
(05651/809-0) Programmstrukturierung, Konvertierung GW nach Turbo, Berechnungen, Hardcopy-, Grafik-, und Maus-

routinen, Kalender- und Wahrscheinlichkeitsrechnung, Statistik.

DOS Software Je PC/XTIAT/386er, Vol. 5: Werkzeuge zur Programmierung von Fenstern und Pulldown-Meniis. Mausbedientes Zeichen-
Tools 56 und 7 69,- GW-Basic 2.0 programm. Vol. 6: Dateiverwaltung, Zugang zu Betriebssystemfunktionen, Verwaltung von Ein- und Aus-
DMV, Eschwege gabegeréten, Zugriff auf Datum und Zeit. Vol. 7: Erlaubt unter GW-Basic Grafik auf der Hercules-Karte.
(05651/809-0)
Profi-Tools PCIXTIATI386er Routinen zum Zugriff auf Betriebssystemfunktionen, zur Meni- und Eingabesteuerung (Tastatur/
Markt & Technik, 98, - 512 kByte RAM, Maus), zur Zeichenkettenverarbeitung und Bildschirmsteuerung, Fenster.
Haar (089/46130) zwei Laufwerke Je eine Version flir Turbo-Basic und Quick-Basic 4.0 erhéltlich.
QuickPak Je Sehr ver- Zoschke Data fiihrt ein umfangreiches Programm diverser Toolboxen flir Quick- und Turbo-Basic.
GraphPak zirka schieden, QuickPak professional 1.20: Betriebssystemfunktionen, Mathematik, Men(i-, Fenster- und Eingabe-
Zoschke Data, 199,— bitte einzeln steuerung, Tastatur- und Maus-Steuerung, Zeichenkettenverarbeitung, Bildschirm-, Grafik- und
Schénberg bis erfragen. Druckersteuerung, Texteditor, Taschenrechner usw. Weitere Toolboxen: Grafik, Laserdrucker-
(04344/6166) 389,— steuerung, Mausprogrammierung, Datenbank, Textbildschirm-Effekte, Mathematik, Dialogboxen wie

in Works und Windows, Aufbau von Meni- und Hilfssystemen.
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Peter Geelhaar/Helmut F. Reibold

DOS-it-yourself

Der Computer als Lehrer iiber

sich selbst

Auch im Zeitalter moderner Benutzerober-
flachen wie GEM, Windows oder der “Shell“
von DOS 4.0 kommt der Benutzer letztlich
nicht um elementare Kenntnisse seines
Betriebssystems herum. Lehrprogramme sind
eine bequeme Art, sich dieses Wissen anzu-

eignen.
s soll tatsdchlich
Leute geben, die
das Betriebssystem ihres

Rechners anhand des mitge-
lieferten Handbuches stu-
dieren. Sicherlich die preis-
werteste Losung, aber auch
die mithsamste und lang-
weiligste, da diese Biicher
nicht gerade das Verstindnis
fordern. Als Alternative bie-
ten es sich an, in einen gan-
zen Berg von Lehrbiichern
tauchen, sich in einer EDV-
Schule berieseln zu lassen
oder sich von einem Lehr-
programm mit (hoffentlich)
guten Informationen und
Ubungen unterhalten zu
lassen.

EDV-Kurse sind sicherlich
teurer. Auflerdem mufi man
die gute Stube verlassen,
was besonders bei widrigem
Wetter keine verlockende
Perspektive ist.

Biicher sind zwar meist bil-
liger, aber bekanntlich macht
Ubung den Meister, und das
geht nur, wenn man das

Buch neben den Computer
legt. Aber wer warnt den
Neuling dann vor gravieren-
den Fehlern?

Lehrprogramme
bieten eine attraktive
Moglichkeit der Wei-
terbildung

Also warum nicht gleich ein
Lehrprogramm? Alles Ge-
lernte wird gleich geiibt,
Fehler werden abgefangen,
und man kann zu Hause ar-
beiten, wann und soviel
man mag.

Gerade wer einen neuen
Computer hat und sich in
die Grundlagen einweisen
lassen will, kann es wahr-
scheinlich ohnehin kaum
erwarten, die Tastatur zu be-
arbeiten.

Wer die Wahl hat, hat die
Qual, und die kann ihm
auch dieser Vergleichstest
nicht abnehmen, sondern
héchstens erleichtern. Aus-

Bild 1: Der Monitor auf dem Monitor mit echtem DOS bei
“lxvl“
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gewihlt wurden von uns:
“1x1 des Personal-Com-
puters” aus der Reihe “Com-
modore Computhek® von
HOMESOFT (249, - DM)

- “Professor DOS + Smart-
Guide® und “The INSTRUC-
TOR* von individual soft-
ware inc. (zusammen 279, -
DM, einzeln 179,- bzw.
139,- DM)

-~ “Tutor” von Computer-
Knowledge (Shareware ohne
Preisangabe, das heifdt, es
sind nur die Kopierkosten
von zirka 10 DM zu zahlen)

Bevor wir auf die Program-
me im einzelnen eingehen,
wollen wir die Testkriterien
offenlegen, mit denen wir
an die Programme herange-
gangen sind.

= Handbuch

Was tut der frischgebackene
Lehrprogrammbesitzer als
erstes? Er nimmt das Hand-
buch zur Hand und hofft auf
Hinweise. Lesen kann man
schliefilich. Doch wieweit hilft
es dem Anwender weiter?
Hier kann bereits zusam-
menfassend festgestellt wer-
den, dafl alle getesteten Lehr-
programmen dem Ubenden
den Einstieg leichtmachen.
Eine Ausnahme bildet der
INSTRUCTOR, der aller-
dings auch eine etwas ande-
re Intention verfolgt.

= optische Aufmachung

Das Auge “ifst“ mit, und net-
te Aufmachung und opti-
sche Anreize erhthen den
Spall am Lernen. Deshalb
haben wir auch diesem
Punkt Beachtung geschenkt.

= Installation

Auch Installationen - also
das Einrichten eines Pro-
gramms auf die individuel-
len Gegebenheiten wie Fest-
platte, Grafikkarte usw. — ist
fiir Einsteiger nicht immer
leicht.

Bei den von uns getesteten
Programmen muf} lediglich
das Programm “1x1“ erst in-
stalliert werden, von den an-
deren Programmen fertigt
man Arbeitskopien auf Dis-
kette oder Festplatte (siehe
Handbuch) und kann dann
loslegen.

= Meniifithrung

Auch die Maoglichkeit, be-
stimmte (Lern-)Themen
schnell zu finden, ist wich

tiges Kriterium fiir die Qua-
litit eines Lehrprogramms.

= Simulation oder
Original-DOS?

Die Frage hier ist, ob die Pro-
gramme bei den Ubungen
mit Threm DOS arbeiten oder
ob das Programm die Befeh-
le nur simuliert.

Den Unterschied méchten
wir am Beispiel des DIR-Be-
fehls einmal erklidren. Neh-
men wir an, das Programm
verlangt die Eingabe des
DIR-Befehls, der bekannt-
lich ein Inhaltsverzeichnis
desjenigen Laufwerks bzw.
Verzeichnisses ausdruckt,
mit dem man gerade arbeitet.

Bei “1x1” sieht das dann aus
wie bei Bild 1: Was da links
im “Kursmonitor steht,
sind die Daten meiner Fest-
platte. Die anderen Program-
me liefern als Antwort auf
den DIR-Befehl irgendwel-
che imagindren Daten, und
zwar bei jedem Benutzer
dieselben.

Die Arbeit mit einem
DOS-Simulator er-
moglicht auch dem
Befehl FORMAT C:

Die Verwendung des tat-
sdchlichen Betriebssystems
hat Vor- und Nachteile:

Von Vorteil ist es sicherlich,
dafl man die DOS-Meldun-
gen so erhilt, wie sie auch
auflerhalb des Lehrpro-
gramms erfolgen: in Deutsch
oder Englisch, mit den Da-
teien, die man wirklich hat,
mit dem Speicherplatz, den
man wirklich hat usw. Bei
fortgeschrittenen Ubungen
wie z.B. dem Erstellen einer
Stapeldatei ist natiirlich schén,
dafl man die im Rahmen ei-
ner Ubung produzierte Datei
dann auch wirklich gleich
abspeichern kann und sie
fortan zur Verfiigung steht.

= Inhalt und Umfang des
gebotenen Lernstoffs

Ein weiterer wichtiger Ge-
sichtspunkt ist der eigentli-
che Inhalt des Programms,
der Lernstoff, den es zu ver-
mitteln vorgibt. Das Angebot
reicht von reinen DOS-Leh-
rern bis zu EDV-Einfithrun-
gen, und nicht mit jedem
Programm wird der “Schii-
ler* zum “Meister*,
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= Interaktion

Fast alle Lehrprogramme
nennen sich neuerdings in-
teraktiv. Was heif’t das?
Fragen wir den “Alleswis-
ser” Brockhaus. Dort steht
unter Interaktion: »...Zwei
Personen interagieren, wenn
die Aktionen des einen Part-
ners durch die des anderen
hinsichtlich ihrer Art und
Menge beeinfluft werden.«
Ubertragen auf unsere Pro-
gramme heif’t das: Der eine
Partner ist zunichst das
Lehrprogramm. Der andere
Partner ist der Anwender vor
dem Computer. Wenn dieser
nun zum Beispiel durch fal-
sche Antworten den Pro-
grammablauf nicht nur ver-
langert, sondern auch in sei-
ner Art verdndert, dann ist
das Programm interaktiv.
Dazu gehdort aber eben mehr
als nur die stupide Reaktion
“falsch, versuche es noch-
mal“ seitens des Pro-
gramms.

Interaktive Program-
me nehmen Antwor-
ten entgegen und
bewerten sie

Ein Beispiel: Angenommen
die Aufgabe lautet »Forma-
tieren Sie eine leere Diskette
in Laufwerk A«. Der DOS-
“Student” gibt aber ein:
FORMAT C: Dann sollte ein
interaktives Lehrprogramm
diesen Studenten aber gefil-
ligst auf die Tragweite seines
Fehlers aufmerksam ma-
chen. Fehler sollten also
nicht nur registriert, son-
dern teilweise auch analy-
siert werden. Wem dies zu
aufwendig erscheint, der
soll halt dann auch auf das
Attribut  “interaktiv® ver-
zichten. Eine Fehleranalyse
wurde jedenfalls von kei-
nem der DOS-Lehrprogram-
me vorgenommen, was aber
Perspektiven fiir die Zukunft
eroffnet.

“1x1* ist das einzige Pro-
gramm, das wirklich mit
“lhrem“ DOS arbeitet; alle
anderen hier getesteten Pro-
gramme simulieren das Be-
triebssystem.

= Verstiandlichkeit

Das beste Lehrprogramm
taugt nichts, wenn man die
Texte nicht versteht. Hier
kann vorab festgestellt wer-

den, daf} die teureren Pro-
gramme den Lernstoff fir
Einsteiger ~ verstindlicher
darstellen. Die Antwort auf
die Frage “Wieweit versteht
man das Gelernte?” hingt
wesentlich von der Ver-
stindlichkeit der Erklarun-
gen ab. In diesem Punkt sind
die teuren Programme auch
ihr Geld wert.

Was alle Programme vertra-
gen konnten: mehr kom-
mentierte Beispiele. Diese
konnen ja (Prinzip Interak-
tion) auf zusitzlichen Seiten
abgelegt werden: “Beispiele
driicke F3“ oder so dhnlich.

= Lernspaf}

Auch Lehrprogramme er-
sparen nicht das Uben. Je
mehr das Lernen mit dem
Programm Spafl macht, de-
sto lieber setzt man sich aber
nochmals daran.

Die Programme im einzel-
nen:

@ Tutor

Als ziinftiges PD-Programm
wird der TUTOR nicht mit
einem gedruckten Hand-
buch ausgeliefert, statt des-
sen mufl auf der Diskette
nach irgendwelchen “read
.me“Texten gesucht werden,
was wohl gerade dem PC-
Neuling erhebliche Schwie-
rigkeiten bereiten diirfte.
Der Vertreiber “Soft>Mail“
hat diesem Problem mit ei-
nem Startprogramm abge-
holfen, so daf} auch dieses
Programm einfach mit dem
Befehl “Start“ loslegt. Der
Hinweis dazu ist auf der Dis-
kette vermerkt.

Wihrend die anderen hier
vorgestellten ~ Programme
auch durch ihre optische
Aufmachung glédnzen, fin-
det man beim TUTOR nur
niichternen Text ohne alle
Bildchen. Es gibt wohl auch
einige Leute, denen das so-
gar lieber ist. Aber iiber Ge-
schmack 14t sich ja be-
kanntlich streiten.

Das Menii des TUTOR ist
von allen hier vorgestellten
Programmen am magersten:
Nur ein Hauptmenii mit
neun Kapiteln ohne Unter-
meniis. Die Suche nach ei-
nem bestimmten Befehl ist
nur durch  miihsames
Durchblittern des gesamten
Kapitels moglich. Dabei

Datei nicht gefunden.

DOS zeigt die
Informationen zu der
Datei KUNSTGE.LIT.

Bild 2: “Professor DOS*“ behilt die Ubersicht

miissen zwischendurch ja
auch noch alle Ubungen ge-
macht werden. Dieses Pro-
gramm ist also nur zum ge-
radlinigen  Durcharbeiten
geeignet. Allerdings kann
man auch riickwirts blit-
tern, um sich eine Erklidrung
schnell noch einmal anzu-
schauen.

Auch von der Vollstindig-
keit der eingeiibten Befehle
aus betrachtet, ist “Tutor”
das magerste Programm.
Dennoch sind die wichtig-
sten Befehle erklért, und wer
das Programm durchgear-
beitet hat, kann an die Ar-
beit gehen. Schliefilich muf}
man seine Mafistibe am
Preis orientieren, oder wie
der Volksmund sagt: Einem
geschenkten Gaul...
Andererseits bringt auch der
TUTOR iiber DOS hinaus
noch eine ganze Menge an
weiteren Informationen iiber
Computer im allgemeinen.
Die Verstindlichkeit 13t ei-
niges zu wiinschen iibrig -
das kostenlose Programm
benutzt eher Erkldarungen
im Handbuch-Stil, und der
ist ja bekanntlich fiir Anféin-
ger kaum zu verstehen.
Auch das Thema “Lernspaf}
ist beim TUTOR etwas zu
kurz gekommen: Seine Auf-
gaben erinnern doch recht
oft an stumpfsinnige Be-
schiftigungstherapie. Aber
wir wollen unsere Bemer-
kungen von oben nicht wie-
derholen.

® “1x1

Wer das Handbuch von “1x1“
aufschldgt, findet alsbald
auch die benétigten Infor-

mationen in ansprechender
Form wund verstindlicher
Ausdrucksweise.

Das Programm selbst muf}
erst mit einem allerdings
sehr komfortablen Installa-
tionsprogramm “gebrauchs-
fertig gemacht werden, da
es als einziges der getesteten
Programme nicht nur die
Funktionsweise des Be-
triebssystems simuliert, son-
dern wirklich damit arbei-
tet.

Beim Verschlingen eines
Lehrprogramms ist der Wis-
sensdurstige von einladen-
der Progammaufmachung
sicherlich angenehm ange-
tan. So haben sich denn
auch die Programmierer von
“1x1“ erfolgreich bemiiht,
eine ansprechende und ab-
wechslungsreiche Bild-
schirmdarstellung zu gestal-
ten. Bilder (aus Buchstaben
und Sonderzeichen zusam-
mengebastelt) geben Hilfe
oder grinsen dem Anwender
entgegen, wenn er eine
Ubung erfolgreich abge-
schlossen hat.

Etwas niichtern, aber zweck-
méfig ist das Menii bei
“1x1“. Nur: Bis man dahin
gelangt, sind sage und
schreibe dreizehn Tasten zu
driicken zuziiglich der eige-
nen Namenseingabe. Sogar
bei Programmende muf}
man sich noch einmal mit
vier Leertasten durch die
Seiten wiithlen. Hier geht die
Werbung eindeutig auf Ko-
sten der Bedienerfreund-
lichkeit.

Ein Konzept, das nicht auf-
gehen kann - wer bei “1x1“
einen bestimmten Befehl
sucht, findet ihn durch Blit-
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ie DIR eingegeben haben,

sehen Sie fur jede

Befehl : DIR

Beispiel : DIR

Datei

8 LASSEN SIE DAS OBIGE UERZEICHNIS ANZEIGEN: DIR und Enter

A

Bild 3: Breitgeficherte Themenwahl beim “Instructor

tern in den Untermeniis. Es
konnen aber nur Kapitel
ausgewdhlt werden, so daf}
die gezielte Ubung eines be-
stimmten Befehls erschwert
ist.

Dafiir kénnen aufgrund des
Programmautbaus Lehr- und
Ubungskapitel getrennt ge-
wihlt werden. Dies ist be-
sonders dann von Vorteil,
wenn man nach einiger Zeit
mal wieder nur schnell
Kenntnisse auffrischen will
oder sich durch einen
Ubungslauf selbst testen
und bestitigen will.

Nur “1x1“ arbeitet mit dem
tatsdchlichen DOS.

Ein regelrechtes Bonbon,
das die anderen Programme
systembedingt nicht liefern
konnen, ist der freie Ubungs-
teil in “1x1“: Dort kann man
nach Herzenslust DOS-Be-
fehle tiben, ganz wie man
selbst will. Doch halt - was
passiert, wenn man zum
Beispiel den gefihrlichsten
aller Befehle eingibt:

FORMAT C:

Keine Angst! Das Programm
meldet: “Diese Eingabe ist
hier nicht zugelassen!* und
fithrt diesen Befehl gliickli-
cherweise auch nicht aus.
Trotzdem ist diese Pro-
grammart nicht ganz unge-
fahrlich: DEL (Léschen!) ar-
beitet ndmlich, und wenn
der ahnungslose Ubende
itbungshalber eine Datei
loscht, dann ist sie weg!
Nicht nur in der Ubung, son-
dern iiberhaupt. Hoffentlich
war es also keine wichtige
Datei, denn mit DOS ist die-
se nicht mehr zu beschaffen.
Es gibt zwar Hilfsprogram-
106
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me, die geléschte Dateien
bei sofortiger Anwendung
wiederbeschaffen konnen,
aber schlieflich sind die
Anwender von “1x1“ in der
Regel Anfinger, die diese
Programme nicht kennen,
haben oder bedienen k&n-
nen. Also dufierste Vorsicht
bei der Ubung von DEL, und
bitte nicht DEL ** iiben!
Sonst kann aber nichts pas-
sieren, und deshalb halten
wir diese Programmart, das
DOS zu integrieren, fiir die
bessere Lehrmethode, da die
Vorteile iiberwiegen.

In puncto Lernstoff geht
“Ix1% auch wenn der Name
schlimme Vermutungen auf-
kommen laflt, so weit, daf}
man 99% der tiglichen Be-
triebssystemarbeiten locker
beherrscht. Auflerdem gibt
es bei “1x1“ auch noch Infor-
mationen iitber Computer
allgemein und/oder was so
alles mit ihnen zusammen-
héngt.

Den in der Werbung verspro-
chenen Tastatur-Bedienungs-
kurs haben wir allerdings
nicht gefunden. Dafiir ist
eine kleine Adressenverwal-
tung im Ubungsteil enthal-
ten. Wir fiinden es noch bes-
ser, wenn diese auch aufier-
halb des Lehrprogramms
funktionieren wiirde.

Im Hinblick auf das oben
Gesagte muf} hier nochmals
hervorgehoben werden, daf}
es einfach viel mehr Spaf
macht, wenn bei der Ubung
des DIR-Befehls der Lese-
kopf des Laufwerks iiber die
Platte/Diskette rattert wie im
richtigen DOS-Leben. Oder
wenn nach der miithsamen
Erstellung einer Stapeldatei

diese wirklich da ist und
nicht erst spiter noch einmal
“richtig” erstellt werden muf3.

® Professor DOS

Im Hinblick auf das Hand-
buch gilt das gleiche wie bei
“Ix1“ Auch bei dem Stich-
wort  “Optische  Aufma-
chung“ kénnen wir auf die
Ausfithrungen zu “1x1“ ver-
weisen.

Wer suchet, der findet, ndm-
lich mit Hilfe des Meniis.
Und beim “Professor DOS*
zergeht einem dieses regel-
recht auf der Zunge. Ein gut-
gemachtes Pulldown-Menii
mit sieben Géngen macht
das Suchen des nichsten
Kapitels leicht, und locker
kann die nidchste Ubungssit-
zung beginnen. Wer einen
ganz bestimmten Befehl mal
wieder nachlernen will (Wie
war das doch gleich wieder
mit der Syntax bei XCO-
PY??), hat es genauso leicht:
mit <Ctrl-I> ist man in ei-
nem alphabetisch geordne-
ten Register, wo man sich
mit den Pfeiltasten den ge-
suchten Befehl heraussucht.
Mit <Enter> macht eine
Punktlandung im Lehrpro-
gramm. Aber auch einer
Uberarbeitung kann vorge-
beugt werden: Ist der Wis-
sensdurst geléscht, kann mit
< Ctrl-Q> das Programm je-
derzeit beendet werden.

So ist es auch kein grofier
Nachteil, daf} in diesem Pro-
gramm nicht seitenweise
riickwiirts geblittert werden
kann.

Was den Lernstoff anbe-
langt, macht “Professor
DOS* hier seinem Namen

A
ktoren pro
tz fuer

alle Ehre. Er kennt zwar
“nur” DOS, doch wer dieses
Programm durchgearbeitet
hat und beherrscht, darf den
Programmnamen getrost auf
sich iibertragen. Als einzi-
ges unserer Programme hat
es ein grofles Kapitel iiber
“Die DOS Shell“ (siehe hier-
zu unseren Beitrag {iber
DOS 4.0 “Schénes neues
DOS* auf Seite 31) und un-
terrichtet auch tiber Exper-
tentricks.

- PCpur-Hinweis

Kurz vor Redaktionsschluff
erreichte uns noch ein
DOS-Lehrer von SYBEX:
DOS-Software-Simulator

ISBN 3-88745-450-2

Preis: 98, - DM

Wir werden Sie in einer
der ndchsten Ausgaben
der PCpur iiber den Simu-
lator informieren.

Aber so weit muf} der Anfin-
ger ja gar nicht gehen. Die
ersten drei Kapitel geniigen
fiir den Anfang véllig. Und
wenn er dann soweit ist,
kann er sich auch um das
Schwesterprogramm  “The
Instructor” kitmmern.

In Sachen Lernspaff stehen
die Ubungen des “Professor
DOS* denen von “1x1“ kaum
nach; sie sind sogar sehr
gut. Was halt fehlt, ist die
“Realitdt® des ratternden
Schreib-/Lesekopfes.

® Smart Guide

Auf jeden Fall erwihnen
mufl man aber auch den bei
“Professor DOS“ mitgelie-

Problen

Bild 4: Der “Tutor" ist knapp und sachlich
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ferten “SmartGuide”. Dies
ist ein speicherresidentes
(das heifit auch aus anderen
Programmen heraus aufruf-
bares) Programm mit vielen
Hilfen fiir den Umgang mit
DOS. Eine genauere Bewer-
tung wiirde den Rahmen
dieses Artikels sprengen.
Vielleicht also spiter mehr
dariiber, zumal der Konkur-
rent Homesoft ein dhnliches
Programm anbietet, das aber
noch einmal mit 99, - DM
zu Buche schlégt.

® Instructor

Dieses Programm wird Ih-
nen hoffentlich nicht als
Lehrprogramm fiir DOS al-
leine verkauft. Es erklirt
zwar auch einige DOS-Be-
fehle, die reichen aber kaum
fiur die allernétigsten An-
wendungen.

Dafiir ist es aber ein Pro-
gramm, das IThnen die An-
wendungsmoglichkeiten Th-
res PCs fast vollstindig auf-
zeigt, falls Sie das auch in-
teressiert (siehe Bild 3). Sie

_ P pur-Fazit

konnen aus einer reichhalti-
gen Palette withlen und wer-
den dann von aufwendigen
Zeichengrafiken und Musik-
untermalung verwéhnt.

Auflerdem gibt dieses Pro-
gramm auch passende Kom-
mentare auf falsche Antwor-
ten (interaktiv), allerdings
nach der Multiple-Choice-
Methode (den meisten von
der  Fiithrerscheinpriifung
bekannt). Wer bereits mit
DOS vertraut ist und sich
dem INSTRUCTOR zuwen-
det, kann das Handbuch zu
diesem Programm seinen
Kindern geben, die nach
vorsichtigem Losen der zwei
Heftklammern dann Papier-
flieger oder Schiffe basteln
kénnen. Auf diese Weise er-
spart sich der Kdufer ndm-
lich so gute Ratschlige wie
“die Tasten zu pressen (1)
“den (!) Harddisk" vorzube-
reiten und “Sollten Sie Hilfe
bendtigen, so schlagen Sie
bitte in Threm DOS Manual
nach“. Aber schliefflich ist
“The Instructor” auch kein
DOS-Lehrprogramm.

Wie lehrreich sind DOS-Lernprogramme?

Sein Betriebssystem kann man mit allen drei Programmen
kennenlernen, jedenfalls soweit es fiir einen Anfinger no-
tig ist. Der “Tutor” gibt in einfachster Form einen kleinen
Uberblick iiber den PC allgemein und DOS im speziellen.
Sein Preis ist unschlagbar.

Bei “1x1" wire die ansprechende Aufmachung und ganz be-
sonders der freie Ubungsteil mit “echtem® DOS positiv her-
vorzuheben. Der Umfang geniigt vollig, allerdings ist die
Bedienung nicht so komfortabel.

Der “Professor DOS“ macht den Kédufer zu seinesgleichen
und liefert ihm auch gleich noch ein speicherresidentes
Programm mit, das mehr ist als ein stindig verfiigbares
Nachschlagewerk. Das Schwesterprogramm “The Instruc-
tor” ist eine nett gemachte Einfithrung in den PC und des-
sen Anwendungsmoglichkeiten. Als DOS-Lehrprogramm
ist es alleine nicht tauglich.

Bezugsquellen:

Homesoft
Richertstr. 3, 8000 Miinchen 2
Tel.: 089-555389

Vertretung von Individual Software Inc.
fiir die Bundesrepublik:

Dr. Udo Scharfer

EDV-Vertrieb

Lutonstr. 5

5060 Bergisch-Gladbach

Tel.: 02202/33379

Soft Mail

Postfach 30

7701 Biisingen
Tel.: 077 34 -27 42

Schul-Verlosung

Die Gewinner stehen fest

In der PCpur 11/89 starteten wir eine Schul-Verlosung.

Die Preisfrage war - Sie erinnern sich? - : »Mit wel-
chem Programm erdffnete die PCpur den Reigen der
PCpur-Gratis-Schulsoftware?«.

Die richtige Antwort lautete natiirlich:

TIPPSY

Aus allen Einsender haben wir die folgenden zehn Ge-
winner gezogen:

Je ein Exemplar PC TEXT 2.0 erhalten:

- Maximilian-Kolbe-Schule
6680 Neunkirchen-Wiebelskirchen

— Drost-Rose-Schule
4780 Lippstadt

- Gesamtschule Bergedorf
2050 Hamburg 80

- Stiadt. Gemeinschaftshauptschule
4835 Rietberg-Neuenkirchen

- Berufsbildende Schulen
Osnabriick

Je ein Exemplar MATHE-ASS 6.3 geht an:
- Hermann-Merz-Schule

78174 Ilshoten/Wiirtt.

- Gvmnasium Lohbriigge
2050 Hamburg 80

- Hauptschule Marienmiinster
3477 Marienmiinster

- Hauptschule mit Orientierungsstufe
3514 Hattorf

- Rhein. Schule fiir Kérperbehinderte
4194 Bedburg-Hau

Allen Gewinnern unseren herzlichen Gliickwunsch, und
den Schiilern viel Spafl mit den Programmen!
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Meisterstiicke der Computergrafik

High-Speed - Hdchsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelménnchen®!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Glattungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt“ von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrég und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Menis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder iiber die Tastatur,
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbméglichkeiten - Separate Farbzuordnung fir die
einzelnen Bilder. Animationsméglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtréglich beliebig verindern.

MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte

— PC ; )
Fraktal Generator 3D gdﬁg; _A;(”,;‘,“’;"{,Sgif‘gg'fef PG T
69,— DM*

— Amiga 3D Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“-Disk.
Fraktal Generator

69,— DM*
| {1 || SD Atari ST, 3 1/2¢
Fraktal Generator 69,— DM*
Demodiskette : Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5- DM

Unabhangig von der Anzah| der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland 4,- DM bzw. 6,- DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

DMV - ot 250 - 340 Eschwege /DAY
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- PC pur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfiigung.

Achtung! Neue Verfahrensweise!

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir
die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit
zwei 5,25-Zoll-Disketten bzw. einer 3,5-Zoll-Diskette unter-
gebracht. Es geniigt also, wenn Sie uns fiir jede der Disket-
ten, die Sie haben méchten, eine formatierte Leerdiskette
einschicken, zusammen mit einem adressierten und aus-
reichend frankierten Riickumschlag. Bitte auch den Schul-
stempel und Angabe der Grafikkarte nicht vergessen! Soll-
ten Sie bereits im Besitz der beiden Disketten und an kiinf-
tigen Programmen interessiert sein, schicken Sie uns bitte
die zweite Diskette zum Updaten. Auch hier bitten wir um
Beilage eines adressierten und frankierten Riickumschlags.
Bitte beachten Sie, dafl wir kiinftig Anforderungen, die die-
se Bedingungen nicht erfiillen, nicht mehr bearbeiten
werden.

Anschrift: DMV-Verlag
Red. PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die beiden Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY (Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89;
GW-BASIC);

MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC);

HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum bis 100 aus
PCpur 7/89; Turbo BASIC);

GAUSS (Veranschaulichung der Normalverteilung aus
PCpur 8/89; Quick BASIC);

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC);

ZEUGNIS (Erfahrungsbericht iiber Zeugnisschreiben mit
dem Computer; (ASCII-Datei plus Beispiele im PROFI-
TEXT-Format);

ZENSUREN (Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer,
u.a. PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-
Datei);

KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogrammen fiir
Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus PCpur
10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien);

PHARAO (Agyptische Multiplikation aus PCpur 1/90;
GW-BASIC);

ZEITRECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdiffe-
renzen aus PCpur 1/90; GW-BASIC).

Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.
Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf al-
len Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei
Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und kom-
pilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-For-
mat vor und kénnen mit dem Befehl

A> copy (Dateiname) > prn

ausgedruckt werden.




Mit Ihren Finanzen
immer auf der Héhe:
MONEYMASTER

TURBOCALL,

die komfortable
Benutzeroberfliche
zum Abtippen

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthalt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfallt.

Databox
ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen

Tippfehler klagen.
Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox
Inland: Ausland:
Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6~ DM
_Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,— DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,— DM

Widerrufsrecht:
Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrutschreibens geniigt zur

Fristwahrung.

Zahlungsweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmege-
bihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

COM/EXE

CGA/EGA

HERCULES

Inhalt Databox PCpur 2/90:

X|X|X| 1. MONEYMASTER

Ob Sie die Laufzeit von
Hypotheken- oder Sparver-
tragen berechnen wollen, mit
unserem Programm wird die
Finanzierung zum Kinderspiel.
Seite 42

X|X|X|X| 2. TURBO CALL

Die komfortable Benutzer-
oberflache — starten Sie lhre
Programme per Knopfdruck.
Seite 48

|X | X |[X| 3 DRUCKER

Textdateien unter GW-BASIC
ausdrucken? Wir zeigen
Ihnen ganz genau, wie es
gemacht wird.

Seite 44

| X . GARDNER
Das Bonusprogramm im
Februar: Ein Denkspiel, bei

dem Sie MUunzen in Reih und
Glied bringen mussen. Aber
Vorsicht, ein Haken ist schon
bei der Sache.

X|X| 5 MINITIPS

— Verbesserter DIR-Befehl:
komfortable Ausgabe des
Directories

— Freie Auswahl: Tasten
belegen in GW-BASIC

— Festplatte statt Drucker:
Ausgabeumlenkung in
GW-BASIC

Seite 50

X [X|X| 6 FILEFIND

SchluB mit der Suche nach
Programmdateien in untber-
sichtlichen Unterverzeichnis-
sen. Mit FILEFIND sind Sie
immer im Bilde.

Seite 76

X[X[X . KNIFFEL

Das zweite Bonusprogramm
im Februar: Ein Wlrfelspiel,

bei dem es auf die richtige
Taktik und ein gluckliches
H&ndchen ankommt
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Andreas Hein

Spielend zum Vorzeige-Yuppie?

Der Markt im Computer —
Wirtschaftssimulationen fiir den PC

Es ist schon merkwiirdig: Simulationen, so sollte man meinen,
dienen doch in erster Linie zu Lehr- und Lernzwecken. Ein
eventueller Unterhaltungswert derartiger Programme ist dem-
nach nur sekundéarer Natur, etwa dadurch bedingt, daB aus
didaktischen Griinden der Programmablauf etwas aufgelockert
wird. Bei einer Simulation von wirtschaftlichen Vorgingen
kommt Giberdies noch hinzu, daB man das Geschehen in aller
Regel nicht durch eine bewegte Grafik oder tolle Geridusche
“unterhaltungsgerecht” prasentieren kann, wie dies etwa bei

einem Flugsimulator méglich ist.

Was reizt trotzdem eine
nicht gerade kleine An-
zahl von Leuten dazu, sich in ihrer
Freizeit zu ihrem Vergniigen mit ei-
ner komplexen Wirtschaftssimula-
tion zu beschéftigen?

Bevor man diese Frage jedoch beant-
wortet, sollte man zunéchst einmal
versuchen, eine Unterscheidung von
Wirtschaftsspiel und Wirtschaftssi-
mulation vorzunehmen.

Nicht iiberall, wo Simulation
draufsteht, ist auch eine drin

Schon lange bevor der Computer als
Spielemedium entdeckt wurde, ent-
standen wunzidhlige Gesellschafts-
spiele, die einen wirtschaftlichen
Hintergrund aufweisen. Angefangen
vom Klassiker “Monopoly*“ iiber die
diversen Borsenspiele bis zu “Ol fiir
uns alle” oder “Was kostet die Welt?*
1aft sich eine endlose Liste von Spie-
len aufstellen, die allesamt in die
Kategorie “Wirtschaftsspiel“ einzu-
ordnen sind. Fast alle Gesellschafts-
spiele in diesem Spielbereich sind
dabei durch folgende Merkmale cha-
rakterisiert:

1. Bedingt durch die Notwendigkeit
einfacher Spielregeln und eines
tibersichtlichen Spielverlaufs wird
von realen Vorgdngen sehr stark ab-
strahiert. In den meisten Fillen ste-
hen den Spielern nur wenige Hand-
lungsméglichkeiten offen. Mitunter
entsprechen die Gegebenheiten des
Spieles der Realitit in keinster Weise
mehr.

2. Zufallsgrofen, auf die die Spieler
keinen direkten Einflufl haben, be-
stimmen das Spielgeschehen in gro-

Bem Ausmaf. Der Zufallsfaktor kann
dabei auf verschiedenste Art und
Weise ins Spiel kommen, etwa durch
Ereigniskarten oder das Ziehen der
Spielfigur per Wiirfel.

3. Die Teilnehmer spielen gegenein-
ander. Derjenige Spieler, der am
Spielende iiber das meiste “Spiel-
geld“ bzw. das gréfite Vermogen ver-
fiigt, hat gewonnen.

Dieselben Merkmale lassen sich
auch in den verschiedenen Wirt-
schaftsspielen fiir den Computer
wiederfinden. Ein Beispiel fiir die-
sen Programmtyp ist das bekannte
Spiel “Hanse".

Der Spieler tibernimmt die Rolle ei-
nes einfachen Kaufmanns zur Zeit
der Hanse. Ausgehend vom Heimat-
standort Litbeck kann der Spieler in
verschiedenen Stiddten Kontore er-
offnen und mit den fiir diese Orte ty-
pischen Produkten handeln. Dazu
miissen Schiffe gebaut werden, die
den Transport zwischen den Stidten
ibernehmen. Die Preise fiir die ge-
handelten Giiter unterliegen zufilli-
gen Schwankungen, die Spekula-
tionsgewinne ermoglichen. Neben
diesen Faktoren, die der Spieler be-
einflussen kann, gibt es hier aber
auch noch zufillige Ereignisse, die
das Spielgeschehen berithren. La-
gerhduser kénnen abbrennen, oder
ein vom Computer gesteuerter “Mit-
spieler” iiberfillt eines der Handels-
kontore.

Wie man sehen kann, sind alle oben
genannten Merkmale, die ein typi-
sches Gesellschaftsspiel ausmachen
(Beschrinkung auf wenige Hand-
lungsmoglichkeiten, einfache Re-
geln, starke Zufallseinfliisse), auch



nterhaltung

in diesem Spiel anzutreffen. Der
Hauptzweck, besser gesagt der ein-
zige Zweck eines solchen Pro-
gramms besteht in der Unterhaltung
der Teilnehmer. Das “Gegeneinan-
der der Spieler beim Kampf um
Geld und Vermégen, die Entwick-
lung einer angemessenen Taktik, de-
ren Erfolgsaussicht zum einen Teil
vom Geschick des Spielers abhiingt,
zum anderen Teil aber von nicht be-
einfluflbaren  Zufallsereignissen,
machen die Motivation derartiger
Spiele aus. Wissen iiber reale wirt-
schaftliche Vorgidnge wird im Grun-
de aber nicht vermittelt.

Vom Gesellschaftsspiel zur
Simulation

Bleiben wir einfach beim oben er-
wihnten Beispiel “Hanse“. Wie be-
reits erwidhnt, sind die Preise, die
man fiir die gehandelten Giiter erzie-
len kann, von der Verhaltensweise
der Spieler vollig unabhdngig. Sie
werden in jeder neuen Spielrunde
vom Programm innerhalb bestimm-
ter Grenzen rein zufillig festgesetzt.
Schon nach kurzer Spieldauer las-
sen sich daher die Giiter erkennen,
die die hochsten Gewinne verspre-
chen. Die Folge ist, dal} es fiir alle
Spieler sinnvoll ist, sich mehr oder
weniger auf den Handel mit dem Gut
zu konzentrieren, das die héchsten
Gewinne erwarten lafit. Wollte man
dagegen ein Marktgeschehen auch
nur ansatzweise realitidtsgerecht si-
mulieren, so sollte man zumindest
elementare Prinzipien eines Marktes
auf das Spielgeschehen iibertragen.
In diesem speziellen Fall wire die
Preisfestsetzung nicht allein dem
Zufall zu {iberlassen, sondern der er-
zielbare Preis miifite von Angebot
und Nachfrage abhingen. In unse-
rem Beispiel stellte sich schnell her-

aus, dafl mit dem Handel von Pelzen
die gréfiten Gewinne zu machen wa-
ren. Fiir jeden Spieler bestand daher
die optimale Strategie darin, sich
hauptsdchlich auf diesen Sektor zu
konzentrieren. Alle anderen Strate-
gien waren von vornherein unterle-
gen. Bei einer anspruchsvolleren Si-
mulation hétte man die angespro-
chenen Zusammenhinge von Ange-
bot und Nachfrage einerseits und
dem Preis andererseits jedoch leicht
beriicksichtigen konnen. Durch die
Konzentration der Spieler auf den
zundchst lukrativsten Handel mit
Pelzen miufite hier eigentlich auf-
grund des Uberangebotes ein Preis-
verfall einsetzen, wihrend gleich-
zeitig die Preise auf den anderen
Mirkten, auf denen entsprechend
weniger angeboten wird, steigen
miifiten. Eine andere Méglichkeit,
das Spiel realititsnah zu gestalten,
hitte zum Beispiel darin bestanden,
die Nachfrage nach einigen Giitern
kalkulierbaren Schwankungen zu
unterwerfen (die Nachfrage nach
Pelzen wire im Winter hoher als im
Sommer). Man hétte die Lagerfihig-
keit bestimmter Produkte begrenzen
kénnen, um ein hoheres Risiko bei
der Spekulation durch das Horten
von Giitern zu bewirken, etc.

Genau hierin ist auch der Hauptun-
terschied zwischen Spiel und Simu-
lation zu sehen. Das Spiel soll in er-
ster Linie unterhaltsam sein. Dazu
ist es nicht notwendig, daf} der

Spielablauf den Realititen ent-
spricht. Das Spiel kann seine eige-
nen Regeln entwickeln, die nur dem
Zweck dienen miissen, einen mog-
lichst interessanten Spielverlauf her-
zustellen. Die Simulation dagegen
sollte nur Elemente und Prinzipien
enthalten, die der Wirklichkeit ent-
sprechen. Anhand des geschilderten
Beispiels sieht man aber, das eine

solche Orientierung an der Realitét
nun nicht zwangsldufig dazu fithren
muf}, dafl das Geschehen langweili-
ger ablduft, sondern daf} eine ent-
sprechende Beriicksichtigung ganz
im Gegenteil durchaus zu einer ab-
wechslungsreicheren und spannen-
deren Spielgestaltung fithren kann.

Manchmal ist die ganz
normale Wirklichkeit am
spannendsten

Unter einer Simulation versteht man
ganz allgemein die modellhafte Ab-
bildung eines Systems durch ein an-
deres System sowie die Méglichkeit,
an diesem Modell zu experimentie-
ren. In der Wirtschaftssimulation
wird in aller Regel ein Unternehmen
sowie dessen Beziehungen zur rele-
vanten Umwelt abgebildet. Ein Un-
ternehmen ist in meisten Fillen je-
doch ein hochkomplexes System,
das aus einer Unzahl von Elementen
besteht, zwischen denen wiederum
diverse direkte und indirekte Abhén-
gigkeiten bestehen. Auch die Bezie-
hungen zwischen Umwelt und Un-
ternehmen sind in der Realitét duflerst
vielfiltig und lassen sich zudem oft-
mals nicht vorherberechnen. Eine
Simulation, die geeignet wire, die
Auswirkungen von Entscheidungen
der Unternehmensfithrung mit einer
zufriedenstellenden Genauigkeit zu
prognostizieren, ldft sich daher
wohl kaum entwickeln. Die meisten
Simulationen beschrinken sich des-
halb darauf, einen bestimmten Teil-
aspekt des Gesamtgeschehens dar-
zustellen. Dazu ist eine Reduktion
des komplexen Ausgangssystems
notwendig. Anhand zweier Beispie-
le sollen diese recht abstrakten Aus-
fithrungen verdeutlicht werden.

Die Simulation Space MAX beschaf-
tigt sich mit einem zentralen be-

Die VHS-Cassetten-Verwaltung fiir alle VIDEO-Besitzer

e komfortable Pulldown-Menis

sdruckt paBgenaue Ricken- und Frontetiketten
edruckt Listen, nach Filmart oder Cass.Nr. sortiert

everwaltet bis zu 999 VHS-Cassetten
sberechnet die Bandrestzeit
esuchen nach Filmtitel oder Cass. Nr.

e Balkenmentl

Das Meniiprogramm fiir jeden Festplattenbesitzer

21 Menlpunkte definierbar
#10 Funktionstasten mit DOS-Befehlen belegen

8 ASCIl-Tabelle, Taschenrechner, Kalenderblatt
emit Mausunterstiitzung
simmer aktuelles Disk-Mapping

emit Mausunterstiitzung DM 49,90 snicht speicherresident DM 29,90
Ladenverkauf bei: Bestellungen und Handleranfragen an:

MUKRA Datentechnik CONSULDATA EP Soft ® Ernst Pullnig )

Schéneberger Str. 5 Kaiserplatz 1 August-Macke-Weg 4 ® 8000 Munchen 71

1000 Berlin 42 8230Bad Reichenhali Tel.089-7913729

Tel. 030-7529150/60 Tel. 08651-5221 Preise zuziigl. Versand: Vorkasse DM 3.50, NN DM 6.00
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triebswirtschaftlichen Problem. Es
geht hier darum, innerhalb eines
vorgegebenen Rahmens einen “Pro-
duktionsprozef“ so zu gestalten, dafy
man seinen Gewinn maximiert. Es
gilt, die Konstruktion und die Auf-
bauphase einer privaten Raumsta-
tion optimal zu gestalten. Dazu wer-
den die einzelnen Module, aus de-
nen sich die Station zusammensetzt,
mittels verschiedener Trigersysteme
in die Umlaufbahn gebracht, wo sie
zundchst von Monteuren zusam-
mengebaut werden. Sobald eine be-
stimmte Mindestkonstellation er-
reicht ist, kann mit dem Betrieb der
verschiedenen Laboratorien begon-
nen werden.

Durch eine Vielzahl von gegenseiti-
gen Abhidngigkeiten der beeinflufd-
baren Elemente und etlicher zu be-
achtender Restriktionen gestaltet
sich diese Aufgabe duflerst kompli-
ziert.

So miissen beispielsweise die vor-
handenen Ladekapazitidten der Trans-
portmittel immer moglichst optimal
ausgenutzt werden, da nur eine be-
grenzte Anzahl von Starts méglich
ist und jeder Start einen erheblichen
Kostenfaktor darstellt. Es gilt, die
personelle Ausstattung zu optimie-
ren, um einerseits einen =ziigigen
Aufbau der Raumstation zu bewerk-
stelligen, wobei man jedoch ande-
rerseits wiederum beachten muf,
daf} auch geniigend Unterbringungs-
moglichkeiten vorhanden sein miis-
sen. Der Zweck des Unternehmens
liegt darin, daf} in den Laboratorien
der Station unter Schwerelosigkeit
hochwertige Produkte erzeugt wer-
den sollen. Wird die Station dagegen
so aufgebaut, dafd das von ihr selbst
erzeugte Gravitationsfeld die Labora-
torien relativ stark beeinflufit, erge-
ben sich Qualititsverluste und damit
erhebliche Erlésminderungen.

Obwohl auch hier eigentlich nur we-
nige Handlungsméglichkeiten of-
fenstehen, wird die Komplexitat die-
ses Systems schnell offensichtlich.
Angesichts der vielen wechselseiti-
gen Abhidngigkeiten und gegensiitz-
licher Auswirkungen der Mafinah-
men, die man ergreifen muf}, wird
man einen zufriedenstellenden Plan
nur schwer entwickeln kénnen.

Es gibt wenig zu tun, aber
das beeinfluBt alles

Aber selbst, wenn dies gelingen
wiirde, warten weitere Schwierigkei-
ten auf den “Manager”. Genau wie
im richtigen Leben laf}t sich auch in
diesem Modell nicht alles véllig
exakt vorherberechnen.

In ein vollig anderes Gebiet fithrt
uns die Simulation Business Simu-
lator. Auf dem fiktiven Markt fiir
Haushaltsroboter kénnen Sie hier als
Firmenmanager aktiv werden. Der
Verlauf der Simulation ist dabei in
finf Phasen unterteilt. Es beginnt
damit, dafl zunichst die Roboter
nicht selbst hergestellt werden, son-
dern von einem anderen Produzen-
ten bezogen werden. In der anschlie-
enden Phase miissen dann eigene
Fertigungsanlagen aufgebaut wer-
den. Im weiteren Spielverlauf kom-
men sukzessive weitere Disposi-
tionsspielrdiume hinzu. Entschei-
dungen iiber die Hohe der Ausgaben
far Forschung und Entwicklung
miissen ebenso getroffen werden wie
Finanzierungsentscheidungen.
Schliefilich werden weitere Produk-
te entwickelt und die Firmenaktivi-
tdt auch auf neue regionale Mirkte
ausgeweitet.

Ziel dieser Simulation ist es, gerade
die vielfiltigen Abhingigkeiten auf-
zuzeigen, die zwischen den ver-
schiedenen Teilbereichen einer Un-

ternehmung bestehen. Die Entschei-
dungsmdglichkeiten innerhalb die-
ser einzelnen Subsysteme kénnen
dabei fast zwangsldufig nicht weiter
untergliedert werden. Im Bereich
der Absatzwerbung lifit sich hier
beispielsweise nur die Héhe der
Werbeausgaben bestimmen, die
dann den Verkaufserfolg mitbe-
stimmt. Die Zusammenhénge in der
Realitdt sind natiirlich wieder viel
komplizierter. Auch qualitative Fak-
toren sind fiir den Erfolg ausschlag-
gebend. Die Auswahl der richtigen
Werbetrdger und eine entsprechende
Ausrichtung auf bestimmte Ziel-
gruppen seien hier nur als Beispiel
erwdhnt. Obwohl auch hier also star-
ke Vereinfachungen vorgenommen
werden, sagt dies noch nichts iiber
die Qualitit der Simulation aus. Das
eigentliche Ziel der Simulation, die
gegenseitigen Abhédngigkeiten der
betrieblichen Teilbereiche Produk-
tion, Finanzierung, Forschung und
Absatz zu zeigen, wird hier nicht ne-
gativ beeinflufit.

So unterschiedlich auch die beiden
Beispiele sein mégen, denjenigen,
der an wirtschaftlichen Vorgidnge in-
teressiert ist und sich durch die aus-
fithrlichen Anleitungen und das
umfangreiche Regelwerk gekampft
hat, erwartet gerade in diese Simula-
tionen ein grofles Spielvergniigen.

Es wird ein so guter Einblick in die
komplizierten Strukturen von Unter-
nehmungen gezeigt, dafl man nach
mehreren “Spielen“ einfach um ei-
niges schlauer ist. So bieten diese
Programme trotz eingeschrinkter si-
mulierter Realitit einen guten Ein-
stieg ins Leben eines erfolgreichen
Geschiftsmanns und sind daher als
Lernmittel fiir angehende “Yuppies*
gar nicht ungeeignet.
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Peter Méller/Joachim Freiburg

Der Wirtschaftswettbewerb

Nach so viel Theorie wird in vielen von Ihnen die Neugierde
nach einer spannenden Wirtschaftssimulation wachsen. Losen
Sie unser kleines Rétsel, und kommen Sie so mit etwas Gliick
in den Besitz eines von fiinf zu verlosenden Exemplaren des
Programms 'Borsenfieber’ vom Falken-Verlag.

D as folgende Silbenritsel
ist korrekt auszufiillen.
Haben Sie alle Begriffe gefunden, er-
geben die Buchstaben in den unter-
strichenen Feldern ein Losungswort,
das in aller Wirtschaftsmunde ist.
Ihre Losung schicken Sie bitte an
den

DMV-Verlag
Redaktion “PCpur*
Stichwort “Wirtschaft
Postfach 250
3440 Eschwege

Wie immer sind die Mitarbeiter des
DMV-Verlages und deren Angehorige
von der Teilnahme ausgenommen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Einsendeschluf} ist der

05.02.1990
(Datum des Poststempels)

Aber nun zu unserem - nicht ganz
so ernstzunehmenden - Ritsel:

U nterhaltung

Die Definitionen:

1. Abzugsloses humanitiires
Multiplikationsergebnis

2. Vermittler von Geldtaschen

3. Finanzschwacher Vogel

4. Fisch, der auf Pump lebt

5. Quizerwerb

6. Moderndes Sitzmobel

7. Gehalt fiir den Tréger eines mehr-
seitigen Druckwerkes

Die Silben:

al - bank - boer - brut - buch
—dit - dukt - er - gei — hai - hal
- kauf - kre - ler - lohn - mak
-plei - pro - ra - rott - sen - so
- te - ten - ter - to - zi

Kurz und biindig:

Auf lhren Anruf freuen sich:

Uwe Chalas
(05651) 809-711

Streikt Ihr PC, oder |auft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit Ihrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten konnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

(05651) 809-712

Peter Moller
(05651) 809-713

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

2'90 PCpur 113
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Andreas Hein

Quo vadis, PC-Spiel?

Wenn der PC nicht mehr zur

Spielesoftware paBt

In den guten alten Zeiten war doch alles so wunderbar einfach. Wenn
man sich einmal mit einem Computerspiel auf seinem PC vergniigen
wollte, ging man einfach zu seinem Hiindler, begutachtete die angebo-
tenen Spiele fiir den PC, erstand das gewiinschte Programm und konn-
te dabei so gut wie sicher sein, daf} das Spiel auch tatsichlich auf dem
eigenen Gerit lief. Heute reicht es jedoch bei weitem nicht mehr aus,
beim Kauf eines Programms lediglich unter der Rubrik “PC* oder
“MS-DOS* zu suchen. Denn bei weitem nicht mehr jedes Spiel liuft

auch aufjedem PC.

er Grund

dafiir liegt
darin, daf’ die neueren
Spielprogramme im-
mer hohere Anforde-
rungen an die Hard-
ware stellen. Insbeson-
dere auf die Mindest-
anforderung an die
Grofe des Arbeitsspei-
chers mufl geachtet
werden. Spiele, die ei-
nen Arbeitsspeicher
von 640 kByte voraus-
setzen, sind heute kei-
ne Seltenheit mehr.
Zwar ist diese Grofle
mittlerweile Standard
bei den meisten PC-
Herstellern geworden,
doch so gering diirfte
die Anzahl der Gerite
nicht sein, die 'nur’
mit 512 kByte oder we-
niger aufwarten kon-
nen. Wer also im Besitz eines dieser
“kleineren“ Gerite ist, mufl entwe-
der auf das Spielvergniigen verzich-
ten, oder eine Speichererweiterung
vornehmen.

Eine weitere Komplikation kann sich
einstellen, wenn das Programm nur
bestimmte Grafikkarten unterstiitzt.
Wenn neuere Programme EGA- und
VGA- Karten unterstiitzen, so ist dies
sicher fiir die Besitzer derartiger Ge-
riate duflerst erfreulich, weil sie sich
an den prachtigen und farbenfrohen
Grafiken erfreuen kénnen. Wer dage-
gen in seinem PC eine CGA- oder
Hercules- Karte hat, guckt mitunter
im wahrsten Sinne des Wortes in die
(Bild-)Rohre. Einige Hersteller schei-
nen namlich der Meinung zu sein,
dafd ihre Erzeugnisse nur beim Be-
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trieb auf den hochwertigen Grafik-
karten richtig zur Geltung kommen
und verzichten schlichtweg darauf,
die anderen Karten zu unterstiitzen.

Wer beispielsweise Lust auf eine Par-
tie “Zany Golf“ hat oder das Strate-
giespiel “Ghengis Khan“ spielen
mochte, benétigt dazu einen Com-
puter, der mindestens mit der EGA-
Karte ausgeriistet ist. Auch hier ist
wiederum anzumerken, daf} die
EGA- und VGA- Ausriistung immer
mehr zum Standard wird, daB es
aber immer noch sehr, sehr viele
(auch neue) Geriite gibt, die “nur®
mit einfacheren Grafikkarten ausge-
stattet sind.

Insbesondere die Besitzer von Her-
cules-Karten werden oftmals ent-
tduscht. Zwar ist dies das am héaufig-

sten verwendete Grafiksystem (zu-
mindest in Europa), aber von den
Spieleherstellern wird die Hercules-
Karte meist recht stiefmiitterlich be-
handelt. Wer als Hercules-Karten-
Besitzer das bekannte Sierra-Adven-
ture “Leisure Suit Larry II* spielen
will, muf} sich schon eines Tricks
bedienen. Da dieses Programm die
Hercules-Karte nicht unterstiitzt,
bleibt nur der Umweg iiber einen
CGA-Emulator, um das Programm
lauffihig zu bekommen.

Eine andere Uberraschung kann der-
jenige erleben, der sich fiir das Stra-
tegiespiel “Balance of Power” inter-
essiert. Hier werden zwar keine be-
sonderen Anforderungen an die
Hardware gestellt, dafiir aber lauft
das Programm nur unter MS-Win-
dows. Ohne diese Be-
nutzeroberflache

bleibt der Bildschirm
diister. Dafl sich im
Inneren der Packung
noch ein Bestell-
schein fir ein im
Preis erméfligtes Ex-
emplar dieser Soft-
ware befindet, ist
schon recht dreist.
Denn man sollte
doch meinen, daf}
nur diejenigen das
Strategiespiel  kau-
fen, die iiber das be-
notigte Windows be-
reits verfiigen. Und
selbst wenn jemand
diese  Anschaffung
aufgrund des Spieles
vornehmen will, sollte
dies doch wohl gleich-
zeitig geschehen.

Um also unangeneh-
me Uberraschungen
nach dem Kauf von
Spielesoftware zu vermeiden, ist es
ratsam, sich genauestens iiber die
technischen Anforderungen, die das
Programm an die Hardware stellt, zu
informieren. Ein spiterer Umtausch
ist bekanntlich beim Kauf von Soft-
ware jeder Art so gut wie unmog-
lich. Bei den meisten Spielen kann
man alle notwendigen Informatio-
nen einem kleinen Aufkleber ent-
nehmen, der auf der Verpackung an-
gebracht ist. Neben den méglichen
Grafikmodi und der geforderten
Mindestgrofle des Arbeitsspeichers
kann man hier auch erkennen, unter
welchen MS-DOS Versionen das
Programm lauffihig ist.

Wer auf besagtem Informationsauf-
kleber den Ausdruck “Hard Disk re-
commended” (Festplatte empfohlen)
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entdeckt, sollte sich die Anschaf-
fung dieses Programms wirklich
noch einmal iiberlegen, wenn er
selbst nur iiber einen Rechner ohne
besagte Festplatte verfiigt.

Immer bunter, immer
schoner, vor allem aber
— immer groBer

Die Zeiten, in denen die Spiele auf
eine oder in Ausnahmen auch mal
auf zwei Disketten pafiten, scheinen
mitterweile der Vergangenheit anzu-
gehoren. Verbunden mit der immer
ausgefeilteren grafischen Darstellung
der Spiele steigt auch der Daten-
umfang, den die Spiele benétigen.

Nehmen wir als Beispiel einmal das
neue Rollenspiel “Hero’s Quest“ von
Sierra. Sage und schreibe 10 (in Wor-
ten: zehn) 5 1/4-Zoll-Disketten um-
fafit das Mammutwerk. Wer hier also
die Empfehlung einer Festplatte mu-
tig ignoriert hatte, wird dies wahr-
scheinlich beim Jonglieren mit den
11-12 Disketten (denn man muf} ja
auch noch einige Spielstinde ab-
speichern ) schnell bereuen. Vor lau-
ter Diskettenwechseln wird wohl nur
noch geringe Zeit zum Spielen
tibrigbleiben. Allein die Anferti-
gung der Sicherheitskopien wird
nicht nur eine geraume Zeit bean-
spruchen, sondern stellt auch noch
eine weitere finanzielle Belastung
dar. Ein 10er Pack Leerdisketten ist
schlieflich nicht umsonst zu be-
kommen.

Aber auch auf der Festplatte sorgt
das Programm fiir einiges Gedrénge.
Insgesamt 3 MByte Speicherplatz
benotigt die “Suche des Helden*.
Angesichts dieser enormen Ausma-
f3e, scheint auch die Anschaffung ei-

Dieses grafisch wirklich gelungene Minigolfspiel ist fiir unauf-
merksame Computerkunden ein Alptraum. Keine entsprechende
Grafikkarte, kein Spiel!

ner 20 MByte-Fest-
platte fiir den pas-
sionierten Spieler
nicht mehr ausrei-
chend. Aber viele
bunte Bilder bend-
tigen nun einmal
auch viel Spei-
cherplatz, und die
allgemeine Ten-
denz zu farbenfro-
hen Spielen mit
bewegter Graphik
ist uniibersehbar.
Das Textadventure
dagegen erscheint
vom  Aussterben
bedroht. Die Spie-
le dieses Genres
haben aber zumin-
dest den Vorteil,
dafl sie in aller Regel auf nur eine Dis-
kette passen und bestimmt keinen ge-
ringeren Unterhaltungswert aufweisen
als viele der neuen Produkte.

Auch ’Krach’ will gelernt
sein: Kein Sound ohne
Zusatzhardware

Neben der entsprechenden grafi-
schen Gestaltung tragen die richtige
Gerduschkulisse und eine moglichst
ansprechende Musik viel zur richti-
gen Spielatmosphére bei. Die Kom-
patibilitdtsprobleme, die durch die
verschiedenen Grafiksysteme ent-
standen sind, wurden ja schon aus-
fithrlich beschrieben. Auf dem
Sound-Sektor scheinen sich jetzt
dhnliche Probleme anzubahnen.
Von Haus aus ist der PC, was die Er-
zeugung von Gerduschen angeht,
eine absolute Null. Ohne hardware-
méfige Aufriistung bleibt der Tonge-
nerator des PC wahrlich blaf.

Also mufl eine
Sound-Karte her,
die aus dem er-
barmlichen “Ge-
piepse” ein echtes
Horerlebnis ma-
chen kann.

Immer mehr Spie-
le unterstiitzen
mittlerweile der-
artige Karten, aber
auch hier gilt wie-
der, dal es ver-
schiedene Stan-
dards gibt, die un-
tereinander nicht
kompatibel sind.
Um die Soundef-
fekte eines Spiels
so richtig zu ge-
nieflen, muf} also

Ohne die Benutzeroberfliche Windows liduft bei Balance of Po-
wers nichts. Wer Windows nicht besitzt, geht leer aus.

nicht nur eine, sondern auch die rich-
tige Karte angeschafft werden.

Wie muf also der “richtige Compu-
ter fiir den Spielefan aussehen, mit
dem dann so gut wie nichts mehr
schiefgehen kann?

Er sollte mindestens eine VGA-Karte
haben, einen Arbeitsspeicher von
wenigstens 640 kByte, eine mog-
lichst grofie Festplatte (so etwa ab 90
MByte aufwirts), zumindest eine
Sound-Karte und daritber hinaus
noch moglichst viele freie Steckplat-
ze, denn man weif} ja nie, was noch
alles kommen kann. Laufwerke im
3,5- und 5,25-Zoll-Format sind eben-
falls zu empfehlen.

Aber wer weifi, vielleicht werden
derartige Uberlegungen bald hinfal-
lig. Im professionellen Anwen-
dungsbereich soll es heute mitunter
vorkommen, dafl der Kunde in erster
Linie ein umfangreiches Software-
paket ersteht und die notwendige
Hardware quasi als Beigabe oben-
drein bekommt. Wenn die Entwick-
lung auf dem Spielesektor so weiter-
geht, wird vielleicht auch hier bald
ein Programm mit der dazugehdri-
gen Soundkarte auf den Markt ge-
bracht. Oder einige Hersteller ent-
schlieflen sich, ihr neuestes Werk
gleich auf einer Festplatte installiert
anzubieten.

Die Richtung, in welche der Weg der
PC-Spiele gehen wird, kann nur die
Zukunft zeigen. Man kann aller-
dings nur hoffen, daf} die Produzen-
ten all dieser Produkte in einer Stun-
de der Mufie noch den ein oder an-
deren Gedanken dem Verbraucher,
sprich Spieler, widmen, bevor sie
dann in allzu abgedrehte Sphiren
entschwinden.
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Das groBe PC-Hand-
buch

Aribert B6hme,
Data Becker GmbH,
Diisseldorf 1988,
361 Seiten

Preis: 59, - DM
ISBN 3-89011-304-4

“Der PC im Betrieb oder im
Hause erledigt Ihre Arbeit
leicht und preiswert!* So
oder dhnlich liest sich die
Werbung von Herstellern
und  Vertriebsorganisatio-
nen, wenn es darum geht,
EDV in Form von PCs “an
den Mann zu bringen*. Steht
so ein Superhelfer dann
endlich auf dem Tisch, ge-
hen bekanntlich die Proble-
me erst los. Unzureichende
oder nicht sorgfiltig genug
ausgewihlte Software, unter-
oder  iiberdimensionierte
Hardware, unbeantwortete
Fragen in wichtigen
Organisations- und Installa-
tionsproblemen -  dies
kann dann der graue (teure)
Alltag werden.

Selbstverstindlich werden
sich die vorher so um Thr
Seelenheil besorgten Ver-
kédufer / Berater nicht mit Ih-
ren “Problemchen” identifi-
zieren - es sei denn, der
Kauf schliefit Servicelei-
stungen, Beratung und soge-
nannte Hot-Line-Dienste mit
ein (nicht eben billig, aber
empfehlenswert). Aber auch
dies hilft Thnen auch nicht
dabei, die vor dem Kauf zu
treffenden  Uberlegungen
anzustellen, um dann mog-
lichst sachlich, wirtschaft-
lich und organisatorisch
richtig zu entscheiden.

Informationen rund um den
PC, Wissen um Fakten fiir
die Kaufiiberlegungen, den
Kauf selbst und den PC-Ein-
satz nach dem Kauf - das
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Das grofRe

sind die Themen, denen
sich das Buch widmet. Das
Buch gibt jedoch keine Ant-
worten auf spezielle Fragen,
die darauf zielen, Ihr Pro-
blem in lhrem speziellen
Fachgebiet zu lésen - das
kann es nicht. Es bietet aber
qualifizierte und gut struk-
turierte Informationen iiber
den PC, die anschliefibaren
Peripheriegerite und deren
Einsatzgebiete,  Software-
Gruppen und -Lisungen,
die Frage “selbst program-
mieren oder kaufen”, Pflege
und Wartung der einzelnen
Hardware-Komponenten, und
itber Datenschutz und Ein-
satz im Betrieb.

Uberlegungen, die vor dem
Kauf wichtig sind, Entschei-
dungen fiir oder gegen den
Kauf von dieser oder jener
Komponente, Abwigen von
Vor- und Nachteilen der An-
schaffung - fiir all diese Pha-
sen bietet das Buch genii-
gend Stoff. Nach der Lektiire
wird man zwar nicht sofort
zum Fachmann - hier wird
allerdings sehr wohl eine
ausreichende Basis gelegt,
um zu verstehen, welcher
Art die Uberlegungen sein
miissen, wenn es um die An-

Es ist offensichtlich vielen unter Ihnen gar
nicht so recht bewuBt, welchen Stellenwert die
auf dem freien Markt angebotenen Biicher ha-
ben. Die Notwendigkeit zusétzlicher Literatur
zu Programmiersprachen wie Turbo BASIC
oder zu MS-DOS ergibt sich aus den oft the-
matisch begrenzten Handbiichern, die zur
Soft- bzw. Hardware mitgeliefert werden. Die
hier vorgestellen Biicher zeigen sicherlich
eine gute Alternative zum jeweiligen Hand-

buch.

schaffung eines PCs geht.
Ausreichend breit und um-
fassend werden interne PC-
Hardware-Komponenten, Be-
triebssystemaufgaben und
~Varianten, Festplattenorga-
nisation und Datensiche-
rungsaspekte, Drucker, Bild-
schirm und Grafikcontroller,
Tastatur und Maus bespro-
chen und so dargestellt, wie
sie in ihrer Wichtigkeit bei

der Anschaffung bezie-
hungsweise fiir die Einsat-
zart  betrachtet  werden
miissen.

Nicht nur der Einzelrech-
ner-Einsatz, sondern auch
Vernetzungen (Methoden,
Software, Hardware, Daten-
austausch) fehlen nicht als
Themenkomplex.
Ausreichend detailliert und
doch verstdndlich werden
Standard-Software, PC-Vor-
aussetzungen fiir die eine
oder andere Software, Text-
verarbeitung, Tabellenkal-
kulation, Datenbanken und
deren Organisations-Formen,
Programmiersprachen, Com-
piler, Interpreter und das ak-
tuelle Thema der “Viren® be-
handelt.

Da Interessenten sehr haufig
die Vorteile der verschiede-
nen Betriebssysteme nahe-
gelegt werden (ohne sie in
die Lage zu versetzen, dies
ihrer Bedeutung gemif ge-
wichten und einsortieren zu
kénnen), sind Fakten und
Tatbestdnde um dieses Fach-
gebiet ebenfalls abgehan-
delt.

Wenn ein Kauf zustande ge-
kommen ist, wird es not-
wendig, geniigend Kennt-
nisse hinsichtlich der Pflege
und Wartung der Gerite und
Datentréiger zu haben. Auch
hier lifit einen das Buch
nicht im Stich: Tastatur,
Bildschirm, Laufwerke, Da-
tentrdger, Drucker, Papier

und auch Dateniibertra-
gungsgerdte sind einbe-
zogen.

Der PC in und im Betrieb,
Kosten bei der Anschaffung
und im laufenden Betrieb,
Einsatzanalysen, Projektie-
rung und Projektverlauf,
Selbsterstellen von Software
oder Kauf sowie der wichti-
ge und héufig diskutierte
Punkt “Arbeitsplatzergono-
mie“: auch hier hat der Au-
tor eine Menge Wissens-
und unbedingt Beachtens-
wertes zu sagen.

Die im Zusammenhang mit
dem PC heute ebenfalls heif3
diskutierte Frage um den
Einsatz einer dlteren oder
der neuesten MS-DOS-Ver-
sion beantwortet das Buch
durch die gut bebilderte und
leicht nachzuvollziehende
Installation fiir MS-DOS 4.0.
Netzwerkbetrieb, Plattenor-
ganisation, DOS-SHELL,
die neuen Konfigurations-
und MS-DOS-Befehle - al-
les unter dem Blickwinkel
“MS-DOS 4.0¢ bilden
eine gute Abrundung zu die-
sem Thema.

Der letzte Teil des Buches
widmet sich im Anhang den
Kapiteln Datenschutz, Fach-
zeitschriften und Verlage so-
wie den Messeveranstal-
tungen.

Da die Hauptaufgabe des
vorliegenden Buches das
Vermitteln des Wissens
“rund um den PC* ist, wur-
de dem Buch ein Katalog
von Fragen (mit den entspre-
chenden Antworten) beige-
fiigt, wie sie sich dem “An-
fainger” bzw. dem Interes-
senten stellen (vor dem Kauf
und wihrend des Betriebs).

Ohne aufrechnen zu wollen,
was eine gute Information
wert ist, wenn sie zur rech-
ten Zeit verfigbar vorliegt -
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dieses Buch “zahlt sich aus®
- nicht nur fiir einen Kauf-
interessenten, sondern auch
fiir solche, die bereits einen
PC besitzen und betreiben.

(Hans Kleiner/uc)

Programmieren mit

Programmieren mit
Turbo-BASIC

Jiirgen Hiickstidt,

Markt & Technik,
Miinchen 1987, 300 Seiten,
Preis: 59, - DM

ISBN 3-89090-542-0

Viel Gerede um den Wert
von Programmiersprachen,
Compilern und Interpretern
wird tagtdglich produziert
- von Fachleuten und An-
deren. Besonders die “Ein-
steigersprache” BASIC muf}
sich da viel gefallen lassen:
zu Recht oder Unrecht, das
ist sicher eine der “Gret-
chenfragen® der EDV.

Der Autor des vorliegenden
Buches hilt sich aus dieser
“Streitfrage” heraus, indem
er einfach beschreibt, wie
man “noch besser” in BASIC
programmieren kann, in-
dem man sich einfach des
Turbo-BASICs bedient. Da-
bei bleibt véllig offen, ob es
nun im Einzelfall “gut oder
schlecht® ist, in BASIC zu
programmieren - das er-
reichbare Ergebnis allein
entscheidet, ob der Einsatz
von BASIC gerechtfertigt ist
oder nicht. Die Frage nach
Lesbarkeit und Qualitit der
Strukturierung eines Pro-
grammes wird nicht durch
die benutzte Sprache beant-
wortet, sondern ldngst im
Vorfeld, némlich dann,
wenn es darum geht, wie
man gelernt hat, klar zu pro-

grammieren, gute Struktu-
ren zu konzipieren, die vor-
handenen Sprachmittel ef-
fektiv und transparent im
Ablauf zu benutzen. Und all
dies kann im positiven Sin-
ne auch mit BASIC erreicht
werden - sehr gut unter-
stiitzt in Turbo-BASIC und
anderen neuen BASIC-Va-
rianten.

Gut gegliedert und unter-
stiitzt durch ein umfangrei-
ches Inhaltsverzeichnis (das
Stichwortverzeichnis kénn-
te detaillierter sein) bearbei-
tet das Buch einfiithrend die
Grundlagen. Dabei handelt
es sich zum einen um Be-
trachtungen zu Turbo-BA-
SIC und dateiprimér um Sy-
stemvoraussetzungen  fiir
den Einsatz von Turbo-BA-
SIC, zum anderen um die
Arbeitsgrundlagen mit der
Oberfldche und der sich dar-
aus ergebenden Entwick-
lungsumgebung sowie der
Koordination der diversen
Moglichkeiten der Turbo-
BASIC-Oberfliche.

Auf zirka 60 Seiten wird
BASIC-Grundwissen vermit-
telt — bezogen auf die Ver-
wendung von Datentypen,
Syntax-Bestandteilen, ein-
gebauten und eigenen Funk-
tions-Deklarationen, String-
bearbeitungen, Systemvaria-
blen wund Array-Behand-
lungen.

Sehr ausfiihrlich behandelt
(sieche oben: EDV-Pipste)
und wichtig genommen
werden Aspekte von “struk-
turierter® Programmierung:
Programmablauf-Konstrukte
und “fortgeschrittene® Ar-
ray-Bearbeitung, Unterpro-
gramm- und Meniitechnik,
Funktionen, Prozeduren und
INCLUDE-Dateien - durch
ausgiebige Beispiele (Su-
chen, Sortieren) unterstiitzt,
sind Gegenstand der Be-
trachtungen.

Auf tiber 50 Seiten wird das
Thema “Dateiverwaltung®
bearbeitet, wobei auch hier
mit Beispielen (Adress-Ver-
waltung, Personal-Stamm-
datei-Verwaltung) nicht ge-
spart worden ist.
Turbo-BASIC bietet GW-
BASIC gegeniiber eine Reihe
von Besonderheiten (Tasta-
tur-Bearbeitung, Hinter-
grundprozesse, Varianten
von Maschinensprache-Ein-
bindung etc.), denen in ei-
nem gesonderten Kapitel

Rechnung getragen wird.
Durch einige der Turbo-BA-
SIC-Spezialititen ergeben
sich eine Reihe von leicht zu
programmierenden Komple-
xen. Ob es sich dabei um
Pull-Down-Meniis oder Fen-
stertechniken handelt, oder
ob es Grafik, Farbgebungen
und Sound betrifft - hier
zeigt der Autor einige Dinge,
die innerhalb der Mdoglich-
keiten von (Turbo-)BASIC

liegen.
Den Abschlul des Buches
bildet eine Befehlsiiber-

sicht, der Katalog der Feh-
lermeldungen (Laufzeit, Com-
piler), die ASCII-Tabellen
und das (etwas knapp gera-
tene) Stichwort-Verzeichnis.
Erwdhnenswert ist die Dis-
kette, die im Umschlag ein-
geschweifit dem Buch bei-
liegt und (nicht nur damit)
den Buchpreis von DM 59,-
vollauf rechtfertigt.

(Hans Kleiner/uc)

Referenzhandbuch
DOS

Judd Robbins,
SYBEX-Verlag GmbH
Diisseldorf 1989
1250 Seiten

Preis: 98, - DM
ISBN 3-88745-558-4

Wihrend Standardsoftware
mit immer umfassenderen
Hilfstexten aufwartet, hiillt
sich das Betriebssystem MS-
DOS in geheimnisvolles
Schweigen. Daher erfihrt der
Durchschnittsanwender nur
selten, welche umfassenden
Moglichkeiten bei MS-DOS
bereits mitgeliefert wurden.
Residente und transiente
Kommandos lenken den Da-
teiausdruck, helfen bei der
Erstellung von Assembler-
routinen und steuern Datei-
operationen. Mit der BASIC -
dhnlichen = Programmier-
sprache der Stapeldateien
laufen Steuerungsprozesse
auf Systemebene automa-
tisch ab, nachdem ein ein-
zelnes Zeichen eingegeben
wurde, und durch spezielle
Handhabungen lassen sich
Disketten- und Festplatten-
zugriffe beschleunigen. Im
Referenzhandbuch DOS be-
riicksichtigt Judd Robbins
alle denkbaren Probleme,
die sich aus der Arbeit mit
MS-DOS bis zur Version 4.0
ergeben koénnen. Einsteiger

REFERENZ-HANDBUCH

werden zunichst einmal
methodisch durchdacht an
die Themenstellung heran-
gefiihrt, so dafl Uberforde-
rungen ausgeschlossen
sind. Versierte Anwender
finden spezielle Tips und
Tricks, die ihnen kaum alle
schon bekannt sein diirften.
Das umfassende Handbuch
erfilllt seinen Zweck als
Lehrbuch fiir erste Kontakte
mit MS-DOS ebenso gut wie
als Nachschlagewerk fiir den
fortgeschrittenen Gebrauch.
Zu dieser positiven Ein-
schitzung trédgt auch die
tibersichtliche Gliederung
in acht Teile bei. Im Ein-
stiegsteil werden grundle-
gende Begriffe von PC-Kon-
figurationen und die wich-
tigsten Systemarbeiten er-
ldutert. Die Themen der
weiteren Teile sind Disket-
ten-, Festplatten- und Ver-
zeichnisstrukturen, Stapel-
dateien, Systemkonfiguration,
Dateniibertragung, Druck-
fahigkeiten und fortgeschrit-
tene Moglichkeiten, bevor es
im achten Teil in Bereiche
“Jenseits von DOS“ geht,
womit der Autor die Bezie-
hungen zwischen MS-DOS
und Windows sowie von
DOS-Programmen und OS/2
meint.

Wegen des methodisch und
didaktisch sinnvollen Auf-
baus dieses umfassenden
Grundlagenwerks kann es
jedem PC-Anwender zum
vertrauten Umgang mit dem
Betriebssystem empfohlen
werden. Der relativ hohe
Preis ist durch den Umfang
des Buches und seiner Eig-
nung zum dauerhaften Ge-
brauch als Lehr- und Nach-
schlagewerk gerechtfertigt.

(Holger Lakies/uc)
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Turbo und Quick BASIC: Groflartige BASIC-Compiler, aber
fiir den Einsteiger schwer zu bedienen. Unser Beitrag macht
die Handhabung einfach

DURCHBLICK

® Thema der nichsten PCpur:

Aufsteigen und Umsteigen. Lesen
Sie, wie Sie vom Homecomputer
oder einem anderen System zum PC
aufsteigen, ohne Daten und Texte
zuriickzulassen. Wenn Sie schon
gliicklicher Besitzer eines PCs sind,
werden Sie unsere Tips zur Lei-

stungssteigerung nicht missen
mogen.
PUBLIC DOMAIN

® Sie miissen nicht unbedingt viel
Geld ausgeben, um an eine Program-
miersprache fiir den PC zu kommen.
Die ndchste PCpur bringt eine Uber-
sicht tiber preiswerte Programmier-
sprachen, wobei die PD-Szene mehr
zu bieten hat als BASIC...
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TIPS & TRICKS

® Fiir PC-Freunde, die sich mit
GW-BASIC nicht anfreunden wol-
len, gibt es Alternativen. Die be-
kanntesten Dialekte sind Turbo und
Quick BASIC. Wir geben Tips zur
Bedienung dieser schnellen Com-
piler und legen als 'Zugabe’ noch
eine komplette Referenzliste aller
BASIC-Befehle drauf.

® Laufwerke und Festplatten ein-
bauen - nicht jedermanns Sache.
Bevor Sie Thren PC jedoch zur Auf-
riistung fiir teures Geld zum Héndler
schleppen, lesen Sie unseren Bei-
trag - Vielleicht nehmen Sie den
Schraubenzieher doch selbst zur
Hand...

Die nachste PCpur
erscheint am

21. Februar ’'90
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Super Geschmack. Super Preis.

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt: 1,0 mg Nikotin und 14 mg Kondensat (Teer). (Durchschnitiswerte nach DIN).
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